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1 Vorwort

Diese Bedienungsanleitung gibt einen Uberblick (iber die Eigenschaften und Arbeitsablaufe,
die in SignMax, im Modul Print & Cut, sowie im Modul professioneller Grafikbearbeitung
enthalten sind. Diese Dokumentation soll dem neuen Anwender die Orientierung erleichtern
und spezielle effizienzsteigernde Arbeitsablaufe hervorheben. SignMax weist eine Vielzahl
von Funktionen auf. Sie sollten nicht davor zurickschrecken, mit dem Programm zu
experimentieren.

Zum Urheberrecht

Die Informationen, die in diesem Handbuch enthalten sind, wurden durch die Firma Max Meyer
zusammengetragen und verfasst. Sie dienen nur informellen Zwecken und durfen nicht von
Dritten verandert oder erweitert werden. Die Firma Max Meyer Gibernimmt keine Verantwortung
oder Haftung fur Irrtimer oder Ungenauigkeiten, die in diesem Dokument enthalten sein
koénnen.

Fiar Anregungen, Hinweise und Verbesserungsvorschlage sind wir jederzeit dankbar.

Verfasst und entworfen durch:
Max Meyer

Am Bauhof 12

27442 Gnarrenburg

Tel. 04763/94595-0

Fax 04763/94595-11

E-Mail info@maxmeyer.de
Internet www.maxmeyer.de

2 Installation

Bitte beachten Sie die Installationsanleitung welche sich auf der Programm DVD/CD befindet.
Wenn diese Anweisungen nicht befolgt werden, kann es zu einem ungewdhnlichen Verhalten
der Software kommen.
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Grundfunktionen

In diesem Teil der Anleitung werden die Funktionen der Software beschrieben, die in jeder
Version von SignMax vorhanden sind.
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3 Bedienelemente
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3.1 Menlleiste

Die Menuleiste dhnelt anderen Windowsanwendungen

3.2 Smartbar

Die SmartBar ist eine besondere Werkzeugleiste von SignMax, die je nach der Art des zu
bearbeitenden Vorgangs kontextbezogene Steuerelemente enthélt. Bei Auswahl einer Form
zeigt die SmartBar Informationen, wie Formgré3e und —position an. An dieser Stelle kénnen
Sie auch bequem die Grol3e eines Elements (Text, Grafik, Piktogramm usw.) verandern, indem
Sie in das Feld Hohe oder Breite den entsprechenden Wert eintragen. Standardmafig ist das
Proportionalskalieren aktiviert. Das heif3t: wenn Sie einen Wert andern, andert sich der andere
proportional (im Verhaltnis) mit. Durch einen Klick auf das Schloss neben der Prozentangabe
kénnen Sie diese Funktion deaktivieren.

3.3 Symbolleiste

Die Symbolleiste enthalt Verknipfungen zu den wichtigsten Funktionen im Programm. In
dieser Werkzeugleiste konnen Schaltflachen hinzugefiigt oder entfernt werden.
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3.4 Werkzeugleiste

Die links von der Arbeitsflaiche befindliche Werkzeugleiste mit Werkzeugen enthalt die
wichtigsten Instrumente zur Erstellung und Bearbeitung von Text und Formen. Bei den meisten
der Werkzeugschaltflachen werden durch anklicken weitere Werkzeugleisten aufgerufen.

3.5 Farbpalette

Die Standardposition der Standardfarbpalette , auch einfach Farbpalette genannt, ist am
unteren Rand der Arbeitsflache. Die Standardfarbpalette enthélt alle Farbtafeln, die momentan
zur Verwendung auf der Arbeitsflache zur Verfigung stehen.

v ] 4 B2 2D I e e T O T P Y e ) 5 D I I I I R S R R R () B 9 ) ) () B L
Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine der Farbtafeln klicken, erd die entsprechende
Farbe nicht nur fur die Fillung der momentan markierten Formen, sondern auch als
Standardfillifarbe fur alle neuen Formen verwendet. Um die Fillfarbe einer Form zu andern,
ohne die Standardfullfarbe zu andern, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewtunschte Farbtafel und ziehen Sie sie von der
Standardfarbpalette weg. Wenn Sie den Mauszeiger bewegen sieht es aus, als ziehe er eine
kleine Farbtafel mit sich. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die gewlnschte Form und lassen
Sie die Maustaste los. Die Form bekommt die neue Farbe zugewiesen.

Die folgenden Abbildungen illustrieren den gerade beschriebenen Vorgang:

]
A
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P e
Klicken Sie auf eine | Ziehen Sie die Tafel auf | Lassen Sie die
Farbtafel und ziehen Sie | das Objekt. Maustaste los, wenn der
sie von der Palette. Mauszeiger sich Uber
dem Objekt befindet.

Hinweis: Wenn Sie die Maustaste loslassen, dann bestimmt die Spitze des Cursors, wo die
neue Farbe erscheint. Wirde im obenstehenden Beispiel die Cursorspitze die &uf3ere Linie des
Sterns bertihren wenn die Maustaste losgelassen wird, dann wirde die Linienfarbe statt der
Fallifarbe Grin werden.

Unsichtbare Farbe

Am linken Rand der Standardfarbpalette befindet sich die unsichtbare Farbe , mit der die
Abwesenheit von Farbe fur die Fullung oder den Umrissstil eines Objekts angezeigt wird. Die
unsichtbare Farbe kann wie eine normale Palettenfarbe auf Objekte angewandt werden. Wenn
Sie als Fullfarbe angewandt wird, wird das Objekt auf seine Umrisslinie reduziert, was bei der
Erstellung von Schneidepfaden von Nutzen sein kann. Wenn Sie auf den Umriss angewandt
wird, werden die Umrissattribute geldscht.

3.6 Jobpalette

Die Jobpalette befindet sich am rechten Fensterrand und zeigt die Farben an, welche
momentan auf der Arbeitsflache verwendet werden. StandardmaRig zeigt die Jobpalette die
Farbvorschau, welche alle Farben, die momentan auf der Arbeitsflache verwendet werden,
auflistet.
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4 Schildflache

Die Schildflache ist die Darstellung des Bereichs, der gedruckt und/oder geschnitten wird. Die
Abmessungen der Schildflache werden gewothnlich als erstes eingerichtet, so dass die Position
von Grafik und Text angezeigt werden kann.

Das Dialogfeld SchildflachengréfZe wird benutzt, um die Abmessungen und die Ausrichtung der
Schildflache anzupassen. Auf diese Weise kann die Position der Objekte in der Arbeitsflache
vor dem Beginn eines Druck- oder Schneidvorgangs tberprift werden.

Schildfldchengrisse

—*ahle Urpzrung

x|

Auznchiung

"
¥ Hochformat
a@. i~ Querformat

Aktuelle Auzwahl

I.-'-‘-.nu:lere

— Bemazsungen
Breite: Hihe:
e - -
I |100.00 IR (B0 o
[ Objektgricie verandem proportional
Ok || &bbrechen

Das Dialogfeld Schildflachengrof3e wird
durch Auswahl von Schildgré3e im Menu
Gestaltung aufgerufen.

Wenn bei ,Aktuelle Auswahl* ,Andere”
gewahlt ist, kénnen Sie bei
Bemassungen die GroRRe der
Schildflache manuell eingeben.

Bei ,Wahle Ursprung“ kdénnen Sie den
Nullpunkt der Lineale festlegen.
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5 Lupenwerkzeuge

“@@@@I@|@,|

Auszoomen.

Die Lupenwerkzeugleiste enthalt Funktionen zum Ein- und

Tipp: Zum Ein- und Auszoomen kdnnen Sie auch das Scrollrad der Maus verwenden

* Lupenvergrof3erung : Markieren Sie mit gedriuckter Maus den Bereich den Sie
vergréRern méchten.

» Lupenverkleinerung : Verkleinert die Ansicht

» Objektauswahl vergréRern : Vergroliert die markierten Objekte

» Schildansicht: Zentriert die Schildflache wieder in die Mitte des Bildschirms

» Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen Vergrof3erung

» Verschieben : Verschieben Sie die Ansicht mit der Maus in alle Richtungen

* Prozentuales Zoomen : Wahlen Sie den Zoomfaktor in Prozent

6 Texterstellung

Die Textwerkzeuge finden Sie in der Werkzeugleiste Textwerkzeuge.

AAR®HY A
A Textgestaltung
Texterstellung im vorgegebenen Rahmen
glg  Interaktives (Manuelles) Kerning
" Rechtschreibprifung
£ Unterstrichener Text

6.1 Textgestaltung
Wahlen Sie zum Schreiben von Text ,Texterstellung” im MeniU Textwerkzeuge.

Al _
Ap@Ea®y a
e .

Nach Auswahl des Werkzeugs Texterstellung stehen drei Moglichkeiten zur Einrichtung des
Textrahmens zur Verfligung.

Anklicken der Arbeitsflache: Es wird eine Eingabestelle fir den Text festgelegt. Beim
Schreiben des Textes vergrofRert und verkleinert sich der Textrahmen so, dass er den Text
einschlief3t.

Textrahmen mit gedrickter Maustaste aufziehen: Beim Aufziehen eines Rahmens mit der
Maus werden die Textrahmenfelder festgelegt. Beim Schreiben des Textes bleibt der
Textrahmen unveranderlich und der Text wird entsprechend der Eigenschaften des
Textrahmens begrenzt.

Betatigung von [Shift] und Anklicken der Arbeitsfla che: Dadurch wird der Textrahmen auf
die Grol3e der Schildflache eingerichtet.
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Nachdem Sie die Textbearbeitung gestartet haben, kénnen folgende Parameter verédndert
werden:

Schriftart Schrifthéhe Schriftneigung Buchstabenweite
Es stehen alle Die Angabe der Angabe in Prozent. und Zeilenabstand
Schriften des Schrifthdhe erfolgt in | Positiv = nach rechts | Diese Werte sollten
Rechners Millimeter Negativ = nach links | nicht verandert

zu Verfligung werden

: SignMa‘( [Tc)dcrftc!lung] 501.CDL

6.2 Textim vorgegeben Rahmen

Als Erweiterung zum Werkzeug Texterstellung stellt das Werkzeug Rahmentexterstellung den
Textrahmen automatisch auf die Grof3e der Schildflache ein.

“M v a | Der Textrahmen wird von der rechteckigen Strichellinie um den Text
festgelegt Beim Eingeben von Zeichen in einen Textrahmen wird durch dessen Eigenschaften
bedingt, wie der Text gestaucht, gedehnt, umgebrochen wird usw. Zum Beispiel kann jede
Textzeile gestaucht werden, so dass sie der Breite des Textrahmens angepasst wird, oder der
Text kann in Breite und Hohe gedehnt werden, um den gesamten Textrahmen auszufillen.

Unabhangig davon wie der Textrahmen erstellt wurde, werden die Schaltflachen: Horizontal
stauchen, Vertikal stauchen, Zeilenattribute und Rahmeneigenschaften benutzt, um die
Texteinpassung im Rahmen zu verandern.

= signMax -[ Texterstellung] Ohne Titell.CDL

Datei Bearbeiten  Gestaltung  Anordnen Eild  Ansicht  Opbionen  Hilfe

Fllo il ;Iinn = afoan o [=]ees 5
=1 | 2]z }v Y

Horizontal Vertikal Zeilenattribute Rahmeneigenschaften
stauchen stauchen
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6.3 Textrahmen Eigenschaften

I_;I
Klicken Sie im Smartbar Text auf die Schaltflache E ULl ~IRahmeneigenschaften, um den
Dialog ,Textrahmen Eigenschaften® zu 6ffnen.

x|
{~ Freie Breite
£ =
{* Feste Breite Hl 1821 (=
= Freie Hohe
) il £z =
% Feste Hohe = =1
w [2520 = [azg =
= g =
— Druckrand
f+ Absolut
" Prozent
ooo =
I = = =
0.0o = .00 =
=l =1
oon =
=l
[T Automatizche dbst Einstellungen...l

Automatische Abstandseinstellung
Durch das Markieren der Option ,Automatische Abstandseinstellung” wird die Schaltflache

Einstellungen aktiviert. Wenn Sie auf die Schaltflache Einstellungen klicken, 6ffnet sich der
Dialog Automatische Abstandseinstellung.

Automatische Abstandseinste 5[

" Ahstand angleichen

" Gewichteter Abstand
Oberefuntere Randarazse
oo

. | #wom Zelenzwizchenraum

Extra Bottom *eighting
IEI.EI :II # womn Zeilenzwischenraun

0k I Abbrechen

Hinweis: Um die Kontrollfelder ,Automatische Abstandseinstellung” nutzen zu kénnen, muss
der Text mit Hilfe der Option Rahmentexterstellung erstellt worden sein.
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Abstand Abstand angleichen stellt die Textzeilen auf den gleichen Abstand

angleichen ein. Wenn Oben / Randgrosse auf weniger als 100% vom
Zeilenzwischenraum eingestellt ist, dann werden die R&nder
verringert, so dass sich der Abstand zwischen den Textzeilen
vergroRert. Wenn der Wert auf Gber 100% eingestellt ist, dann
werden die R&nder vergrofRert, so dass sich der Abstand zwischen
den Zeilen verringert.

Gewichteter Durch das Markieren der Option Gewichteter Abstand wird das

Abstand variieren des Zeilenabstandes ermdéglicht. Wird Extra Boden
Gewichtung auf Gber 100% erhoht, vergroRert sich auch der untere
Rand, so dass niedrigere Textzeilen im Textfeld sich nach oben
verschieben. Wird Extra Boden Gewichtung auf weniger als 100%
eingestellt, dann wird der untere Rand verringert und der
Zeilenabstand ebenfalls, da die Textzeilen ndher an den unteren
Rand heranriicken.

6.4 Interaktiver Textabstand
A A .r-.m A

Mit diesem Werkzeug konnen Sie einfach das Kerning (Buchstabenabstand) von einem
vorhandenen Text &ndern. Dazu muss das Textfeld markiert werden. Dann das Werkzeug
auswahlen.

SignMax

Um den Text befinden sich jetzt verschieden Bearbeitungssymbole.

e Quadrat links: Mit dessen Hilfe kann der Text verschoben werden

» Kreis unter einem Buchstaben: Beim verschieben dieses Kontrollpunktes nach rechts
werden alle Buchstaben rechts von diesem Punkt nach rechts verschoben. Die tbrigen
bleiben stehen.

* Kreis rechts: Beim Verschieben vergrof3ern oder verkleinern Sie den Abstand
zwischen den einzelnen Buchstaben.
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6.5 Rechtschreibprifung

¥'| Klicken Sie beim Bearbeiten eines Textes auf die Schaltflache Rechtschreibprifung, um
die Rechtschreibung des aktuell ausgewahlten Textes zu prifen. Ist kein Text markiert, wird
das gesamte Textobjekt gepruft.

Wahlen Sie zur Rechtschreibprifung aller Textobjekte der Arbeitsfliche die Option
Rechtschreibprufung im Menu Textwerkzeuge.

Al N
Alp@EARA|
Ay

Werden Rechtschreibfehler gefunden, 6ffnet sich das Dialogfeld Rechtschreibung.

F.ontext: Ok |
Ihnd
) - Abbrechen |
Wt nicht gefunden: Yorzchlage:
[hng
I
Hinzu hind
Hun illes Erzetzen |
Wechzelh nach: hen
find |grorieren |
Ihand hung
u .
. kind Alles | gnoriersn |
Bestatigen | Hinzu | |E'_""j i
rrird [~
Hauptwirterbiicher IDeutsche j
Benutzer Wirterblicher ||:;,E,f.5“_4|t.._4|,_c j Meu
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7 Formenwerkzeuge
|i0i@i$ﬁﬁ&ﬁ]

Uber die Schaltflache ,Formen* aus der Werkzeugleiste konnen verschiedene Formen erstellt
werden. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Form. Bewegen Sie jetzt den Cursor an
die Stelle der Arbeitsflache, wo die Form erstellt werden soll. Halten Sie die linke Maustaste
gedrickt und ziehen Sie die Form in die gewlnschte Gréf3e. AnschlieRend kdénnen Uber die
Smartbar die Eigenschaften der Form verandert werden. Wenn Sie spater die Eigenschaften
einer Form @ndern mochten, dann machen Sie einen Doppelklick auf die Form.

Die beiden Felder ,X* und ,Y* der Smartbar bestimmen immer die Position auf

w2087 <
| v 1343 - der Arbeitsflache. Dies ist fur die meisten Anwender nicht von Bedeutung
7.1 Kreis

x 1672 4 .
1.31
O v 574 4 O 3
Uber die Smartbar kann der Radius eingestellt werden.

7.2 Ellipse

Uber die Smartbar ist keine Bearbeitung moglich.

7.3 Rechteck

x 97 5 H &7 = O
L1y s §|| [0 243 §|| Ao 2

Uber die Smartbar kénnen Lange und Breite, sowie der Drehwinkel eingestellt werden.

7.4 Polygon
& ; :45153 §|| g iza_?a ;ll Gen d Gom o 3

Uber die Smartbar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Polygonradius, Eckenradius
und Seitenbuchtung eingestellt werden.

7.5 Stern
w820 :| E{k i :| ‘E/m@' 3.32 :| ‘f\? 0.00 :|
s v 1429 4 e oqmom g sk 4 v¢ om0

Uber die Smartbar kdnnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und
Eckenradius 1 + 2 eingestellt werden.
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7.6 Pfell

E>x: w8 4 = na i e 4 £oom f opoam o opoam 3
v 1343 i | =pa%s 4 o2 H o owm f om 4
Uber die Smartbar konnen Pfeillange, Schaftlange, Pfeilbreite, Schaftbreite, Drehwinkel,

Winkel zwischen Schaft und Kopf, Ausbuchtung nach vorn und hinten und Abgerundeter
Spitzenradius eingestellt werden

7.7 Facher

s 4 {3y [zz000 ERQIEE
) 2 A e @Hla 4
Uber die Smartbar kénnen Facherwinkel, Drehwinkel, Aussenradius und Fécherstarke
eingestellt werden.

7.8 Schmuckrahmen

Das Werkzeug Schmuckrahmen wird benutzt, um eine Umrandung zu erstellen, die entweder
die Schildflache oder die markierte Objekte einschliel3t. Dieses Werkzeug ist sowohl im Menu
Formenwerkzeuge, als im Menil Gestaltung vorhanden. Um eine Umrandung der Schildflache
zu machen, darf nichts markiert sein. Andernfalls schlie3t die Umrandung die markierten
Objekte ein.

w4 [ | RETTDEEEED xpm Haon 4G

@@ 50 |4 g wm 3 Schidische =l v [om Jeom 4 g Schligssen

Uber die Smartbar kénnen Form der Ecken, Farbe, Starke der Umrandung und Abstand zum
Objekt eingestellt werden.

Wichtig: Wenn der Rahmen dem Objekt folgen soll, missen Sie auf die Schaltflache
,Ubernehmen* klicken.

8 Strichtools

Mit Hilfe des Strichtools kdnnen Vektorobjekte mit einem Umriss versehen
werden. Es wird zwischen Haarlinie und Umrissstift unterschieden. Die
Haarlinie ist eine extrem dinne Linie, welche oft flr Schnittfunktion verwendet
wird.

Markieren Sie zuerst das Objekt, das Sie mit einem Umriss versehen mdchten. Klicken Sie
dann auf das Tool in der Werkzeugleiste. In der Smartbar kann jetzt zwischen Haarlinie oder
Umriss gewahlt werden. Bei Umriss kénnen Sie auch die Strichstérke, Farbe, sowie die Form
der Ecken festlegen. Wenn Sie auf die Schaltflache ,Speichern® klicken, werden die aktuellen
Einstellungen als Standard hinterlegt. Nun bekommen alle neuen Formen diesen Umriss.

M+moun 4 | §| | BE | === EBEE (vo |§ | & B~
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9 Grafik
9.1 Clipart

Ihre SignMax Software enthalt eine Symbolbibliothek mit allen géngigen Piktogrammen. Die
Piktogramme sind aufgeteilt in Kategorien. Bitte beachten Sie, dass die Piktogramme separat
installiert werden mussen.

Datei  Bearbeiten Gstaitung Anordnen  Bild  Ansicht Optionen  Hilfe

Obijekte : 0 Grasse und Bewegen LAl 3 o 00 ﬂtl
I[-n%ﬁ244,-ﬂ.49?] Anordnen und Ausrichten » .
h @ Q- Gruppisren clG |
—iq e Gruppiening aufheben At F o - K En b o e B e &
g =] Muster/Layouterstellung.,
@ Schmuckrahmen..,
5 | N Serilisierung und Etikettenerstellung...
ﬁ 3 Seitenkontrolle..
.;, Gehe zu Seite,.,
E Templates » ! B
Clip Art k| Gebotszeichen
C' Clip Art Vorschau Brandschutz
Clip Art Kategorie-Einstellung Fluchtwege
m Schildgrasse.., fethangsichen
] Schildflichen Objekt gl e
= Gefahrstoffkennzeichnung
] Gefahrgutkennzeichnung
Verbotszeichen
ﬂ- Prafplaketten
3 : Rehrleitungskennzeichnung
g ) |

Zum Einfiigen eines Piktogramms wahlen Sie die gewtnschte Kategorie aus. Das Piktogramm
markieren und OK klicken. Auf der Arbeitsflache erscheint die Einfligemarke. Bewegen Sie
jetzt die Maus an die gewinschte Stelle und betatigen Sie die linke Maustaste. Das
Piktogramm wird in der Originalgrof3e eingefugt. Halten Sie jedoch die linke Maustaste
gedruckt und ziehen Sie dabei einen Rahmen, kénnen Sie die Gré3e beim Einflgen festlegen.

Hinweis : Wenn sich auf der Schildflache noch keine Objekte befinden, wird die Schildflache
automatisch an das Piktogramm angepasst.

9.2 Eigene Grafiken verwenden

Naturlich ist es auch moglich eigene Logos und Grafiken in SignMax zu verwenden. Beachten
Sie, dass die besten Ergebnisse mit Vektorgrafiken erzielt werden. Alle gangigen
Grafikformate, wie JPEG, BMP, TIF, GIF, PNG, WMF, usw. werden von SignMax unterstitzt.
Auch haben Sie die Mdglichkeit CAD Dateien zu importieren. Aus AutoCAD dirfen Sie dann
nicht als .DWG speichern, sondern als .DXF.

Uber ,Datei* > ,Importieren* kénnen Sie die Dateien importieren.
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10Formen und Texte verandern

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf einen Form klicken wird diese markiert. Es erscheinen
Kontrollpunkte auf der gewéhlten Form, mittels denen die Form durch Anklicken und Ziehen
eines bestimmten Kontrollpunkts angepasst werden kann. Es gibt folgende Kontrollpunkte:

O
Mittelpunkt

% Rotationspunkt

Randpunkt

Eckpunkt

10.1 Mittelpunkt

Der Mittelpunkt wird verwendet, um die Position einer Form zu verandern. Bewegen Sie den
Cursor Uber den Zentralpunkt, bis er zu einem Kreuzsymbol wird. Wenn das Kreuzsymbol
erscheint, klicken Sie und ziehen die Form. Sobald sich die Form in der gewlinschten Position
befindet, lassen Sie die Maustaste los.

10.2 Eckpunkt

Der Eckpunkt dient der VergréRerung und der Verkleinerung der Form, wobei die originale
Form beibehalten wird. Bewegen Sie den Pfeil Gber den Eckpunkt bis er zu einem Doppelpfeil
wird. Sobald der Pfeil diese Form annimmt, kénnen Sie durch ziehen mit der Maus das Objekt
vergrofRern und verkleinern. Lassen Sie die Maustaste los, sobald die gewunschte Grolie
erreicht ist.

10.3 Randpunkt

Der Randpunkt wird dazu verwendet, die Form entweder horizontal oder vertikal zu verandern.
Bewegen Sie den Pfeil uber einen Eckpunkt, bis er zu einem Doppelpfeil wird. Sobald der
Doppelpfeil erscheint, kdnnen Sie durch Klicken und Ziehen die FormgrofR3e neu festlegen.
Sobald die gewiinschte Grole erreicht ist, lassen Sie die Maustaste los.

10.4 Rotationspunkt

Der Rotationspunkt wird zur Winkelanpassung der Form verwendet. Bewegen Sie den Pfeil
Uber den Drehpunkt. Klicken Sie den Drehpunkt an und ziehen Sie ihn. Das Objekt wird
passend zur Mausbewegung rotiert. Sobald die gewiinschte Drehung erreicht ist, lassen Sie
die Maustaste los.
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10.5 Uber Smartbar verandern

Sie kbénnen alle auf der Arbeitsflache vorhandenen Objekte auch Uber die Smartbar verandern.
Dazu mussen Sie das Objekt mit der Maus markieren. In der Smartbar kdnnen Sie jetzt bei
Hohe oder Breite die gewiinschte GréRe in Millimeter eintragen. Wenn Sie den einen Wert
geandert haben, andert sich der andere proportional mit.

10.6 Proportional-Skalierung

Diese Funktion wird durch das Vorhangeschloss-Symbol in der Smartbar dargestellt. Bei
aktivierter Proportionalskalierung (Schloss ist geschlossen) bleibt das Seitenverhaltnis
bestehen, weil bei Anderung eines Wertes in der SmartBar, der zweite proportional mit
verandert wird.

10.7 Doppelklick

Mittels Doppelklick auf eine Form erhdlt man eine spezielle Bearbeitungsmethode.
Die Konturen des Objektes kdnnen mittels Anklicken und Ziehen der Kontrollpunkte verandert
werden. In einigen Fallen verhalten sich die Bearbeitungspunkte gleich wie die Punkte auf dem
Objekt. Trotzdem héngt die prazise Nutzung dieser Bearbeitungspunkte von der Art des
Objektes ab. Vergleichen Sie zum Beispiel das Doppelklicken auf ein Rechteck, mit dem auf
eine Kreisform.

11 Layoutfunktionen

11.1 Ausrichten
I M # L= 0.0

0

o 3 &l 03 — %
O F | F 2 0.00

Im Menid Anordnen > Anordnen und Ausrichten > Ausrichten stehen verschiedene

Ausrichtungsmaoglichkeiten zur Verfigung. Die meist genutzte Einstellung ist die wie im oberen

Bild. Hier werden die Objekte in der Schildflache vertikal und horizontal mittig ausgerichtet. Mit

der Tastenkombination STRG + K wird immer die letzte Einstellung zum Ausrichten wiederholt.
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11.2 Anordnen

Die Anordnung der Elemente hangt von der chronologischen Erstellungsreihenfolge ab. Das
hei3t wenn Sie zuerst ein Rechteck erstellen und dann einen Kreis, liegt der Kreis Gber dem
Rechteck.

Der Kreis ist in der Ebene vor dem Rechteck | Der Kreis ist in der Ebene hinter dem
Rechteck

Wenn Sie wollen dass der Kreis hinter dem Viereck liegt, muss die Anordnung der Objekte
geandert werden. Diese Anordnung kann fur einzelne Objekte durch die folgenden Befehle
verandert werden:

Nach Vorne [Strg + F] Objekt wird in den
Vordergrund geschoben

Nach Hinten [Strg + B] Objekt wird in den
Hintergrund geschoben.

Eins nach vorn [Strg + U] Schiebt das Objekt eine
Ebene nach oben

Eins Zurlck [Strg + L] Schiebt das Objekt eine
Ebene nach unten

Umkehren [Strg + M] Dreht die Ebenenreihenfolge
um
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11.3 Hilfslinien

Eine Hilfslinie ist eine horizontale oder vertikale Referenz, die zum Platzieren von Objekten
verwendet wird. Um eine Hilfslinie zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Stelle im Lineal wo die Hilfslinien platziert werden soll. Verschieben Sie ein Objekt an die
Hilfslinie, wirkt die Hilfslinie magnetisch und das Objekt richtet sich daran aus.

Die Hilfslinien kdnnen entweder durch rechten Mausklick auf die Hilfslinie oder durch das Menu
Optionen > Hilfslinien bearbeitet werden. Ein rechter Mausklick auf die Arbeitsflache offnet
das Dialogfeld Hilfslinien bearbeiten.

Die folgenden Schritte erzeugen eine vertikale Hilfslinie:
Hilfslinien bearbeiten =5

[ Paraliele Linien hinzufiigen | Hilfslinien sperren w

Abbrechen

i

Purkt 1 =
#* 110 TIm

Schriftart |

e

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Arbeitsflache, um das Dialogfeld Hilfslinien
bearbeiten zu 6ffnen.

Legen Sie die Ausrichtung der Linie mit vertikal fest. Legen Sie die Koordinaten fur Punkt 1
fest.

Klicken Sie auf Hinzu.

Die entstandene Hilfslinie verlauft durch die angezeigten Punkte. Die Funktionalitdt der
Hilfslinien lasst sich folgendermal3en zusammenfassen:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lineal, um eine Hilfslinie zu erstellen.

» Halten Sie bei einem markierten Objekt [Shift] gedriickt und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Ziehpunkte des Objektes, um Hilfslinien zu erstellen (nicht beim
Bearbeiten einer Vektorform).

« Um beim Bearbeiten von Knoten Hilfslinien hinzuzuflgen, dricken Sie [Shift] und
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Knoten.

« Offnen Sie den Dialog Hilfslinien bearbeiten, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
die Arbeitsflache klicken (wenn keine Objekte markiert sind).

« Offnen Sie den Dialog Hilfslinien bearbeiten tiber Optionen > Hilfslinien > Hilfslinien
bearbeiten.

* Wenn Sie die Position einer Hilfslinie ziehen, dann driicken Sie [Shift], um die Hilfslinie
auf die nachstgelegene Schrittgrof3e des Lineals zu beschrénken.

» Dricken Sie zum Entfernen einer Hilfslinie [Shift] und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Hilfslinie (wenn keine Objekte markiert sind).

* Nutzen Sie die Hilfslinien um lhre Objekte auf der Schildflache mit dem Mittelpunkt oder
den Randpunkten an den Hilfslinien auszurichten.
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11.4 Gruppieren

Die Funktion Gruppieren wird benutzt um mehrere Objekte zu einem Objekt zusammen zu
fassen. Dadurch wird verhindert, dass beim verschieben nicht alle Teile verschoben werden.
Auch die Piktogramme sind alle gruppiert. Eine Gruppierung kénnen Sie natlrlich auch wieder
aufheben.

Gruppieren
Markieren Sie alle Objekte die Sie gruppieren méchten indem Sie mit der Maus einen Rahmen
um alle Objekte ziehen. Dann auf Menl > Gestaltung > Gruppieren. Alternativ [STRG + G]

Gruppierung aufheben
Markieren Sie das gruppierte Objekt. Dann auf Meni > Gestaltung >Gruppierung aufheben.
Alternativ [ALT + G]

11.5 Duplizieren

Alternativ zu Kopieren und Einfligen kann auch das Duplizieren verwendet werden. Wenn Sie
ein Objekt (oder mehrere) Duplizieren wird es sofort eingefuigt. Markieren Sie alle Objekte die
Sie duplizieren méchten indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekten ziehen. Uber
Menl > Gestaltung > Duplizieren erreichen Sie diese Funktion. Alternativ [STRG + D]

11.6 Muster / Layouterstellung

Der Befehl ,Muster/Layout Erstellung“ wird benutzt, um mehrere Kopien in Zeilen, Spalten oder
Bdgen zu ordnen. Als erstes muss das Objekt markiert werden. Dann auf Meni > Gestaltung >
Muster/Layouterstellung.

B28 Giitter - 1 1000 :| Ty B Summe % 1 3' Schlieszen
ol e w4 Summe'r: 1 & @ Lktuelle Einstellung +

Als erstes kdnnen Sie den Abstand zwischen den Kopien einstellen (in diesem Beispiel 10
mm). Danach tber ,Summe X* und ,Summe Y* die Anzahl der Kopien einstellen.

11.7 Spiegeln

Manchmal ist es nutzlich Objekte zu spiegeln. Z. B. beim Drucken auf transparente Folie.
Markieren Sie alle Objekte die Sie spiegeln méchten, indem Sie mit der Maus einen Rahmen
um alle Objekte ziehen.

Gestaltung | Ancrdnen  Bild  Ansicht Optionen  Hilfe

Grasse und Bewegen » Grasse...
Ancrdnen und Ausrichten » Yerschieben...
- . - Schiefstellen
Gruppieren Ctrl+G
| ~ ) ~ Roti . 0 0 0 0@
] Gruppierung aufheben Alt+G OHerEn 10 12
! - : R e
Rotiere 80
Muster/Layouterstellung... Rotieren -0
ST Spiegeln * Vertikal
Serilisierung und Etikettenerstellung... An Achse spiegeln/drehen Horizontal
Seitenkontrolle...
- o Werte von Grasse/Bewegen laschen
Gehe zu Seite...

Templates 3 | |

Dann auf MenlU > Gestaltung > Grosse und Bewegen > Spiegeln. Hier kdnnen Sie noch
zwischen Vertikal und Horizontal wéhlen.
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12 Dateifunktionen
12.1 Neu

Offnet eine neue Datei.

12.2 Offnen
CDL-Dateienwarnung oS Beim Offnen erscheint folgende
e = Meldung. Dies ist lediglich ein
{Urn COL D ateien einzufiigen bitte Liber Impart und mit akbivierter Hinweis dass SignMax-Dateien

kb il auch Uber die Importfunktion in ein

bestehendes  Projekt  geladen
werden konnen. Setzen Sie einfach
den Haken bei ,Dialog nicht mehr
anzeigen“. Danach kénnen Sie wie

v Dieses Dialogfeld zukiinftig nickt mehr anzeigen gewohnt lhre Dateien &ffnen.

Ok,

12.3 Speichern

Wie in jeder anderen Windowsanwendung kénnen Sie alle erstellten Projekte speichern. Die
Dateien werden im CDL Format gespeichert. Dieses Format kann nur von SignMax gelesen
werden. Mochten Sie ein Piktogramm in einer anderen Software nutzen, mussen Sie es
Exportieren.

12.4 Importieren anderer Dateiformate

Wie bereits in ,Kapitel 9.2 Eigene Grafiken verwenden® beschrieben, konnen Sie aul3er
grafische Dateien auch Dateien in andere Formate wie PDF, DWG und DXF, usw. in lhrer
SignMaxversion verwenden.

12.5 Exportieren

|,e.,;|.;.|;.e llustrator {* ai:* ps) Sie kénnen lhre Datei in viele andere Formate wie Al, PDF,
DXF, TXT, CAD Formate usw. exportieren.

D¥FiLinie) ()
D¥F(Polybogen) *.dxf)
DXF{Pobdinie) (*.dd)
DXF{Spline) ()
DesignCAD(Line_Bogen) (*.dc2)
DesignCAD(Linie) (~.dc?)
Encapsulated PostScript (*.eps;”ps;” pm)
GCode 1 (" ac1)

GCode 2 "agc?)

GCode 3 (".gcd)

Gerber Edage (".gad)

HPGL Plotdateien {* pit)

Level 3 EPS ".eps)
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12.6 Bild Exportieren

Export Bild - Wandeln zu Bitmap 5

 Farbtiefe

7 Schwarzdweiss
T Grau
o Wollfarbe

Ok I
Abbrechen I

Auflozung: 300

13 Drucken

Bei der Funktion Bild Exportieren, kdbnnen Sie ein
Piktogramm oder ein komplettes Schild als
grafische Datei speichern.

Sie kénnen Farbe und Aufldsung einstellen.
Im nachsten Schritt kann dann noch Dateiname

und Grafikformat (TIFF, JPG, BMP) festgelegt
werden.

IB'rtmap " bmp) ;I

JPEG (*jpg)
PCX (" i)
PMNG (" png)
TIFF (" tif)

Uber das Menii ,Datei* > ,Drucken* gelangen Sie zu der Druckfunktion. Alternativ STRG + P
oder das Druckersymbol in der Symbolleiste. Im neu getffneten Fenster sind die Reiter
.Drucker”, ,Grundeinstellungen” und Seiteneinrichtung“ verfiigbar.

13.1 Drucker

Druck

Drucker IGn_lndeinsteIIung I Seteneinichtung

Drucker:

WSTATIOMNE Briefliopf
WETATIOMNE \Nomalpapier
Brother HL-20230 series
Epson AL-C3000

Kyocera Blanko

Kyocera Brieflkop

LabelMax SP2

lom | »

| Setup...

v Varschau

0K | Abbrechen | Hife |

Hier kénnen Sie Ihren Drucker auswéahlen. Wenn der Haken bei ,Vorschau“ gesetzt ist, wird

vor dem Druck eine Druckvorschau gezeigt die es lhnen ermdglicht, den Entwurf zu
positionieren und zu skalieren
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13.2 Grundeinstellung

Druck Li_E-J
Drucker Grundeinstellung l Seitensinrichtung ]
Kopien: 1 [v Drucken wie angezeigt
Druckbereich Beinhaltet
[ Mur markierte Objekte [+ Bitmaps
{*¥ Schildflache [ Bemassungen / Motizen
(" (Gesamter Bergich [ Hilfslinien
[ Gitterinien

[ Rand der Schildflache

Anti Aliasing:

Kein ﬂ

[ Fabauszige

[ Beschneiden der separerten Farben
[ Auf Seite einpassen

[ Benutze TrueType Hint

[ Aushebrahmen nicht drucken

QK | Abbrechen Hitfe

b

Kopien: Geben Sie hier die Menge der gewlinschten Schilder / Etiketten ein.

Druckbereich: Fur die meisten Anwendungen wird hier die Schildflache ausgewéhlt. Es
werden alle Objekte gedruckt die sich innerhalb der Schildflache befinden. Bei einigen
Druckern mit Schnittfunktion wird die GroRe der Schildflache dann von der Rolle
abgeschnitten. Alternativ kdnnte auch ,Nur markierte Objekte” und ,Gesamter Bereich* wahlen.
Dann werden nur die markierten Objekte gedruckt ohne Berlicksichtigung der
SchildflachengroiRe.

Drucken wie angezeigt : Ist dieser Haken gesetzt erfolgt der Druck so wie die Anzeige in der
SignMax ist. Wenn die Anzeige ohne Farbfiillung eingestellt ist, wird dann auch ohne Farbe
gedruckt.

Farbauszige: Bei unseren Vorlagen der Gebotsschilder, Brandschutzschilder,
Fluchtwegschilder, Rettungszeichen, Verbotsschilder sind alle Farben einzeln angelegt. Das
heil3t, dass Sie sowohl mit einem weil3en Farbband auf blaue Folie, als auch mit einem blauen
Farbband auf weil3e Folie drucken kdnnen.

Sie klicken wie gewohnt auf Datei > Drucken. Hier aktivieren Sie aber nun in dem Reiter
Grundeinstellung die Option Farbausziige und in dem Reiter Drucker die Option Vorschau.
Letzteres fuhrt dazu, dass der Druckjob nicht sofort gestartet, sondern zunachst angezeigt
wird. Die Option Farbauszuge hilft Ihnnen nur den Farbauszug zu drucken, den Sie wirklich
wuinschen. Die Farbausziige, die Sie nicht wiinschen, entfernen Sie durch Abbrechen.

Auf Seite einpassen : Dieser Haken sollte nur dann gesetzt werden, wenn bei Druckbereich
nicht die Schildflache ausgewahlt ist.
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13.3 Seiteneinrichtung

Druck

— Druckrand
Links:
Rechts:
Cben:

Unten:

Drucker | Grundeinstellung  Seitensinrichtung I

N =
U =
N omn =
U -
M ey =
(LRI =
N =
(LRI =

— bedappung

Horzontal Uberappung: I 0.00 j
Vertikal Ubedappuna: I 0.00 j

Einheiten: Millimeter

Roll width {mm)

QK I Abbrechen Hiffe

Druckrand: Die Felder fur Druckrand sind nur freigegeben wenn nicht nach Schildflache
gedruckt wird. Wenn Sie da einen Druckrand einstellen, muss bei Grundeinstellungen der
Haken bei ,Auf Seite einpassen” gesetzt sein.

Uberlappung: Diese Werte sind wichtig wenn der Druckauftrag nicht auf eine Seite passt. Der
Auftrag wird dann automatisch geteilt. Die eingestellte Uberlappung ist dann auf beiden Seiten

vorhanden.

Roll width : Dieses Feld wird nur bei bestimmten Druckern eingeblendet. Es besteht dadurch
die Mdglichkeit die Breite des zu bedruckenden Materials auszuwahlen. SignMax wird dann

automatisch

die

optimale

Druckrichtung  (Hoch- oder Querformat) auswahlen.
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14 Serialisierung

Der Befehl Serialisierung und Etikettenerstellung aus dem MenlU Gestaltung wird zum
Serialisieren von Textdaten benutzt. Zum Beispiel um Schilder fir Turen, Namensschilder,
Anlagenbeschriftung usw. zu erstellen.

14.1 Fortlaufende Etiketten
Um eine fortlaufende Serie zu erstellen (z. B. Fass 001 bis Fass 150) gehen Sie wie folgt vor:

» Das Etikett gestalten
* Den Text, der ersetzt werden soll, markieren
» Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken

Etiketten Einstellung l&
Anzahl der Kopien 150 | Max. Kopien pro Seite: 1

[ Trennlinisn v B child Erzetzbare Elemente / Text
Ferlbees m - [zu andernden Texst markieren)
Abstand

I individuelle Grazze

Hike |20.00 Breite |20.00

Druckrand
Oben |0.00 Unten (0,00
Likks |0.00 Rechtz |0.00

Abstand
Vertikal |1.27 Horizontal |1.27

™ Gruppiere jede Etikette

Warzchau
[ Testdatei

T abuilator

Seitenanzahl |150

b s E% Ef‘“ M@ Ok | Abbrechen|

I PR -

» Bei Anzahl der Kopien die Menge einstellen. In diesem Beispiel 150 fir 150 Etiketten
» Wichtig ist der Haken bei ,,Benutze Schild"

* Den zu &ndernden Text im rechten Fenster markieren

* Auf OK klicken
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=
Text ersetzen E

Tt IFass a0

Serialigiering... Speichem...l | k. I Abbrechen |

Tip: F2 kopieren, F3 Einfugen, F4 Ausschneiden, F5 Lozchen |

* Im néchsten Fenster in den Bereich des roten Kreises klicken. Alle Zellen sollten jetzt
blau hinterlegt sein.

* Bei Text nochmal den Starttext eingeben.

» Auf Serialisierung klicken.

r = z
. =

Start: iFass Ok I
[nkremente: i1 Abbrechen |

=Sl :
Baziz zetzen |

& MNumrer

" Feichen

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
klicken Sie auf Basis setzen

» Bei Start den Bereich vom Text markieren der erhéht werden soll

* Einmal auf ,Basis setzen“ klicken

* Bei ,Inkremente” einstellen, um wie viel jedes Etikett erhéht werden soll
e Auf OK klicken

» Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

* Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefihrt

1JE=||4|1315D LI Rechts unten am Bildschirm kénnen jetzt die einzelnen Etiketten
durchblattert werden. Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur
bestimmte drucken mdchten.
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14.2 Textersetzung aus Datei

Wenn Sie Etiketten mit Daten aus einer Datenquelle erstellen méchten, gehen Sie wie folgt
vor:

» Datenquelle erstellen. Dies MUSS eine TXT-Datei sein. Entweder kénnen Sie mit
einem Editor die Datei erstellen, oder eine Excel-Tabelle exportieren. (in Excel Datei >
Speichern unter . Beim Dateiformat dann , Text (Tabstopp getrennt)(*.txt)* auswéhlen

» Das Etikett gestalten

» Den Text der ersetzt werden soll markieren

» Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken

Etiketten Einstellung Iﬁ
Anzahl der kopien |0 :l M ax Kopien pro Seite: 1
I~ Trennlinien [¥ Benutze Schild Erzetzbare Elemente / Teaxt
Eerles m - [zu &ndernden Text markieren)

Abstand
[~ individuelle Grosse

Hihe | 20,00 Breite |20.00

Druckrand

Obern (0.00 Urnten |0.00
Links |0.00 Rechts |0.00

Abztand
Wertikal |1.27 Harizontal |1.27

[ Gruppiere jede Etikette

Yarzchau
¥ Textdatel

|C:\SignMaH\BeispieI.th

Seitenanzahl 150

s - ﬁﬁ E‘ﬁ =] Ok | abbrechen |

K EH

» Bei Anzahl der Kopien brauchen Sie nichts einzugeben. Das ergibt sich aus der Datei
» Wichtig ist der Haken bei ,Benutze Schild"

* Den zu dndernden Text im rechten Fenster markieren

» Den Haken bei Textdatei setzen

* Auf ,Suchen® klicken und die Quelldatei auswéhlen

* Auf OK Klicken

» Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

» Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefihrt

2 4 | 17150 ﬂ Rechts unten am Bildschirm kénnen jetzt die einzelnen Etiketten

durchblattert werden. Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur
bestimmte drucken mdchten.
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Erweiterte Funktionen

Im Folgenden werden Funktionen aus dem Programm SignMax beschrieben, die als
zusatzliches Update erworben werden kénnen.

Die Bearbeitungsvielfalt Ihrer Dateien kann durch den Erwerb von Zusatzmodulen, wie z.B.
,Barcodes” oder der ,Profi Grafik (In SignMax T bereits enthalten)* enorm gesteigert werden.

Barcode: Optional fur jede SignMax-Version
Plotten: In SignMax Q, SignMax PQ und SignMax T enthalten
Drucken und Schneiden: In SignMax PQ und SignMax T enthalten

Profigrafik : Optional fiir jede SignMax-Version, jedoch in SignMax T bereits enthalten
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15Barcode
[@eemo ke o ®m&Em)

Wahlen Sie aus der Formenwerkzeugleiste die letzte Option ,Barcode”.

T 240 2R Aue wert: [Signtan o abetza]
= rfiigen
soos 4 ty [or ~| Umkehren... Schliessen

Danach kdnnen Sie in der SmartBar die Eigenschaften des Barcodes einstellen. Zuerst sollten

Sie den Barcodetype festlegen wie z. B. Code 128. Im Feld Wert geben Sie den Barcodewert
ein.

Durch klicken auf das Drei-Punkten-Symbol E neben dem Feld fur Wert, 6ffnet sich ein
weiteres Menu, in dem Sie die Beschriftungsoptionen einstellen kdnnen.

Barcode Beschriftungsfunkticnen: @
v Uberzchiift venwendean Beschiiftungseigenzchaften
[v Barcode Beschriftung Schrift Arial

Bezchnftungstest:

Siil:
|SignMa:-: v Marmal
Beschriftungzpozition: [ Halbfett
Unterhalb Mitte [ Kursiv I

I | - |

Dieses Fenster mit OK bestétigen.

k. I Abbrechen

AnschlieRend auf Zuweisen klicken.

Der Mauszeiger hat jetzt eine Einfligemarke. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo
Sie den Barcode platzieren mdchten und bestéatigen einmal mit der linken Maustaste.

Mit einem Doppelklick auf einen Barcode
kbnnen, Sie einen bereits erstellten
[

Barcode andern. Z. b. einfach den Wert
andern und auf Zuweisen klicken.
- SIQWE}{ .
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16 Plotten

SignMax unterstitzt eine Reihe von Plottern. Bitte beachten Sie, dass nur Vektorobjekte
geschnitten werden koénnen. Alles was Sie mit der SignMax erstellen (auch die Cliparts) sind
Vektorobjekte.

16.1 Plottertreiber installieren

Zum Installieren eines Plottertreibers gehen Sie in der Menuleiste auf Installieren >
Plottertreiber. Dann |hr Plottermodell auswahlen und auf ,Weiter* klicken.

Treiber Installation

Selektieren Sie bitte die gewunzchten Treiber, die Sie installieren mochten.

Hersteller: Auzgabegerate;
Mak Meper Multitas 605
v Studiokdax G000
Studioh ax (04
StudioM ax Q6
v StudioMax Q12

[ Wagiter » J | Abbrechen I

16.2 Konfigurieren des Plotters
Nachdem Sie lhren Plotter installiert haben, muss SignMax noch fur die Arbeit mit lnrem Geréat

r - eingerichtet werden. Dazu
Schneiden . . ey
gehen Sie in der Menuleiste
Aktiver Treiber: |EETLERLEL! auf ,Schneiden” >
Kopien -~ Optionen—————— ~Wekeeug—— LStandardeinstellungen far
Kapierd]1 :|| [ Spiegehn Einstellung 1 =] Plotten*. Hier koénnen Sie
_ _ “| | Sontieren einige Einstellungen im Bezug
[ Tieiber Kopie verwenden .
[T Achsenwechssl auf die AUSgabe machen. Z. b.
[~ Umiandung »<Achsenwechsel “ sorgt dafir
[~ NachFarbe dass |hre Objekte immer
I Kopisn Stapsin - Werkzeugweg.j. [ Mehrach Schreiden gedreht “Wgrden. ‘ Mit
[ werkzeugposition [~ Radeln: ,,Umrandung kénnen Sie allen
“\erschishen ™ Kopfsteuerung Obiekt statpunkt—, || OPJ€kten einen  Entgitterungs-
. , =l I R

 Bewegung: 0.000 Al sisten e & Aktuel rahmen_ gel:_)er_l. Wichtig ist,
-Beweaung 0000 | | © Wiedrig & Seie ;Unten dass Sie bei Anderungen auf
& Mo © Sohid - die Schaltflache ,Einstellungen
" Hach v Markiert  Rechts speichern®  klicken.  Durch
klicken auf ,Setup“ neben der
Plaotter Paraneter | Einstellung zpeichern | Ok .&bbrechenl Treiberauswahl k(-jnnen Sle

den Treiber einstellen.
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Plottereinstellung Elm

Plotter Anschiuss | Plotter Optionen |

— hethode —Anzchiuzz an
i+ Direkt zum Anschiub
= Ffad zetzen
 Plat Spooler wensenden
™ Spool'sut Fremdrechner Sicher. I — Aktuelle Com Einstellungen -
Piad: | [T Editieren
I I --I Baud Rate

~ | Paritat
I Benutze Print und Cut Manager I —!

| ,I Datenbits
| = _
| —I Stop Bitz
Mewer Remate Prinl urd Cot b anagerestellen |
| "I Fluzzsteusrung

0K I Abbrechen Obemehmen

Wichtig ist hier der Reiter Anschluss. Bei ,Anschluss an“ mussen Sie den richtigen Anschluss
lhres Plotters wahlen. Z. B. LPT1 fir Parallel oder COM2 fiir Seriell. Fir USB-Anschluss muss
~External DLL" ausgewahlt sein.

16.3 Schneiden mit einer Farbe

Offnen Sie die Software SignMax, und erstellen sich Ihr gewiinschtes Schild.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf&@'. Es offnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Schneide Werkzeugbox

TOIMNGS G QO Rl R %R

Hier sollten Sie zunachst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hoéhe und Breite*
klicken. Dann wird Ihnen die exakte Rollenbreite angezeigt (Griine Linie).




SignMax Handbuch

WSS el [E=NEER 5

&= SignMax T -[Schneidevorschau] Chne TitelLCDL i

Datei Bearbeiten Gestaltung Anordnen Schneiden  Verformen Bild Ans[c!;t Optionen  Hilfe
Werkzeug Einstellung = _j K.opien b 4521.2Dﬂ . o 013 ‘ = = 21318 j mm Schneidevorgchau |
Gerdt Studioax 04 S N [ il I ar4sm j i 013 :j [i&: T 5304 jl Schiiessen]
E <100 501 0 x|
] «
] 7|
: Jid|
: »
3 N
| @
| ; "
- SignMax;
000000%000005000OOOOOOOOOOO' :l
=] «
Grossenanderung vertikal _| 4 | 040 3 I_
o] 0B R D 1 (e R e 5 D P I I (3 R D ) )
M. (O Layer 1

Mit Hilfe von

AnschlieRend auf 5 in der Schneidewerkzeugbox klicken. Der Schneideauftrag wird
gestartet.

kénnen Sie das Objekt drehen, so dass die Folie optimal genutzt wird.

16.4 Schneiden mit mehreren Farben

Erstellen Sie ihr Schild mit allen Farben die Sie plotten wollen. In diesem Beispiel wollen wir
ein Verbotszeichen plotten.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf¥ . Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Schneide Werkzeugbox

TR SNG4 08 6 R e e Rl

Hier sollten Sie zun&chst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite*
klicken. Dann wird ihnen die exakte Rollenbreite angezeigt (Grine Linie).
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Zum einfacheren Verkleben driicken Sie auf <+ ,Passermarken”.

Es offnet sich das Fenster ,Passermarken”.

Passermarken

£ @

Wahlen Sie hier ,Standard".

+

Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit
geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der
einzelnen Folien danach richten kénnen. Mit der Maus
konnen Sie die Passermarken verschieben.

M +

OO0 000000000:

[ Schneidfolge nach Farbe sortieren ﬁ Klicken Sie auf den Button %
,Sortieren und Schneiden der Farben“

Nome ||:arbe:"z Akliv 0 in der Schneide-Werkzeugbox. Nun
- 3 0 offnet sich das Fenster ,Schneidfolge
nach Farbe sortieren®.

Wenn Sie mit Rot beginnen méchten,
legen Sie die rote Folie in den Plotter
ein. Aktivieren Sie dann die Farbe Rot
und klicken Sie auf ,Schneiden im
selben Fenster.

Fir die anderen Farben wiederholen
Sie den Vorgang.

Schneiden I Abbrechen |

L aaaaes.
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16.5 Weed und Power Weed
U @dEORD '"‘:"junn}

Die beiden Funktionen Weed und Powerweed aus der Formenwerkzeugleiste erzeugen
zusatzliche Entgitterungslinien, die es lhnen erleichtern komplexe Texte oder Formen zu
entgittern. Nachdem Sie die Linien erstellt haben missen Sie noch auf ,Zuweisen* klicken.

17 Drucken und Schneiden

Uber den Befehl Druck & Schneiden unterstiitzt SignMax sowohl die Verarbeitung von ,nur
Druck* als auch von ,Druck & Schneiden® Auftrdgen. Ein ,Druck & Schneiden” Auftrag
beinhaltet mindestens eine Konturschnittlinie, so dass das gedruckte Material mit einem
Folienplotter entlang der Konturlinien beschnitten werden kann. So werden zum Beispiel
Aufkleber oft mit Hilfe des Prozesses ,Drucken und Schneiden® hergestellt. Wird der ,Druck &
Schneide* Auftrag an einen Hybriddrucker (der Schnittfunktionen unterstiitzt) gesendet, dann
beschneidet der Drucker die Konturlinien nach dem Drucken automatisch.

17.1 Kontur cut

Bevor Sie einen Druck und Schneideauftrag starten, muissen zuerst die Schnittlinien
hinzugefiigt werden. Die Funktion Kontur Cut ermdglicht es lhnen samtliche Schilder,
Piktogramme, Texte und alle anderen Formen konturgenau auszuschneiden. Das
Tragermaterial bleibt hierbei intakt.

- Wahlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Menl Schneiden -> Kontur Cut

Stil der Ecken

.; 000 : - @ Aktuelle Einstellun; + [~ Objektgruppen

™ Objektabstand Uberfiillungsgrazse |0.00 :| [ Bitmap invertisren

Stellen Sie den Abstand der Schneidelinie ein. Hiermit legen Sie fest wie weit der Schnitt von
den Kanten des Objektes oder der Objekte entfernt ist. Der Schnitt hat nun die gleiche Form
wie lhr Objekt. Nun kdnnen Sie noch auswéhlen, ob nur die Aul3enkanten oder auch die
Innenkanten geschnitten werden sollen. Insbesondere beim Kontur Cut schneiden von Text
sollten Sie darauf achten, dass auch die Innenkanten geschnitten werden.

Sollten Sie einen Schnitt wiinschen, der nicht die F orm des Objektes hat, sondern eine
eigene Form, gehen Sie wie folgt vor:

» Erstellen Sie die Form die ausgeschnitten werden soll. (Z.B. ein Rechteck)
 Wabhlen Sie Uber das Menl Schneiden -> ,Kontur Cut an/aus*
e Aus lhrer Form wird nun eine Kontur Cut Linie erstellt.
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Kontur Cut Bilder

Auch importierte Bilder kdnnen per Kontur Cut ausgeschnitten werden. Hierfur folgen Sie
einfach den unten stehenden Anweisungen.

Hier sehen Sie drei Beispiele bei denen einem Bild Schnittlinien hinzugefligt wurden. Im ersten
Bild folgen die Schnittlinien der rechteckigen Begrenzung des Bildes. Im zweiten Bild folgen die
Schnittlinien der Kontur des Bildes. Im dritten Bild schlieBen die Schnittlinien den Schatten ein,
der dem Bild hinzugefligt wurde.

» Importieren Sie ein Bild. Besonders geeignet fur diese Funktion sind Bilder, bei denen
das Motiv auf einem moglichst hellen Hintergrund abgebildet ist. So kann das
Programm entscheiden, wie weit das Bild beschnitten werden muss.

* Wahlen Sie das Bild aus.

» Wabhlen Sie lUiber das Meniu Schneiden Kontur Cut aus.

* Achten Sie darauf, dass die Schaltflache "Schneiden innerhalb Bitmaps an/aus”
aktiviert ist.

SlilderEekea @000 ﬂ u|v EIIAktuelle Einstellung;l I Dbiektaruppen ’__IZuweisen
oo | [pre | “F | | .. : o
[ Obijektabstand Uberfillungsgrosss j [~ Bitmap invertisren

BYE o EF S wmBETNX

|Schneiden innerhalb Bitmap Anfﬁ\us|

- Sobald Sie auf "Zuweisen" geklickt haben erscheint ein Pop-up Fenster.

SchwarzWeiss Filter ﬁ

Grenzhereich

« kdehr Wil kehr Schwarz *
0 255 255

Wektorizieren Setup

iLEIGEI-L:::ng Lines & Curves :_i g Abbrechen !

In diesem Fenster muss der Weil3filter eingestellt werden. Dieser Weil3filter bestimmt, welche
Teile des Bildes (der weil3e Hintergrund) von der Schneidelinie aul3er acht gelassen werden.
Das Ergebnis kdnnen Sie schon wahrend des Einstellens beurteilen, da die Kontur Cut Linie,
die erstellt wird, angezeigt wird. Die Kontur Cut Linie sollte nun ein exaktes Abbild des Motives
sein.

- Sollte das Ergebnis fur Sie nicht zufriedenstellend sein, wiederholen Sie die Anweisungen
und versuchen Sie es mit einem anderen Wert fir den Weil3filter.
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17.2 Flex Cut

Die Option Flex Cut schneidet nicht, wie die Funktion Kontur Cut lediglich die Folie, sondern
durchtrennt auch das Tragermaterial mit einem Perforationsschnitt. Einen Flex Cut erstellen
Sie folgendermal3en:

* Wahlen Sie die auszuschneidenden Objekte aus.

* Wabhlen Sie Uber das Menu Schneiden -> Half Cut.

» Stellen Sie den Abstand ein. Hiermit legen Sie fest wie weit der Schnitt von den Kanten
des Objektes oder der Objekte entfernt ist. Der Schnitt hat nun die gleiche Form wie Ihr
Objekt.

Sollten Sie einen Schnitt winschen, der nicht die F orm des Objektes hat, sondern eine
eigene Form, gehen Sie wie folgt vor:

» Erstellen Sie die Form die ausgeschnitten werden soll. (Z.B. ein Rechteck)
* Wahlen Sie Uber das Meni Schneiden -> Kontur Halfcut Objekt an/aus
* Aus lhrer Form wird nun eine Flex Cut Linie erstellt

17.3 Der Printmanager

Der Print & Cut Manager wurde entwickelt um lhnen die Archivierung und die Kontrolle lhrer
Druckauftrage zu erleichtern. Auf einen Blick kénnen Sie hier sehen, welche Schilder bereits
produziert wurden und welche noch nicht. Eine kleine Vorschau hilft Ihnen das Schild sofort
wieder erkennen zu konnen. Alle Einstellungen, die in der SignMax Datei vorgenommen
wurden bleiben erhalten und das Schild kann in der gleichen Qualitdt wieder und wieder
produziert werden. Einfach auf Datei > Drucken und Schneiden klicken.

- Uberpriifen Sie lhr Schild in der Vorschau.

= signMax T -[Druck und Schneide Yorschau] Ohne Titell.CDL
Datei  Bearbeiten G&stakung arotdren  Schneiden: Verformen Bild  ansicht  Optionen  Hife

Drucker. Multddas 605 e ™ Umgekehite Druckfolee  Aulklebes Madus [~ 3‘93 7uiue:ksetzerj
teszer: Locst - Mulim = B05 | Hesseriohe + | T Buesformat Kopieri 1 :I_J = Schrusssen
L ."5'?.. ‘.‘”?...M““ﬂ.......M"m,.._..”...L..L og s 0 350 0 3 R

B [orucicchneide Toolbox ——— —— =%
Fozmo+aameas e % &

o i

Wi

Vorsicht!
| 0 Starkstrom!
4 Lebensgefahr!

e P

weraMAX MEYER ;.

B
d

= il

* Klicken Sie auf das Symbol ,Drucken” oder ,Drucken und Schneiden®, je nachdem, ob
Ihre Datei einen Schneidebefehl enthalt oder nicht.
e |hr Druckjob lauft nun in den Print & Cut Manager ein.
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Drucken / Schneiden

Nachdem Sie in der Druck und Schneide Vorschau der Software SignMax den Befehl zum
Drucken und / oder Schneiden gegeben haben o6ffnet sich automatisch der Print & Cut
Manager. Ihr Druckjob lauft unter dem aktuellen Dateinamen in der Druckliste ein.

Sigritas T Print Manages =i®] =]

Datel Quewe fufirdge ODrocker ‘Werdanuge Anscht e

r ii "' n “"‘ su___} \?

temoe et Knglen, Garst | Dk Madius Aschiuss ] H] i % 2 25 0
Jhz] ShwexThell_the 0 Hakond [Xb gerpt] (] MukMa 05 Cref st Summalid =
2 Vorsicht!
2 Starkstrom!
= Lebensgefahr!
: o MAX MEYER e | -
L
R
w
4] 1 o v *
T derud O -
: : Narme b Tl e 0
Hame Taas T rupsen Toers Tonuck madss Torwion
1 | Druck Modos Dol et
Xt vk I

Bemassurgen LG e x 25054 am

Soby il 9,05 VB (10}
e HITT 1623
Gerl B 605
Hrachbuis Sareosl
Fopaer 1

Seten

Trdpemimatinad —J K

. | |

- Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem Dateinamen
der Hinweis ,Haltend Job gerippt* erscheint. Driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie
im Kontextmenu ,Auftrag drucken” oder ,Auftrag drucken und Schneiden* aus.

Entfernen Lischen Entfernen Laschen
Ausgabe Ausgabe
| Drucken At | Drucken Alt+

Spaalen Alk+5 Spoolen Alk+S
Schneiden Ak

Dlcevoesched i “Crucken und Schneiden  AlE+HM

Erstelle Worschaubild

Eigenschaften.. . Alk+Enter Druckyorschau | S
Erstellevorschaubild
Eigenschaften. .. Alk+Enter

- Der Drucker beginnt die Datei zu verarbeiten
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Archivierte Auftrage erneut drucken

Der Print & Cut Manager speichert Ihre Druckauftrdge automatisch und bietet Ihnen so die
Mdglichkeit, diese effizient zu verwalten. Die Druckauftrdge werden mit allen Einstellungen
gespeichert und kénnen bei Bedarf erneut gedruckt werden.

-5 Sigrias: T Prind Manager - NEIET

Dishei Quess  fufteage Drucksr | Werkzeuge  Anseht  Hife

4oy e 2B

| TaFi -

e Tase Troglens Toaru Tomk Mos Tvuschiuzs o [ 10 i il
= 5 5 |
e
Vor
= Stark

.: i
e Leben
T
- -

] | 5.1
Taer ™ DhexTal_ e 0

Hama Tstuns 'Itnoi!n ] vﬂer& T ok rodiss- T anschiss |

5 DrickModss | Dot

[f7) ComeTeeh o b Vitiendy f kP £05 Dotk el |

Job gericgk 3
Bamarsmungen FEF oy 2554 om

Foboralle U055 ME (D)
Zokt ORETRT 16:33:30.
Garl M 605
Aerichiugs Sl
| Kogien 1
Seken
.Tﬂhwmmu! J Ko

4] I |

» Bereits gedruckte Schilder finden Sie in der unteren Fensterhdlfte. Suchen Sie die
gewiinschte Datei heraus. Hierbei kann sich die Vorschau als hilfreich erweisen.

* Markieren Sie den Auftrag mit einem Klick und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste
wieder in das obere Fenster zuriick.

« Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem
Dateinamen der Hinweis ,Haltend Job gerippt” erscheint.

» Dricken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontextmenu ,Auftrag Drucken®
oder ,Auftrag Drucken und Schneiden” aus.

» Der Drucker beginnt die Datei zu drucken.
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18 Profigrafik

18.1 Outlines und Inlines

Auszenkontur Innenkontur
e | o ]| o | (g
R FEER | "F G EER B0

Outline und Inline kénnen gleichzeitig erstellt werden. Die Outline-Kontrollfelder befinden sich
auf der linken Seite der SmartBar, die Inline-Kontrollfelder auf der rechten Seite. Die Farbe
kann separat eingestellt werden. Es stehen noch verschiedene Méglichkeiten zur Gestaltung
der Ecken, sowie die Strichstarke in der Smartbar zur Verfigung.

18.2 Verformung

Das Menu ,Verformen® bietet verschiedene Mdglichkeiten um eine Form zu verandern. Als
erstes das Objekt markieren. Dann im MenU ,Verformen* auf ,Verformung* klicken.

dEE PHE OE0R®
BEE XA BODE8@

Verformen Verformen * Anpassen an Globus

Hulle Perspektive ¢ Anpassen an Zylinder
* Anpassen an Flagge

e Anpassen an Kreis

In der Smartbar stehen jetzt verschiedene Methoden zur Verfigung. Einfach eine Methode
Auswahlen. Danach erscheinen am Objekt Kontrollpunkte die Sie mit der Maus bewegen
kénnen. Im Beispiel unten wird die Perspektive verdndert. Dazu den Kontrollpunkt im roten
Kreis bewegen.
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18.3 Text an Pfad ausrichten

Der Befehl Text an Pfad ausrichten (Menil Verformen) wird zum Ausrichten einer Textform an
einer Vektorgrafikform verwendet. Jede Vektorgrafikform wird als ,Pfad* behandelt, wobei die
Vektorgrafik entweder ein ,geschlossener Pfad” oder ein ,offener Pfad" ist. Ein geschlossener
Pfad hat eine zusammenhangende, nicht unterbrochene Kontur, wie beispielsweise eine Kreis-
oder Quadratform. Ein offener Pfad ist nicht zusammenhé&ngend, wie beispielsweise eine
gerade Linie oder eine gezeichnete Kurve.

Die Kontrollfelder der SmartBar unterscheiden sich geringfiigig, je nachdem ob der Text an
einem geschlossenen oder offenen Pfad ausgerichtet wird. Fir einen geschlossenen Pfad gibt
es Schaltflachen fur die Startposition, die anzeigen, ob der Text links, rechts, oben oder unten
an der geschlossenen Form beginnen soll.

A = %h_ _ﬂaﬁ_ ﬁ Text auf Pfadentfernung:

b s
T w00

Mit den beiden ersten Schaltflachen kann die Laufrichtung geandert werden. Die vier oberen
bestimmen die Startposition. Die vier unteren sind fir Ausrichtung am Objekt.

18.4 Schatten

Die Option Schatten (Menl Verformen) erméglicht die Erstellung schneller Schatteneffekte fir
eine oder mehrere Formen. Nachdem der Schattentyp ausgewéhlt wurde, erscheinen um die
Form herum Ziehpunkte und die Schatteneigenschaften kénnen lUber die SmartBar bearbeitet
werden.

Standardmafig wird der Schatten an den Koordinaten (0,0) auf das Objekt ausgerichtet.
Alternativ zum Anpassen dieser Koordinatenwerte gibt es auf der SmartBar Eigenschaften fur
Winkel und Tiefe.

i i 0.00 :| Winkel 0.00 :| Abdruck: [ Outline

& as - voom Tiefe: 000 3 [0o0 |4 oo |4

Im Bereich Stil auf der Smartbar kénnen vier verschiedene Schattentypen ausgewahlt werden:

Blockschatten
Der Block-Schatten verleiht einem Objekt die Illusion der Tiefe.

Perspektivischer Schatten

Der perspektivische Schatten erzeugt die lllusion der Distanz. Die am weitesten entfernte
Position des Schattens ist ein Prozentsatz der FormgroRe und wird durch den Wert Wurf
angegeben. Wenn der Wurfwert zum Beispiel 50 betragt, dann ist die am weitesten entfernte
Position des Schattens 50% kleiner als die FormgrofR3e. Stellen Sie den Wurfwert auf 100 (also
100% kleiner als die Formgréf3e) ein, um den Schatten in einem unendlichen Punkt auslaufen
zu lassen.

Schlag-Schatten
Der Schlag-Schatten gleicht dem Blockschatten, der "Raum" zwischen der urspringlichen
Form und ihrem Schatten wird jedoch nicht ausgefulit.

Wurf-Schatten
Der Wurf-Schatten erzeugt die lllusion einer Lichtquelle, so dass die Objekte einen Schatten
auf eine imaginére Oberflache werfen.
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18.5 Objektkontur

Der Befehl Kontur Objekt (Menu Verformen ) wird zum Erstellen einer Form verwendet, die
mit den Konturen der markierten Formen Ubereinstimmt. Kontur Objekt kann so eingestellt
werden, dass die inneren Konturen der Originalformen erhalten bleiben oder es kann auf eine
feste Form ohne innere Konturen eingestellt werden.

¥ Objektgruppen
[T Bitmap beschneiden
[T Bitmap invertieren

Stil der Ecken :———r— 0.00 ﬂ
oo rre | ™ I mum

* Innenkonturen fillen

* Innenkonturen zulassen

* Ausmal des Versatzes

e Ausmal der Gehrung

» Konturfarbe

* Gespeicherte Einstellungen
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19Anhang A

19.1 Tastenkdurzel

Das Benutzen von Tastenkirzel kann fir geubte PC-Anwender eine enorme
Arbeitserleichterung bedeuten. Die wichtigsten Tastenkiirzel haben wir hier fir Sie aufgelistet.
Falls es fur einen Befehl ein Tastenkurzel gibt, erfahren Sie dies im Menu. Hinter dem Befehl
stehen in Klammern die entsprechenden Tastenkuirzel.

F3 Alles markieren

F6 Ansicht verkleinern

F7 Objektauswahl vergréfRern
F8 Schildflachen Ansicht
STRG + K Ausrichten

STRG + G Gruppieren

STRG + P Drucken

STRG +Z Ruckgangig

STRG +C Kopieren

STRG +V Einflgen

STRG + D Duplizieren

ALT + G Gruppierung aufheben
ALT+ S Farbfillung zeigen An /Aus
ALT + 1 Instant replay
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19.2 Schriften Installieren

Zum Verwenden einer neuen Schrift mit SignMax oder wenn Sie nachtraglich in Windows neue
Schriften installiert haben.

Kopieren Sie die Schriftdateien in das Windows Fontverzeichnis (Standard C:\Windows\Fonts).
Wahlen Sie im SignMax-Menu Datei die Option Schriften installieren, um das Dialogfeld
Schriften installieren zu 6ffnen. Dieses Dialogfeld wird benutzt, um die neuen Schriftdateien,
die auf die Festplatte kopiert wurden, zu suchen und zu speichern.

Hinweis : Vorsicht beim Speichern von Schriften auf einer CD oder einem anderen
entfernbaren Medium, da es dann erforderlich ist, dass die CD vor dem Arbeiten mit SignMax
eingelegt wird.

Schriften installieren x|

— Schriftformate Arzehen in
¥ Suchen nach TrueTvpe/OpenT vpe Schiifl I S ucher.. |
™| Suchen nach Adabe Tivp 1 Schften
¥ Suchen nach Corel WFN Schriften V' Mit Unterverzeichrisse

T Suchennach EEDlink YEF Schitten
V¥ Suchen nach URW BE Schiiften

T Suchennach EaDlink CLE Schifter “wiandle 4.95 Fortliztini Mamen  Urwandeln
™| Suchennach Tikird Party und DER S chrift
[T Suchen nach Meistergram FOM Schriftdate
[T | Suchen nach YisionCipher S chriften

™ | Suchen nach Daklgren FTS Schriftdz

Schriften Datenbank. zurlicksetzen  Zulicksetzen

i

0 Schriftfen] Jetzt Suchen

Hame | Stil | Fozition |

|mztallieremn

Ale installieremn

Schliezzen

LA

Geben Sie die erforderlichen Schriftformate an und durchsuchen Sie das Verzeichnis, in dem
sich die Schriften befinden. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Jetzt suchen, um alle
gefundenen Schriften anzuzeigen.

Die Schriften kdnnen dann entweder einzeln installiert werden oder Sie kdnnen auf die
Schaltflache Alle installieren klicken. Durch diese Art des Installierens der Schriften werden sie
fur die Benutzung mit SignMax registriert und sind dann tber die Liste Schriftarten verfligbar.
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20Index:

Anordnen 18

Ausrichten 17

Barcode 29
Bedienelemente 5

Bild Exportieren 22

Clipart 15

Dateifunktionen 21
Doppelklick 17
Druckbereich 23

Drucken 22

Drucken und Schneiden 34
Drucken wie Angezeigt: 23
Drucker 22

Druckrand 24

Duplizieren 20

Eckpunkt 16

Eigene Grafiken verwenden 15
Ellipse 13

Exportieren 21

Facher 14

Farbauszige 23
Farbpalette 6

Flex Cut 36

Formen und Texte verandern 16
Formenwerkzeuge 13
Fortlaufende Etiketten 25
Grundeinstellung 23
Gruppieren 20
Gruppierung aufheben 20
Haarlinie 14

Half Cut 36

Hilfslinien 19

Importieren anderer Dateiformate 21

Inline 39

Installation 3
Jobpalette 6

Kontur cut 34

Kontur Cut Bilder 35
Kopien 23

Kreis 13
Layoutfunktionen 17
Lupenvergrof3erung 8
Lupenverkleinerung 8
Lupenwerkzeuge 8
Meniileiste 5
Mittelpunkt 16
Objektauswahl vergréfzern 8
Objektkontur 41
Offnen 21

Outline 39

Passermarken 33

Pfeil 14

Piktogramme 15

Plotten 30

Plottertreiber installieren 30
Polygon 13

Power Weed 34
Proportional-Skalierung 17
Prozentuales Zoomen 8
Randpunkt 16

Rechteck 13
Rechtschreibprufung 12
Roll width 24
Rotationspunkt 16
Schatten 40

Schildansicht 8
Schildflache 7
SchildflachengroRe 7
Schlag-Schatten 40
Schmuckrahmen 14
Schriften Installieren 43
Seiteneinrichtung 24
Serialisierung 25
Smartbar 5

Speichern 21

Spiegeln 20

Stern 13

Strichtools 14
Symbolbibliothek 15
Symbolleiste 5
Tastenkirzel 42

Text an Pfad ausrichten 40
Text im vorgegeben Rahmen 9
Texte verandern 16
Textersetzung aus Datei 27
Textgestaltung 8
Textrahmen Eigenschaften 10
Uberlappung 24
Umrissstift 14
Unsichtbare Farbe 6
Verformung 39
Verschieben 8

Vorherige Ansicht 8

Weed 34

Weilfilter 35
Werkzeugleiste 6
Wurf-Schatten 40




