@M%
Willkommen

rrrrrrrrrrrrrrrr




INHALTSVERZEICHNIS

» HANDBUCH «

B Y010 o PR 5
P 11653 = 1 10 T3 5

» GRUNDFUNKTIONEN «

3 Bedienelemente
3.1 Meniileiste

3.2 SMAMt BAr .o s
3.3 SYSLEMIRISTE ...t 6
3.4 WErkzZeUQIBISEE .....covevveerrereerirerte e sa s 6
3.5 Farbpalette ..o e 7
3.6 JODPAIELLE.....ccuerereere e ———— 7
4 Schildflache........ccccveevvcenene
5 Texterstellungsmethoden
5.1 Texterstellung [Srg + F7] ..o 9
5.2 Text im vorgegebenen Rahmen [Strg + F8] .....cccccevvvvicrrcicncnnnns 9
5.3 Textrahmen Eigenschaften............cccooieenneiennececcrreeseeeens 10
5.4 Interaktive Textabstandseinstellung ..........cccocvevvenesriennseniennnne 11

5.5 Rechtschreibpriifung

6 Lupenwerkzeug [Scrollrad der Maus] .......c.ccoeeererrenessesessesessenesesennes 12

TVErsChmelzen.........ccorncnnn 13

8 FOrmen WErkzZeUg.......oueeverrerrnerrisesessessssesss e ssessssessssssssssessnsens 13-16
8.1 KIBIS .t e 13
8.2 EIlIPSE c.ereeererererereresesi et 14
8.3 Rechteck
8.4 POIYUON ...verteeersnssssse s s ss s sssssnsssessssssssnnens
8.5 SEBIM ... 14
LTI {1 14
8.7 FACNEK ...t 14
8.8 UMrandung.......cccccvevererienesseressnessese s ssesese e sse s ssessesessesnens
8.9 Power weed
8.10 RANMEN ... s
8.11 PasSermMarken ... 15
8.12 Mehrfach Passermarken ...........ccooeeerrcnesernsnenesesesesessseenes 15

BABLINEAI ... 15
B4 SKAIA ... s 16
815 BArCOME ...t 16
9 Tools zur Grafikbearbeitung (nur Pro-Versionen) .........cccccvceeveerernnnn. 17
10 Vektorisieren (nur in der Ultimate-Version).........cccceevvevvercersersennnnns 17
11 Tools fiir Striche und FUIUNGEN .......coeerreeeeeecerer e 18
11.1 Funktion in allen VErsionen...........oucvnnnssnsssssssssssens 18

11.2 Die ab hier gezeigten Funktionen sind mit den Pro-Versionen

verfiighar
12 GINSU-MESSE ......cereeeeeeereeere e ens e
13 GESLAITUNG.....coereircrir e
I 0 T 19
13.2 Eigene Grafiken VErwenden ..........ceeveevrereevessesesesseresessessennens 20
14 Formen und Texte VErandern ...........occooeeeeeereercresencsesesesenens 21-22
14.1 Mittelpunkt
T4.2 ECKPUNKL.....coeeeeereeceee e
14.3 Randpunkt
14.4 RotationSPUNKTL..........cccomreoeeereeeeeeee e 21
14.5 Uber Smart Bar VErANGErN ..........vcveesvessvesssessssessssessensssaseses 21
14.6 Proportional-SKalierung............ccceeeeeerereenernenereseesesesesesennas 22
14.7 Doppelklick
15 Layoutfunktionen ...........cccocevrenicensevc s 22-24
15.1 AUSTICHEEN....nccrrr s 22
15.2 ANOFANEN ... 22
15.3 HIlfSIINIEN.....ceceiceercere e 23
15.4 Gruppieren [Strg + G] ..ococeereerererereerereere e
15.4.1 Gruppieren [Strg + G]
15.4.2 Gruppierung aufheben [Alt + G].....ccocvvviervrrievnrnenererereen 24
15.4.3 Alle Gruppierungen aufheben .........ccoveeicvcnecncenccnennenn, 24
15.5 Duplizieren [Strg + D] ...cocoereerererererereesesse e 24
15.6 Muster / Layouterstellung..........ccooeeevvrvcrennesvennssesessesesennns 24
15.7 SPIBGEIN......cieeeeeee e 24
16 Dateifunktionen .........cccecvevvrrevenerer e 25-26
T6.1 NEU .o 25
16.2 OFFNEN ...ttt b ss bbb sssssanssaens 25




16.4 Importieren anderer Dateiformate ............cocooeeeeerrsercnereiesereenas 25

16.5 EXPOIIEIEN ..ottt sa e e snennens 25

16.6 Bild EXPOIHEren ........coveeeeeeereceeree e 26
17 Drucken [STrg + P ... 26 - 27

LA (1T T TS 26

17.2 EinstellmOglichKeiten........covvvvveveverererer e sessennens 27

17.3 Setup Eigenschaften........oo e 27
18 SerialiSIBruNg......ccvoviiriieiesnsisess e

18.1 Fortlaufende Etiketten

18.2 Textersetzung aus Datei.........ccccevevererenisensnsesesssssesessesesennas 29

19.1 Plottertreiber installieren ... 30

19.2 Konfigurieren des Plotters ....

19.3 Schneiden mit einer Farbe.......cccoovveeeveririevnienese v 31
19.4 Schneiden mit mehreren Farben .........ccccoceveeevercercercesceereene, 31
19.5 Weed und Power Weed .........ccveeververveenenensensesssesesessessseseesnes 32
20.1 KONTUF-CUL ...veveerecer e se s sss s e snsse e srenssnesnns 33
20.2 Kontur-Cut von Bildern .33
20.3 FIEX-CUL ...eoveiererrerere e sae s e sae s e sns e snesnsnesnesnens 34
21.1 Drucken / SChNEIAEN ........ceeevveveeverereressere e e see e ssessesessesnens 35
21.2 Archivierte Auftrége erneut drucken...........ccceeeeeneerenesesesnenes 36

22.1 Qutlines und inlines

22.2 VEIrfOrMUNG ....cceveeiereesiresresss e ss s sn s sre e e snns

22.3 Text und Pfad @usSrichten ..........ccoocoeerreccnnsccreree e 37
22.4 SCRAMEN ... s 38
22.5 ODJEKIKONTUL ... 38

22.6 Spezial Effekte | Plug In Erweiterung........cccoecevvrercrenssenerennas 39




- SignMax v.10 | Manual Basic Functions

Wir verbinden langjahrige Erfahrungen mit neuen Ideen!

01 Vorwort

Diese Bedienungsanleitung gibt einen Uberblick iiber die Eigenschaften und Arbeitsabldufe, die in SignMax, im Modul Print & Cut, sowie
im Modul professioneller Grafikbearbeitung (Pro-Version) enthalten sind. Diese Dokumentation soll dem neuen Anwender die Orientierung
erleichtern und spezielle effizienzsteigernde Arbeitsablaufe hervorheben. SignMax weist eine Vielzahl von Funktionen auf. Sie sollten

nicht davor zurtickschrecken, mit dem Programm zu experimentieren. Zum Urheberrecht: Die Informationen, die in diesem Handbuch
enthalten sind, wurden durch die Firma MAX Systems zusammengetragen und verfasst. Sie dienen nur informellen Zwecken und diirfen
nicht von Dritten verandert oder erweitert werden. Die Firma MAX Systems iibernimmt keine Verantwortung oder Haftung fiir Irrtiimer oder
Ungenauigkeiten, die in diesem Dokument enthalten sein kénnen.

Fiir Anregungen, Hinweise und Verbesserungsvorschlage sind wir jederzeit dankbar.
Verfasst und entworfen durch:

MAX Systems GmbH

Am Bauhof 12

27442 Gnarrenburg, Germany
Tel.: +49 4763/94595-0
Fax: +49 4763/94595-11
E-mail:  info@maxsystems.de
Internet:  www.maxsystems.de

02 Installationen

Bitte beachten Sie die Installationsanleitung welche sich auf dem Programm USB-Stick befindet. Wenn diese Anweisungen nicht befolgt
werden, kann es zu einem ungewohnlichen Verhalten der Software kommen.




Il 03 Bedienelemente
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»3.1 Meniileiste
Die Meniileiste beinhaltet zusammengefasst samtliche Funktionen der Software.

»3.2 Smart Bar
Die Smart Bar zeigt die Informationen zu dem ausgewéhlten Objekt an, wie zum Beispiel GréBe und Position.
Mit einem Mausklick auf ein Objekt / Text konnen Sie die Eigenschaften dndern.

»3.3 Systemleiste
Die Systemleiste enthélt Verkniipfungen zu den wichtigsten Funktionen der Software.
Sie konnen diese Systemleiste an lhre Bediirfnisse anpassen, indem Sie Schaltflichen hinzufiigen oder entfernen.

»3.4 Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste enthélt Instrumente zum Erstellen und Bearbeiten von Texten und Formen.
Durch einen Klick auf eine Werkzeugschaltflache werden weitere Funktionen angezeigt.
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»3.5 Farbpalette
Die Farbpalette am unteren Rand der Arbeitsflache enthélt alle Farbtafeln, die zur Verwendung auf der Ar-
beitsflache zur Verfiigung stehen.

Durch Anklicken der Farbtafeln, wird die Farbe nicht nur fiir das markierte Objekt, sondern auch als Standard fiir alle neuen Objekte verwendet.
Die Fiillung andern Sie mit der linken Maustaste, den Umriss mit der rechten Maustaste.

Um die Fillfarbe einer Form zu dndern, gehen Sie wie folgt vor:

- Markieren Sie das Objekt und klicken mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Farbtafel oder

- Klicken Sie auf die gewlinschte Farbtafel und ziehen diese mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte Form und lassen die Maustaste
los. Die Form bekommt die neue Farbe zugewiesen.

Die folgenden Abbildungen zeigen den gerade beschriebenen Vorgang:

O

Klicken Sie auf eine Farbtafel und Ziehen Sie die Farbtafel Sobald der Mauszeiger sich
ziehen diese von der Palette. auf das Objekt. liber dem Objekt befindet
lassen Sie die Maustaste los.

»3.6 Jobpalette
Die Jobpalette zeigt die Farben, die momentan auf der Arbeitsfldche verwendet werden.
Sie konnen eine Farbe in lhrem Schild komplett ersetzen, wenn Sie eine Farbe aus der Farbpalette mit gedriickter linker Maustaste hierhin ziehen
und dann auf der zu ersetzenden Farbe fallen lassen.
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Il 04 Schildflache

Die Schildfldche ist die Darstellung des Bereichs, der
gedruckt wird.

Die Abmessungen der Schildflache werden gewdhnlich als erstes
eingerichtet, so dass die Ausrichtung von Grafik und Text angezeigt
werden kann.

Die ,,SchildgroBe*“ konnen Sie wie folgt einstellen:

Driicken Sie auf der Schildflache die rechte Maustaste, klicken Sie im
Kontextmenii ,,SchildgroBe” an.

Alternativ gelangen Sie auch iber die Meniileiste Gestaltung »
SchildgroBe in das dargestellte Dialogfenster ,,SchildgroBe.

Uber ,Wahle Ursprung* kénnen Sie den Nullpunkt der Lineale festlegen.
Unter ,Aktuelle Auswahl“ finden Sie eine Auswahl vordefinierter
SchildgroBen fiir unsere Beschriftungssysteme oder Sie wéhlen
»Andere* aus und geben die GroBe der Schildfliche manuell bei Breite
und Hadhe ein.
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Il 05 Texterstellungsmethoden

»5.1 Texterstellung [Strg + F7]

Zum Schreiben von Text wéhlen Sie aus der Werkzeugleiste die Textwerkzeuge und dann im sich 6ffnenden
Menii die ,,Texterstellung“.

Nach Mausklick auf , Texterstellung® stehen Ihnen drei Mdglichkeiten zur Einrichtung des Textrahmens zur Verfiigung.

Anklicken der Arbeitsflache: Es wird eine Texteinfligemarke fiir den Text angezeigt. Beim Schreiben des Textes vergroBert und verkleinert sich
der variable Textrahmen so, dass er den Text einschlieBt.
Textrahmen mit gedriickter linker Maustaste aufziehen: Beim Aufziehen eines Rahmens mit der Maus werden die Textrahmenfelder festgelegt.

Beim Schreiben des Textes bleibt der Textrahmen unverénderlich und der Text wird entsprechend der Eigenschaften des Textrahmens begrenzt
und angepasst.

Betatigung von [Shift] und Anklicken der Arbeitsfldche: Dadurch wird der Textrahmen auf die GroBe der Schildflache eingerichtet, dieselbe
Funktion wie das 2. Icon , Texterstellung im vorgegebenen Rahmen*®, alternativ Tastenkombination (Strg+F8).

Nachdem Sie die Textbearbeitung gestartet haben, konnen folgende Parameter verandert werden:
Die hier gezeigten Werte sind die Standardeinstellungen. Falls Probleme bei Ihrer Texterstellung auftreten, stellen Sie bitte die Werte wie angezeigt
vor dem Schreiben ein.
Schriftart Schrifthdhe
Schriftausrichtung  Zeilenabstand Kerning

»5.2 Text im vorgegebenen Rahmen [Strg + F8]
Als Erweiterung zum Werkzeug Texterstellung stellt das Werkzeug Rahmentexterstellung den Textrahmen
automatisch auf die GréBe der Schildflache ein.
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Der Textrahmen wird von der rechteckigen gestrichelten Linie um den Text festgelegt. Beim Eingeben von Zeichen in einen Textrahmen wird durch
dessen Eigenschaften bedingt der Text gestaucht, gedehnt, umgebrochen usw.

Jede Textzeile kann so gestaucht werden, dass sie der Breite des Textrahmens angepasst wird, oder der Text kann in Breite und Hohe gedehnt
werden, um den gesamten Textrahmen auszufiillen.

Unabhéngig davon wie der Textrahmen erstellt wurde, werden die Schaltflichen:
Horizontal stauchen, Vertikal stauchen, Zeilenattribute und Rahmeneigenschaften
benutzt, um die Texteinpassung im Rahmen zu verandern.

Das alles konnen Sie in der Text Werkzeugbox einstellen.

»5.3 Textrahmen Eigenschaften
Klicken Sie in der Smart Bar auf die Schaltfliche ,,Rahmen“ um das Fenster ,, Text Werkzeughox* zu dffnen.

Automatische Abstandseinstellung :

Durch die Auswahl der Option ,Automatische Abstandseinstellung” wird der Dialog Automatische Abstandseinstellung gedffnet.

Hinweis: Um die Kontrollfelder ,,Automatische Abstandseinstellung” nutzen zu konnen, muss der Text mit Hilfe der Option ,Rahmentexterstellung“
erstellt worden sein.

Abstand angleichen:

Stellt die Textzeilen auf den gleichen Abstand ein. Wenn obere / untere RandgroBe auf weniger als 100% vom Zeilenzwischenraum eingestellt ist,
dann werden die Rénder verringert und der Abstand zwischen den Texizeilen vergroBert. Wenn der Wert auf iiber 100% eingestellt ist, werden die
Rénder vergroBert und der Abstand zwischen den Zeilen verringert.

Gewichteter Abstand:

Durch das Markieren der Option ,,Gewichteter Abstand“ wird das variieren des Zeilenabstandes ermdglicht.

Wird die zusétzliche untere RandgroBe auf iiber 100% erhdht, vergroBert sich auch der untere Rand, die niedrigeren Textzeilen im Textfeld
verschieben sich nach oben. Wird die zusétzliche untere RandgroBe auf weniger als 100% eingestellt, verringern sich der untere Rand und der
Zeilenabstand ebenfalls, da die Textzeilen ndher an den unteren Rand heranriicken.
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Interaktive Textabstandseinstellung
Mit diesem Werkzeug kdénnen Sie einfach den Buchstabenabstand (Kerning) von einem vorhandenen Text dndern.
Dazu muss vorher das gewiinschte Text Objekt markiert werden.

SignMax

Um den Text befinden sich jetzt verschieden Bearbeitungssymbole.
» Quadrat mittig: Verschieben des gesamten Textes
» Kreis unter einem Buchstaben: Verschieben der einzelnen Buchstaben
» Kreis rechts: Beim Verschieben vergroBern oder verkleinern Sie den Abstand zwischen den einzelnen Buchstaben.

Rechtschreibpriifung
Klicken Sie beim Bearbeiten eines Textes auf die Schaltfliche Rechtschreibpriifung, um die Rechtschreibung
des ausgewdhlten Textes zu iiberpriifen.
Ist kein Text Objekt markiert, werden alle Text Objekte Giberpriift.

Falls Rechtschreibfehler gefunden wurden, 6ffnet sich das
Dialogfenster Rechtschreibpriifung, korrigieren Sie die
Schreibfehler und nach klicken auf ,Ersetzen“, werden die
Korrekturen sofort in Ihrem Text gedndert:

SignMax v.10 | Handbuch Grundfunktionen




- 06 Lupenwerkzeug [Scrollrad der Maus]

Die Lupenwerkzeugleiste enthilt Funktionen zum Ein- und Herauszoomen.
» LupenvergrdBerung: VergroBert die Ansicht

» Lupenverkleinerung: Verkleinert die Ansicht

» Objektauswahl vergréBern: VergroBert die markierten Objekte

» Schildansicht: Zentriert die Schildfldche in die Mitte des Bildschirms

» Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen VergroBerung

» Hand-Werkzeug: Verschiebt die Ansicht mit der Maus in alle Richtungen

» Prozentuales Zoomen: Wahlen Sie einen Zoomfaktor in Prozent
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Il 07 Verschmelzen

»Einfaches Verschmelzen*“ kombiniert zwei gleichfarbige Objekte zu einem einzigen Kurvenobjekt mit einem

einzelnen Umriss.
Sollten Sie die Funktion ,Einfaches Verschmelzen“ auf Objekte anwenden, die unterschiedliche Farben haben, werden die Objekte an den

Uberlagerungen beschnitten.
»Teilmenge Verschmelzen®, es bleiben nur die sich liberlappenden Objektbereiche tibrig.

»Teilmenge Verschmelzung*, die sich iiberlappenden Objektbereiche werden von den Objekten ausgeschnitten.

Il 08 Formenwerkzeug

Uber die Schaltfliche ,,Formen Werkzeuge“ aus der Werkzeugleiste kénnen verschiedene Formen erstellt werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Form, bewegen Sie nun den Cursor an die Stelle auf der Schildflache, wo die Form erstellt werden
soll. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Form in die gewiinschte GréBe. AnschlieBend konnen (ber die Smart Bar die
Eigenschaften der Form verandert werden. Durch einen Doppelklick auf das Objekt konnen Sie es im Nachhinein bearbeiten.

Hinweis: Bei einige Funktionen muss der Erstellungsvorgang mit einem Klick auf ,,Zuweisen* abgeschlossen oder iiber den Button ,,SchlieBen”

verworfen werden.

= 2087
¥ 1243

Bei allen Formen kénnen (iber die beiden Felder / Werte ,, x: “ und ,, y: “ in der Smart Bar die Position des markierten

]
W
$ Objektes auf der Arbeitsflache bestimmt werden.

»8.1 Kreis

Uber die Smart Bar kann der Kreisradius eingestellt werden.

- SignMax v.10 | Handbuch Grundfunktionen




»8.2 Ellipse

Uber die Smart Bar ist keine weitere Bearbeitung méglich.

»8.3 Rechteck

Uber die Smart Bar kénnen Lange und Breite, sowie der Drehwinkel eingestellt werden.

»8.4 Polygon

Uber die Smart Bar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Polygon Radius, Eckenradius und Seitenbuchtung eingestellt werden.

»8.5 Stern

Uber die Smart Bar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eck Radius 1 + 2 eingestellt werden.

»8.6 Pfeil

Uber die Smart Bar kénnen Pfeillinge, Schaftlinge, Pfeilbreite, Schaftbreite, Drehwinkel, Winkel zwischen Schaft und Kopf, Ausbuchtung nach
vorn und hinten und abgerundeter Spitzenradius eingestellt werden.

»8.7 Facher

Uber die Smart Bar konnen der Facherwinkel, Drehwinkel, Aussenradius, die Ficherstérke und abgerundete Enden (Round ends) eingestellt werden.

»8.8 Umrandung

Dieses Werkzeug dient dazu einen Schnitt - Rahmen um das markierte Objekt zu erstellen.
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»8.9 Power Weed

Ahnlich der Funktion ,,Umrandung® allerdings erfolgt hier auch noch ein Schnitt ins Objekt. Hilfreich zum Beispiel beim Plotten von Textelementen.
Uber den Wert , Zeileniiberlap.“ kann der Schnittbereich ins Objekt eingestellt werden.

Apply

= 200 4 ‘ =] Im A | |Cunent58ttings w

Line Overlap

»8.10 Rahmen

Der Rahmen wird benutzt, um eine Umrandung zu erstellen, die entweder die Schildfldche oder die markierten Objekte einschlieBt. Dieses

Cloze

Werkzeug ist sowohl im Menii Formen Werkzeuge, als auch im Menii Gestaltung aufrufbar. Um eine Umrandung der Schildfliche zu erstellen, darf
kein Objekt markiert sein. Andernfalls schlieBt die Umrandung die markierten Objekte ein.
Uber die Smart Bar kann die Form der Ecken, Farbe, Stirke der Umrandung und Abstand zum Objekt eingestellt werden.

r@}' ‘ [ ] m|v| Rahmen anpaszen v & 000 c ’E
Zeichenflach v .
,-\bgr:rundr:tr: Umrandung i] 389 A | SR . | v B 0.00 : % Schiigfen

»8.11 Passermarken
Die Passermarken werden immer mitgeplottet, so haben Sie beim Aufbringen der einzelnen Folienfarben eine Ausrichtungshilfe. Wenn Sie den
Marken Typ, die Hohe und die Breite in der Smart Bar eingestellt haben, konnen Sie die Passermarken mit einem links Mausklick auf der
Schildflache platzieren. Uber den Button ,SchlieBen” beenden Sie die Erstellung der Passermarken.

»8.12 Mehrfach Passermarken

Markieren Sie ein Objekt auf der Schildflache, dann konnen die Mehrfach-Passermarken automatisch positioniert werden.

»8.13 Lineal

Hilfswerkzeug zum Erstellen von Linealen.

¢ 0.00
. 0.00

Lange: 0.00
Wdinkel: 0.00

Stake: 003 7 | Shich Position [
Zeichne Grundinie [+] |Dben v|

€2 4>
€2 4>
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»8.14 Skala

Hilfswerkzeug zum Erstellen von Skalen / Drehpotentiometer.

Weitere Einstellungen sind in der Werkzeugbox ,,Skalenstriche® & ,,Major Tick* fiir Lineale und Skalen maoglich:

»8.15 Barcode

Wahlen Sie aus der Formenwerkzeugleiste die Option ,,Barcode”.

Danach konnen Sie in der SmartBar die Eigenschaften des Barcodes einstellen. Zuerst sollten Sie den Barcodetyp festlegen, z. B. Code 128. Im
Feld ,Wert" geben Sie den Barcodewert ein.

Durch klicken auf das Drei-Punkte-Symbol |...| neben dem Feld ,Wert“, 6ffnet sich ein weiteres Menii, in dem Sie die Beschriftungsoptionen
einstellen konnen.

Dieses Fenster mit OK bestétigen.
AnschlieBend klicken Sie in der Smart Bar auf ,,Zuweisen®.

Der Mauszeiger wird jetzt zur Einfligemarke, die die linke obere
Ecke des einzufiigenden Objektes definiert.

Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo Sie den
Barcode platzieren méchten und klicken Sie einmal mit der
linken Maustaste.

Mit einem Doppelklick auf einen Barcode kdnnen, Sie einen

bereits erstellten Barcode andern, z. B. einfach den Wert
andern und auf ,Zuweisen*“ klicken.
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Il 09 Tools zur Grafikbearbeitung

[nur Pro-Versionen]

Auf einem Kurvenobjekt befinden sich Knoten- und Steuerpunkte, mit denen man die Form des Objekis
andern kann.

Objekte in Kurven kénnen jede Form haben, einschlieBlich der Form gerader oder gekriimmter Linien. Die Knotenpunkte eines Objekts sind die
kleinen Quadrate, die auf dem Objektumriss angezeigt werden. Die Linie zwischen zwei Knotenpunkten wird als Segment bezeichnet. Segmente
konnen gerade oder gekriimmte Objekte sein. Jeder Knotenpunkt verfiigt fiir jedes gekrimmte Segment, das mit dem Knotenpunkt verbunden
ist, tiber einen Steuerpunkt. Steuerpunkte helfen Ihnen beim Anpassen der Kriimmung eines Segments.

- 1 0 ve ktO riSieren [nur in der Ultimate-Version]

Vektorgrafiken basieren anders als Rastergrafiken nicht auf einem Pixelraster, in dem jedem Bildpunkt ein Farbwert zugeordnet ist, sondern auf
einer Bildbeschreibung. Eines der wesentlichen Merkmale und Vorteile gegeniiber der Rastergrafik ist die stufenlose und verlustfreie Skalierbarkeit.
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Il 11 Tools fur Striche und Fillungen

»11.1 Funktion in allen Versionen
Mit Hilfe des Strichtools kénnen Vektorobjekte mit einem Umriss versehen werden.
Es wird zwischen keine Linie, Haarlinie und Umrissstift in definierbarer Strichstérke unterschieden. Die Haarlinie ist eine extrem diinne Linie,
welche oft fiir Schnittfunktion verwendet wird. Markieren Sie zuerst das Objekt, das Sie mit einem Umriss versehen mdchten. Klicken Sie dann
auf das Tool in der Werkzeugleiste. In der Smart Bar kann jetzt zwischen keine Linie, Haarlinie oder Umriss gewéhlt werden. Unter Umriss kdnnen
Sie auch die Strichstérke, Farbe, sowie die Form der Ecken festlegen. Wenn Sie auf das Diskettenicon klicken, werden die aktuellen Einstellungen
als Standard gespeichert und auf alle neuerstellen Objekte angewendet.

EEN =

’E s 0.00
+ % ‘ l Einfarbig

Mit Urnirissstift

mn |D.DD | |U.DU | ‘ i ‘E- ‘ |:- —

»11.2 Die ab hier gezeigten Funktionen sind mit den Pro-Versionen verfiigbar

Haben Sie die Pro-Version der SignMax wird die Werkzeugleiste um viele weiter Funktionen erweitert, Sie haben dadurch die Mdglichkeit diverse
Farbverlaufe und Musterfiillungen auf Objekte anzuwenden.
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Il 12 Ginsu-Messer

Mit Hilfe des Ginsu-Messers konnen Sie einfach und schnell Vektorobjekte und Texte trennen.

lll 13 Gestalltung

»13.1 Clipart
lhre SignMax Software enthélt eine Symbolbibliothek mit allen gdngigen Piktogrammen.
Die Piktogramme sind in Kategorien unterteilt. Zum Einfiigen eines Piktogramms wéhlen Sie in der Mentileiste ,,Gestaltung“ X ,,Clip Art Vorschau*“
es offnet sich dann folgendes Fenster:
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Sie konnen die gewiinschte Kategorie folgendermaBen auswéhlen:

» liber das Dropdown Menii bei ,,Favoriten”

» direkt per Doppelklick auf den Verzeichnisordner

» (ber den Verzeichnisbaum
Sind Sie in einem Verzeichnis, werden lhnen die verschiedenen Piktogramme angezeigt. Per Doppelklick auf ein Piktogramm wird das Fenster
,Clip Art Vorschau“ geschlossen und Sie bekommen an dem Mauszeiger eine Einfligemarke angezeigt. Bewegen Sie nun die Maus an die
gewtinschte Stelle auf der Schildflache und fligen das Piktogramm mit Hilfe der linken Maustaste in OriginalgroBe ein. Mochten Sie beim Einfligen
schon das Piktogramm in der GroBe anpassen, konnen Sie dies indem Sie mit gedriickter linken Maustaste einen Rahmen aufziehen, in diesem
wird dann das Piktogramm beim Loslassen eingefiigt. Uber den Reiter ,MaxSystems* konnen Sie bei bestehender Internetverbindung und
entsprechender Freigabe durch lhre IT auf unsere aktuellsten Piktogramme zugreifen.

Ab der Pro-Version bekommen Sie zusatzlich noch Zugriff auf die OpenClipart Bibliothek die unendliche Grafiken zur freien Nutzung bereitstellt.

»13.2 Eigene Grafiken verwenden
Uber Datei > Importieren konnen Sie Dateien importieren.
Einen Uberblick iiber die Importformate erhalten Sie, wenn Sie den Dateityp ,,Alle Dateien (*.*)* anklicken.
Natiirlich ist es auch moglich eigene Logos und Grafiken in der SignMax zu verwenden.
Die besten Ergebnisse werden mit Vektorgrafiken erzielt, diese haben folgende Dateiendungen:
- EPS -PRN -SVG -PDF
Alle gangigen Grafikformate, wie JPEG, BMP, TIF, GIF, PNG, WMF, usw. werden unterstiitzt.
Auch haben Sie die Mdglichkeit CAD Dateien zu importieren, aus AutoCAD Dateien speichern Sie bitte nicht als .DWG sondern als .DXF.

Ale Dateien (.7

AXYZ RDY (" rdy)

Adobe llustrator {*.ai;" ps)
AutoCAD (" df)

Bitmap (* bmp)

Bitmap (" dib)

Bitmap (*de)

CADlink Zeichnung (" .cdl)
CADlink-Bereichsdateien (" rgn)
Cabinet Explorer MPR {*.mpr)
Cabinet Explorer PMX (" prx)
Cadklink SVG (* swag)

Casmate (" .scv)

Corel {*.cmx)

Corel 3 PRN (" pm)

Caorel Metafile Dateformat (*.cmf)
DMPL (" pht)

D¥F Batch (" dwt)

Dahedi (*.dah)

Design Studio (".ads)
DesignCAD (".dc2)

DesignCAD (" dex)

Digitale 1SGS-Hohenzuordnung (* dem)
EasySIGN (".esw)

Encapsulated PostScript (*.eps;” pm)
BuraCUT (" job)

Eweiterte Metadateien (*.emf)
FT9 ("ft9)

FaxMan-Fax-Bilder {* fmf)
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GCode 1({".gc1;”nc;".cnc;” fgc)
GCode 2 (".gc2;" nc;”.cne;” fac)
GCode 3 (".ge3;" ne;" enc;” fgc)
GEM/Ventura (*img)

GIF {".gify

GTP (".gtp)

Gem Master [*yng)

Gem Master (" ym)

GenericCAD (".dwg)

Gerber RS274 (" gbx;” grb)
GraphicCAD (*.dwa)

Graphix Advantage/Omega (".gca:” plt)
Graphtec Craft Robo (".gra)
GravoStyle 98 (" vnd)

H-Square Meistergram Lay (" lay)
H-5quare Meistergram Lgo (" lga)
H-Square Meistergram Log (" log)
HPGL Plat (" ph)

ICUT (".plt)

InDepth Systems 3-D Clip At (*id1)
Inkscape SVG (*sva)

JPEG (" jpa:" jpe:” jpea)
Klic-M-Kut (" kenkc)

Letterfut (" sym)

LetterArt (".gnt)

MonuCAD (*.dwa)

Mew Hemmes Ejo (" ejo)

Mew Hemes Lgo ("lgo)
OptiScout (*.oxf)

PCX (" pecx)

PNG (" png)

Phota CD (" ped)

Photoshop (*psd)

Portable Documert Format (* pdf)
Q1E Dat (" dat)

Q1E Infa (".g7i)

Robo (*.gsd)

STL{"stl)

Sign Studio {".ve)
SignBlazer Ver.1 (".sbd;".sbl)
SignMax (" max)

Signmate 5.6 (".sm)

Stone Masons (*.stn)

TIFF (" if ;* 1iff)

Targa ("tga)

ThemaZone (" thz)

USGS digtal elevation map (".dem)
VPM Vector File (" ctd)
Vision Job (" job)

Windows Metafile (" wmf)
WordPerfect WPG (" wpa)



Il 14 Formen und Texte verandern

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine Form klicken wird diese markiert.
Es erscheinen Kontrollpunkte auf der gewahlten Form, mittels denen die Form durch Anklicken und Ziehen eines bestimmten Kontrollpunkts
angepasst werden kann. Es gibt folgende Kontrollpunkte:

14.1 Mittelpunkt
14.4 Rotationspunkt
14.3 Randpunkt

14.2 Eckpunkt

»14.1 Mittelpunkt
Der Mittelpunkt wird verwendet, um die Position einer Form zu &ndern.
Bewegen Sie den Mauszeiger tiber den Mittelpunk, bis er zu einem Kreuz wird. Sobald sich die Form in der gewiinschten Position befindet, lassen
Sie die Maustaste los.

»14.2 Eckpunkt
Der Eckpunkt dient zur VergroBerung und Verkleinerung der Form, wobei die Proportionen beibehalten werden.
Bewegen Sie den Mauszeiger iiber den Eckpunkt, bis er zu einem Doppelpfeil wird. Sobald der Pfeil diese Form annimmt, kénnen Sie durch ziehen
das Objekt vergroBern oder verkleinern. Lassen Sie die Maustaste los, sobald die gewiinschte GroBe erreicht ist.

»14.3 Randpunkt

Der Randpunkt dient zum Dehnen oder Stauchen der Form.

»14.4 Rotationspunkt

Der Rotationspunkt dient zum Rotieren der Form.

»14.5 Uber Smart Bar verandern
Sie konnen alle auf der Arbeitsfliche vorhandenen Objekte auch iiber die Smart Bar veréndern.
Dazu miissen Sie das Objekt mit der Maus markieren und in der Smart Bar die gew(inschten Werte eingeben.
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Proportional-Skalierung
Diese Funktion wird durch das Vorhdngeschloss-Symbol in der Smart Bar dargestellt.
Bei aktivierter Proportional-Skalierung (Schloss geschlossen) bleibt bei Anderung eines Wertes in der SmartBar das Seitenverhltnis bestehen.

Doppelklick
Mittels Doppelklick auf eine Form erhélt man eine spezielle Bearbeitungsmethode.
Die Konturen des Objektes konnen mittels Anklicken und Ziehen der Kontrollpunkte verandert werden. In einigen Fallen verhalten sich die
Bearbeitungspunkte gleich wie die Punkte auf dem Objekt. Trotzdem hangt die prazise Nutzung dieser Bearbeitungspunkte von der Art des
Objektes ab. Vergleichen Sie zum Beispiel das Doppelklicken auf ein Rechteck, mit dem auf eine Kreisform.
Sollten die Objekte gruppiert worden sein, erhalten Sie per Doppelklick die Gruppenvorschau, wenn Sie in der Gruppenvorschau ein Objekt

auswahlen, kénnen Sie es bearbeiten ohne die Gruppierung aufheben zu miissen.

Il 15 Layoutfunktionen

Ausrichten
Im Menii ,,Gestaltung“ > ,,Ausrichten und Verteilen“ > ,,Ausrichten“ (Alt + K) stehen verschiedene
Ausrichtungsmadglichkeiten zur Verfiigung.
Die meist genutzte Einstellung ist die oben gezeigte. Hier werden die Objekte in der Schildflache vertikal und horizontal zur Mitte ausgerichtet.
Mit der Tastenkombination (Strg + K) wird immer die letzte Einstellung zum Ausrichten wiederholt.

Anordnen
Die Anordnung der Elemente hdngt von der chronologischen Erstellungsreihenfolge ab.
Das heiBt wenn Sie zuerst ein Rechteck erstellen und danach einen Kreis, liegt der Kreis iiber dem Rechteck.

Der Kreis ist in der Ebene vor dem Rechteck. » Der Kreis ist in der Ebene hinter dem Rechteck

Wenn Sie wollen, dass der Kreis hinter dem Viereck liegt, muss die Anordnung der Objekte gedndert werden. Diese Anordnung kann fiir einzelne
Objekte durch die folgenden Befehle verandert werden:

Nach vorne [Strg + F] Objekt wird in den Vordergrund geschoben.
Nach hinten [Strg + B] Objekt wird in den Hintergrund geschoben.
Eins nach vorne [Strg + U] Schiebt das Objekt eine Ebene nach oben.

Eins zuriick [Strg + L] Schiebt das Objekt eine Ebene nach unten.
Umkehren [Strg + M] Dreht die Ebenenreihenfolge um.
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»15.3 Hilfslinien

Eine Hilfslinie ist eine horizontale oder vertikale Referenz, die zum Platzieren von Objekten verwendet wird.
Um eine Hilfslinie zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle im Lineal, wo die Hilfslinie platziert werden soll. Verschieben
Sie ein Objekt an die Hilfslinie wirkt diese magnetisch und das Objekt richtet sich an ihr aus.

Die Hilfslinien konnen entweder durch rechten Mausklick auf die Hilfslinie, durch das Menii Optionen > Hilfslinien oder per Kontextmenii
(rechter Mausklick auf der Arbeitsflache) jeweils (iber den Eintrag Hilfslinien bearbeiten... gedndert oder erstellt werden.

Die folgenden Schritte erzeugen eine vertikale Hilfslinie:

Offnen Sie das Fenster ,Hilfslinien bearbeiten*.

Legen Sie die Ausrichtung der Linie mit vertikal fest, Sie kénnen nun bei Y die gewiinschten Koordinaten fiir Punkt 1 eingeben, hier im Beispiel
13.50 mm und klicken Sie auf den Button ,Hinzu*.

Die Hilfslinie wird erstellt und angezeigt, Sie kdnnen weitere Hilfslinie erstellen oder dndern, wenn Sie die Bearbeitung verlassen wollen klicken
Sie auf ,,0K".

Die Funktionalitat der Hilfslinien Iasst sich folgendermaBen zusammenfassen:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lineal, um eine Hilfslinie zu erstellen.

» Offnen Sie den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten“ iiber Optionen > Hilfslinien > Hilfslinien bearbeiten.

» Offnen Sie den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten®, indem Sie mit der rechten Maustaste klicken aus dem Kontextmenii (nicht direkt auf
einem Objekt, ansonsten wird das Gestalten-Kontextmen(i angezeigt).

» Halten Sie bei einem markierten Objekt |***  gedriickt und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kontrollpunkte des
Objektes, um Hilfslinien zu erstellen (nicht beim Bearbeiten einer Vektorform).

» Um beim Bearbeiten von Knoten Hilfslinien hinzuzufiigen, driicken Sie |***  und Klicken mit der rechten Maustaste auf den Knoten.

» Wenn Sie die Position einer Hilfslinie ziehen, dann driicken Sie *** , um die Hilfslinie im definierten Gitterabstand zu verschieben
(Optionen auf die nachstgelegene SchrittgroBe des Lineals zu beschrénken)

»  Driicken Sie zum Entfernen einer Hilfslinie [*™*  und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Hilfslinie (es darf kein Objekt markiert sein).

» Nutzen Sie den Mittelpunkt oder die Randpunkte Ihres Objektes um es an den Hilfslinien auszurichten.

»15.4 Gruppieren
Die Funktion Gruppieren wird verwendet um mehrere Objekte zu einer Objektgruppe zusammen zu fassen.
Dadurch wird zum Beispiel verhindert, dass beim Verschieben nicht alle Objekte verschoben werden.
Die Piktogramme aus der ClipArt Bibliothek sind gruppiert. Eine Gruppierung kann selbstverstandlich auch wieder aufgehoben werden.

Gruppieren [Strg + G]

Markieren Sie alle Objekte, die Sie zu einer Objektgruppe gruppieren machten, indem Sie mit der Maus einen Rahmen um die gew(inschten Objekte
ziehen (méchten Sie alle Objekte auswéhlen klicken Sie bitte [Strg + A]), anschlieBend wéhlen Sie aus der Mentileiste Gestaltung > Gruppieren.
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Gruppierung aufheben [Alt + G]
Markieren Sie das gruppierte Objekt, nun wéhlen Sie aus der Meniileiste Gestaltung > Gruppierung aufheben.

Alle Gruppierung aufheben
Haben Sie mehrere Objektgruppen zu einer weiteren Objektgruppe gruppiert, konnen Sie mit diesem Eintrag alle Objekte aus ihren
Gruppierungen losen. Markieren Sie das gruppierte Objekt, nun wahlen Sie aus der Meniileiste Gestaltung > Alle Gruppierung aufheben.

»15.5 Duplizieren [Strg + D]
Alternativ zu Kopieren und Einfiigen kann auch das Duplizieren verwendet werden.
Wenn Sie ein Objekt (oder auch mehrere) duplizieren wird dieses sofort eingefiigt (Sie konnen unter Optionen Max Systems Setup Grundeinstellungen
Generelle Optionen bei Duplikate den gewiinschte Abstand einstellen). Markieren Sie alle Objekte die Sie duplizieren méchten indem Sie mit der
Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehen. Uber Meniileiste Bearbeiten > Duplizieren erreichen Sie diese Funktion.

»15.6 Muster / Layouterstellung
Der Befehl ,,Muster/Layout Erstellung“ wird benutzt, um mehrere Kopien eines Objektes in Zeilen, Spalten
oder Bogen zu erzeugen.
Markieren Sie das gewiinschte Objekt und wahlen in der Meniileiste Gestaltung > Muster/Layouterstellung.
Als erstes konnen Sie den Abstand zwischen den Kopien einstellen (in diesem Beispiel 10 mm). Danach geben Sie iiber ,Summe Y* und ,Summe
X“ die Anzahl der gewiinschten Kopien ein.
Beenden Sie die Funktion iiber den Button SchlieBen.

»15.7 Spiegeln
Manchmal ist es niitzlich Objekte zu spiegeln.
Zum Beispiel beim Drucken auf transparenter Folie. Markieren Sie alle Objekte die Sie spiegeln mdchten, indem Sie mit der Maus einen
Rahmen um alle Objekte ziehen. Dann (iber Meniileiste Gestaltung > GréBe und Bewegen > Spiegeln > Vertikal oder Horizontal die gewiinschte

Spiegelachse wahlen.
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Il 16 Dateifunktionen

»16.1 Neu

Erstellt eine neue Datei.

»16.2 Offnen

Beim Offnen erscheint o. a. Meldung.
Dies ist lediglich ein Hinweis, dass SignMax-Dateien auch uiber die Importfunktion in ein bestehendes Projekt geladen werden kénnen.

Setzen Sie einfach den Haken bei ,,Diese Meldung nicht mehr anzeigen®.
Danach konnen Sie wie gewohnt Ihre Dateien 6ffnen.

»16.3 Speichern
Hieriiber kdnnen Sie alle erstellten Projekte speichern.
Die Dateien werden im .MAX Format gespeichert. Dieses Format kann nur von SignMax gelesen werden. Mochten Sie ein Piktogramm in einer
anderen Software nutzen, miissen Sie es Exportieren (siehe Kapitel 16.5 Exportieren).

»16.4 Importieren anderer Dateiformate
Wie bereits in ,,Kapitel 13.2 Eigene Grafiken verwenden“ beschrieben, konnen Sie auBer grafischen Dateien
auch Dateien anderer Formate wie PDF, EPS und DXF, usw. in Ihrer SignMax-Version verwenden.

»16.5 Exportieren
Sie konnen lhre Datei in viele andere Formate wie Al, PDF, EPS, TXT, CAD und weitere Formate exportieren.

Adobe llustrator (*.ai;" ps) w~
Adobe lustrator (*.ai;" ps)
DXF{Line) (*.dxf)
DXF{Polyarc) (" dxf)
DXF{Polyline) {*.dxf)
DXF(Spline) (*.dxf)
DesignCAD(Line) (" dc2)
DesignCAD{Line_Arc) (*.dc2)
Enhanced Metafiles (*.emf)
GCode 1(".gcl)

GCode 2 (" gc?)

GCode 3 ("gc3)

Gem Master (* ymm)

Gerber Edge (" gad)

HPGL Plat (* plt)

Level 3 EPS (" eps)

Portable Document Fomat (* pdf)
Scalable Vector Graphics (" sva)
THTHTD) (" et}
THT({MewingHall) {* txt)

WPM Vector File (" ctd)

- SignMax v.10 | Handbuch Grundfunktionen




»16.6 Bild Exportieren

TBei der Funktion Bild Exportieren, konnen Sie ein Piktogramm oder ein komplettes Schild als grafische

Datei speichern.

Sie konnen die Farbe und Auflosung einstellen. Im néchsten Schritt kann dann der Dateiname und das Grafikformat (TIFF, JPG, BMP) festgelegt werden.

Export Bild - Wandeln zu Bitmap

Farbtiefe

(®) Schwarz/weiss
(IGR&U
() vallfarbe

Auflcsung: 300

Transparenzen verwenden

% Bitmap (" bmp) v
JPEG ("jrg)

PCX (o)

PNG (" png)

Abbrechen TIFF (1)

Bl 17 Drucken [Strg + P]

Uber das Menii Datei > Drucken gelangen Sie zu der Druckfunktion oder Sie klicken auf das Druckersymbol

in der Symbolleiste.

»17.1 Drucker

Hier konnen Sie Ihren Drucker auswahlen.

Wenn der Haken bei ,Vorschau“ gesetzt ist, wird vor dem Druck eine Druckvorschau gezeigt, die es lhnen erméglicht, den Entwurf zu positionieren

und zu skalieren.

| m=]
Setup... I

X[000 | wi[10000 | Skaliert durch: | Prozent v Reihen [T | Druck
v[ooo | E[1o000 | |Miliveter  ~ HE: Spater:[ T |abbrechen
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»17.2 Einstellmoglichkeiten
Kopien: Geben Sie hier die Menge der gewiinschten Schilder / Etiketten ein.
Farbausziige: Bei manchen Vorlagen z. B. bei den Verbotszeichen sind die Farben einzeln angelegt d.h. Beispiel, Verbotszeichen: Hier ist der rote
Kreis vorgedruckt und Sie miissen nur die schwarze Ebene drucken.
Uberlappung: Diese Werte sind wichtig wenn der Druckauftrag nicht auf eine Seite passt. Der Auftrag wird dann automatisch geteilt. Die
eingestellte Uberlappung ist dann auf beiden Seiten vorhanden.
Rollenbreite: Dieses Feld wird nur bei bestimmten Druckern eingeblendet. Es besteht dadurch die Méglichkeit die Breite des zu bedruckenden
Materials auszuwéhlen. SignMax wird dann automatisch die optimale Druckrichtung (Hoch- oder Querformat) auswahlen.

Hinweis: Haben Sie Etikettenmaterial in den LabelMax eingelegt, so ist hier immer die Rollenbreite von ,,100“ auszuwéhlen
Setup: Hier miissen Sie auswéhlen ob Sie Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten wollen.

»17.3 Setup Eigenschaften

Voreinstellungen: Hier miissen Sie auswéhlen ob Sie Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten wollen.

Effekte: Negativ wird z.B. fiir Gebotszeichen ausgewéahlt, wenn mit ,weiBem* Farbband auf blaue Folie gedruckt wird.
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ll 18 Serialisierung

Der Befehl Serialisierung und Etikettenerstellung aus dem Menii Gestaltung wird zum Serialisieren von
Textdaten benutzt.

»18.1 Fortlaufende Etiketten
Um eine fortlaufende Serie zu erstellen (z. B. Fass 001 bis Fass 150) gehen Sie wie folgt vor:
» Das Etikett gestalten
» Den zu &ndernden Text markieren
» Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken
» Bei Anzahl der Kopien die Menge einstellen. In diesem Beispiel 150 fiir 150 Etiketten
» Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache“ wenn die Ausgabe auf einem LabelMax erfolgen soll, fiir die MultiMax Reihe konnen Sie auch
mehrere serialisierte Etiketten auf der Schildfldche anordnen lassen.
» Den zu &ndernden Text im rechten Fenster markieren
»  Auf OK Klicken

O

Im ndchsten Fenster in den Bereich des roten Kreises klicken. Alle Zellen sollten jetzt farbig hinterlegt sein.
In der oberen Zeile kdnnen Sie den Text ersetzen.
Auf Serialisierung klicken.

» Im Feld ,Start“ den Bereich markieren, der erhoht werden soll

» Einmal auf ,Basis setzen“ klicken

» Bei ,Inkremente” einstellen, um wie viel jedes Etikett erhoht werden soll
» Auf OK klicken

» Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

» Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefiihrt

Unten am Bildschirm werden Ihnen nun die Seiten angezeigt, auf denen die einzelnen Etiketten

platziert sind.
Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur bestimmte drucken méchten.
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»18.2 Txtersetzung aus Datei
Wenn Sie Etiketten mit Daten aus einer Datenquelle erstellen méchten, gehen Sie wie folgt vor:
» Quelldatei mittels Excel oder Texteditor erstellen.
» Das Etikett gestalten
» Den Text der ersetzt werden soll markieren
» Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken
» Bei Anzahl der Kopien muss nichts eingegeben werden, dies ergibt sich aus der Datei

» Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache”

» Den zu &ndernden Text im rechten Fenster markieren

» Den Haken bei Textdatei setzen

» Auf ,Suchen klicken und die Quelldatei auswahlen

»  Auf OK Klicken

» Jetzt erfolgt eine Vorschau auf die Daten

» Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefiihrt

Unten am Bildschirm werden lhnen nun die Seiten angezeigt, auf denen die einzelnen Etiketten platziert sind.
Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur bestimmte drucken mochten.
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30 / Plotten

Il 19 Plotten

SignMax unterstiitzt eine Reihe von Plottern.
Bitte beachten Sie, dass nur Vektorobjekte geschnitten werden konnen. Alles was Sie in der SignMax erstellen (auch die Cliparts) sind Vektorobjekte.

»19.1 Plottertreiber installieren

Zum Installieren eines Plottertreibers gehen Sie in der Meniileiste auf Datei » Installieren » Plottertreiber.
Dann lhr Plottermodell auswéhlen und auf ,Weiter” klicken.

»19.2 Konfigurieren des Plotters
Nachdem Sie lhren Plotter installiert haben, muss die SignMax noch fiir die Arbeit mit lnrem Geréat
eingerichtet werden.
Dazu gehen Sie in der Meniileiste auf ,Schneiden“ > ,Standardeinstellungen fiir Plotten“. Hier kdnnen Sie einige Einstellungen in Bezug auf
die Ausgabe machen. Zum Beispiel ,,Achsenwechsel“ sorgt dafiir dass lhre Objekte immer gedreht werden. Mit ,,Umrandung“ konnen Sie allen
Objekten einen Entgitterungsrahmen geben. Wichtig ist, dass Sie bei Anderungen auf die Schaltfliche ,Einstellungen speichern® klicken.
Durch klicken auf ,,Setup“ neben der Treiberauswahl kénnen Sie den Treiber einstellen.

Wichtig ist hier der Reiter Anschluss. Bei ,Anschluss an“ miissen Sie den richtigen Anschluss Ihres Plotters wéhlen, z.B. LPT1 fiir Parallel oder
COM2 fiir Seriell. Fiir USB-Anschluss muss ,,External DLL" ausgewahlt sein.
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»19.3 Schneiden mit einer Farbe
Offnen Sie die Software SignMax, und erstellen sich lhr gewiinschtes Schild.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schere.
Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau. 1 2

Schneide Werkzeugbox

c oI wE e+ weamaaa@ensas sl

Hier sollten Sie zundchst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite“ klicken. Dann wird Ihnen die exakte Rollenbreite

angezeigt (Griine Linie).

Durch klicken auf die oben markierten Werkzeuge konnen
Sie das Objekt drehen, so dass die Folie optimal genutzt
wird. AnschlieBend klicken Sie auf die Schere ¥ in der
Schneidewerkzeugbox, der Schneideauftrag wird gestartet.

»19.4 Schneiden mit mehreren Farben
Erstellen Sie Ihr Schild mit allen Farben, die Sie plotten wollen.
In diesem Beispiel wollen wir ein Verbotszeichen plotten.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf . Es offnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Schneide Werkzeughbox

D B j:ii@¢#@@@ﬁ«:»l%@“§%¥

Hier sollten Sie zunéchst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite“ klicken. Dann wird lhnen die exakte Rollenbreite
angezeigt (Griine Linie). Zum einfacheren Verkleben driicken Sie auf ,,Passermarken®.
Es offnet sich das Fenster ,,Passermarken.

Wahlen Sie hier ,Standard*.
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Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der

einzelnen Folien danach richten knnen.
Mit der Maus konnen Sie die Passermarken verschieben. Klicken Sie auf den Button #&
»Sortieren und Schneiden der Farben“ in der Schneide-Werkzeugbox. Nun 6ffnet sich das

Fenster ,,Schneidfolge nach Farbe sortieren®.

Wenn Sie mit Rot beginnen méchten, legen Sie die rote Folie in den Plotter ein.
Aktivieren Sie dann die Farbe Rot und klicken Sie auf ,,Schneiden“ im selben Fenster.

Fiir die anderen Farben wiederholen Sie den Vorgang.

»19.5 Weed und Power Weed

Diese beiden Funktionen aus der Formenwerkzeugleiste erzeugen zuséatzliche Entgitterungslinien, die es
Ihnen erleichtern komplexe Texte oder Formen zu entgittern.

Nachdem Sie die Linien erstellt haben, miissen Sie nur noch auf ,Zuweisen“ klicken.

M

Q
=

Zusétzliche Funktionen
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Il 20 Druck und Schneiden

Uber den Befehl Druck und Schneiden unterstiitzt SignMax sowohl die Verarbeitung von ,,nur Druck® als
auch von ,,Druck- und Schneide“-Auftrégen.

Ein ,,Druck und Schneiden”-Auftrag beinhaltet mindestens eine Konturschnittlinie, so dass das gedruckte Material mit einem Folienplotter entlang
der Konturlinien beschnitten werden kann. So werden zum Beispiel Aufkleber oft mit Hilfe des Prozesses ,,Druck und Schneiden“ hergestellt.
Wird der ,Druck- und Schneide“-Auftrag an einen Hybriddrucker gesendet, beschneidet dieser die Konturlinien nach dem Drucken automatisch.

»20.1 Kontur-Cut
Bevor Sie einen Druck- und Schneideauftrag starten, miissen zuerst die Schnittlinien hinzugefiigt werden.
Die Funktion Kontur-Cut ermdglicht es Ihnen samtliche Schilder, Piktogramme, Texte und alle anderen Formen konturgenau auszuschneiden.
» \Wahlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
» Wahlen Sie Meni Schneiden > Kontur Cut

»20.2 Kontur-Cut von Bildern
Auch importierte Bilder konnen per Kontur Cut ausgeschnitten werden.
Hierfiir folgen Sie einfach den unten stehenden Anweisungen.

Hier sehen Sie drei Beispiele bei denen Schnittlinien hinzugefiigt wurden. Im ersten Bild folgen die Schnittlinien der rechteckigen Begrenzung des
Bildes. Im zweiten Bild folgen die Schnittlinien der Kontur des Bildes. Im dritten Bild schlieBen die Schnittlinien den inneren freien Bereich ein.
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» |Importieren Sie ein Bild. Besonders geeignet fiir diese Funktion sind Bilder, bei denen das Motiv auf einem maglichst hellen Hintergrund
abgebildet ist. So kann das Programm entscheiden, wie weit das Bild beschnitten werden muss.

» Wahlen Sie das Bild aus.

» Wahlen Sie tber das Meni ,Schneiden Kontur Cut aus.

» Achten Sie darauf, dass die Schaltfliche ,Bitmaprahmen“ deaktiviert ist.

» Sobald Sie auf ,Zuweisen” geklickt haben erscheint ein Pop-up Fenster.

Schwarz/Weiss Filter X In diesem Fenster muss der WeiBfilter eingestellt werden. Dieser Weiffilter bestimmt,
P welche Teile des Bildes (der weiBe Hintergrund) von der Schneidelinie auBer
Acht gelassen werden. Das Ergebnis kénnen Sie schon wéhrend des Einstellens
« Mehr Wil MehrSchwarz# . . .. . . . . .
beurteilen, da die Kontur-Cut-Linie, die erstellt wird, angezeigt wird. Die Kontur-Cut-
tﬂ Linie sollte nun ein exaktes Abbild des Motives sein.
0 285 285
N
Veldorseren Setup »  Sollte das Ergebnis fiir Sie nicht zufriedenstellend sein, wiederholen Sie die
LOGO-Lange Linien & Kurven v| @ 0 Y ’
Anweisungen und versuchen Sie es mit einem anderen Wert fiir den WeiBfilter.

»20.3 Flex-Cut
Die Option Flex-Gut schneidet nicht, wie die Funktion Kontur-Gut lediglich die Folie, sondern durchtrennt
auch das Tragermaterial mit einem Perforationsschnitt.
Einen Flex-Cut erstellen Sie folgendermaBen:
» Wahlen Sie die auszuschneidenden Objekte aus.
» Wahlen Sie (iber das Men(i Schneiden > Half-Cut.
» Stellen Sie den Abstand ein. Hiermit legen Sie fest wie weit der Schnitt von den Kanten des Objektes oder der Objekte entfernt ist. Der
Schnitt hat nun die gleiche Form wie Ihr Objekt.

Sollten Sie einen Schnitt wiinschen, der nicht die Form des Objektes hat, sondern eine eigene Form, gehen Sie wie folgt vor:
» Erstellen Sie die Form, die ausgeschnitten werden soll (z.B. ein Rechteck)

» Wahlen Sie iiber das Menii Schneiden > Halfcut Objekt an/aus
» Aus lhrer Form wird nun eine Flex-Cut-Linie erstellt
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ll 21 Der Printmanager sigmaxvew

Der Visual Production Manager wurde entwickelt, um Ihnen die Archivierung und die Kontrolle Ihrer
Druckauftrége zu erleichtern.
Auf einen Blick kénnen Sie hier sehen, welche Schilder bereits produziert wurden und welche noch nicht. Eine Vorschau hilft Ihnen das Schild
sofort wieder erkennen zu konnen. Alle Einstellungen, die in der SignMax-Datei vorgenommen wurden bleiben erhalten und das Schild kann in
der gleichen Qualitat wieder und wieder produziert werden. Einfach auf Datei > Drucken und Schneiden klicken.

» Uberpriifen Sie Ihr Schild in der Vorschau.

» Klicken Sie auf das Symbol ,,Drucken” oder ,,Drucken und Schneiden“, je nachdem, ob Ihre Datei einen Schneidebefehl enthalt oder nicht.

» |hr Druckjob lauft nun in den Print & Cut Manager ein.

»21.1 Drucken und Schneiden
Nachdem Sie in der Druck- und Schneidevorschau der Software SignMax den Befehl zum Drucken und / oder Schneiden gegeben haben, offnet
sich automatisch der Print & Cut Manager. Ihr Druckjob lauft unter dem aktuellen Dateinamen in der Druckliste ein.
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Warten Sie, bis der Druckauftrag vollstandig importiert ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis
,Haltend Job gerippt“ erscheint.

Driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie im Kontextmenii ,Drucken®, ,Schneiden® oder
,Drucken und Schneiden” aus.

Der Drucker beginnt die Datei zu verarbeiten

»21.2 Archivierte Auftrage erneut drucken
Der Print & Cut Manager speichert lhre Druckauftriage automatisch und bietet Ihnen so die Mdglichkeit, diese
effizient zu verwalten.
Die Druckauftrage werden mit allen Einstellungen gespeichert und kénnen bei Bedarf erneut gedruckt werden.

» Bereits gedruckte Schilder finden Sie in der unteren Fensterhalfte. Suchen Sie die gewiinschte Datei heraus. Hierbei kann sich die
Vorschau als hilfreich erweisen.

» Markieren Sie den Auftrag mit einem Klick und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste wieder in das obere Fenster zuriick.

» Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend Job gerippt” erscheint.

» Drlicken Sie die rechte Maustaste und wéahlen Sie im Kontextmeni , Auftrag Drucken“ oder , Auftrag Drucken und Schneiden“ aus.

» Der Drucker beginnt die Datei zu drucken.
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»22.1 Qutlines und Inlines
Outline und Inline kdnnen gleichzeitig erstellt werden.
Die Outline-Kontrollfelder befinden sich auf der linken Seite der SmartBar, die Inline-Kontrollfelder auf der rechten Seite. Die Farbe kann separat
eingestellt werden. Es stehen noch verschiedene Mdaglichkeiten zur Gestaltung der Ecken, sowie die Strichstarke in der SmartBar zur Verfiigung.

»22.2 Vlerformung
Das Menii ,,Verformen* bietet verschiedene Méglichkeiten um eine Form zu verandern.
Als erstes das Objekt markieren, dann im Menii ,Verformen* auf ,,Verformung“ klicken.

MHeustart d=<: 0.000, dy: 0.000, Abstand 0.000 mm

ﬂmm‘ﬁnr OBEW®
BEH AXA BDB®

» Verformen

» Hiille Verformen

»  Perspektive

» Anpassen an Globus
» Anpassen an Zylinder
» Anpassen an Flagge
» Anpassen an Kreis

In der SmartBar stehen jetzt verschiedene Methoden zur Verfiigung. Einfach eine Methode Auswéhlen. Danach erscheinen am Objekt Kontrollpunkte,
die Sie mit der Maus bewegen konnen. Im Beispiel unten wird die Perspektive verdndert. Dazu den Kontrollpunkt im roten Kreis bewegen.

»22.3 Text an Pfad ausrichten
Der Befehl Text an Pfad ausrichten (Menii Verformen) wird zum Ausrichten einer Textform an einer
Vektorgrafikform verwendet.
Jede Vektorgrafikform wird als ,Pfad“ behandelt, wobei die Vektorgrafik entweder ein ,geschlossener Pfad“ oder ein ,offener Pfad“ ist. Ein
geschlossener Pfad hat eine zusammenhéngende, nicht unterbrochene Kontur, wie beispielsweise eine Kreis oder Quadratform. Ein offener Pfad
ist nicht zusammenhéngend, wie beispielsweise eine gerade Linie oder eine gezeichnete Kurve.
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Die Kontrollfelder der SmartBar unterscheiden sich geringfiigig, je nachdem ob der Text an einem geschlossenen oder offenen Pfad ausgerichtet
wird. Fiir einen geschlossenen Pfad gibt es Schaltfldchen fiir die Startposition, die anzeigen, ob der Text links, rechts, oben oder unten an der
geschlossenen Form beginnen soll.

’E ba ar g e ,QE Test auf Pladentfernung:
o @ﬁ g o L Schliefien

Mit den beiden ersten Schaltflachen kann die Laufrichtung gedndert werden. Die vier oberen bestimmen die Startposition. Die vier unteren sind
flir Ausrichtung am Objekt.

»22.4 Schatten
Die Option Schatten (Menii Verformen) ermdglicht die Erstellung schneller Schatteneffekte fiir eine oder
mehrere Formen.
Nachdem der Schattentyp ausgewéhlt wurde, erscheinen um die Form herum Kontrollpunkte und die Schatteneigenschaften kénnen iber die
Smart Bar bearbeitet werden.
StandardmaBig wird der Schatten an den Koordinaten (0,0) auf das Objekt ausgerichtet. Alternativ zum Anpassen dieser Koordinatenwerte gibt es
auf der Smart Bar Eigenschaften fiir Winkel und Tiefe.

Im Bereich Stil auf der Smart Bar kdnnen vier verschiedene Schattentypen ausgewéhit werden:

Blockschatten

Der Block-Schatten verleiht einem Objekt die lllusion der Tiefe.

Perspektivischer Schatten

Der perspektivische Schatten erzeugt die lllusion der Distanz. Die am weitesten entfernte Position des Schattens ist ein Prozentsatz der FormgroBe
und wird durch den Wert ,,Abdruck” angegeben. Wenn der Abdruckwert zum Beispiel 50 betrdgt, dann ist die am weitesten entfernte Position des
Schattens 50% Kleiner als die FormgréBe. Stellen Sie den Abdruck-Wert auf 100 (also 100% kleiner als die FormgroBe) ein, um den Schatten in
einem unendlichen Punkt auslaufen zu lassen.

Schlag-Schatten

Der Schlag-Schatten gleicht dem Blockschatten, der ,,Raum* zwischen der urspriinglichen Form und ihrem Schatten wird jedoch nicht ausgefiillt.
Wurf-Schatten

Der Wurf-Schatten erzeugt die lllusion einer Lichtquelle, so dass die Objekte einen Schatten auf eine imaginare Oberflache werfen.

»22.5 Objektkontur
Der Befehl ,,0bjekt-Kontur erstellen® (Menii Verformen) wird zum Erstellen einer Form verwendet, die mit
den Konturen der markierten Formen iibereinstimmt.
Objekt-Kontur kann so eingestellt werden, dass die inneren Konturen der Originalformen erhalten bleiben oder es kann auf eine feste Form ohne
innere Konturen eingestellt werden.

Stil der Ecken e 40 Ohjektaruppen

i "
O ’? ’F (ol ol e BN v| | Currert Settings V| Bitrnap bezchneiden (o]

Bitmap invertieren
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» Innenkonturen fiillen

» Innenkonturen zulassen

» AusmaB des Versatzes

» AusmabB der Gehrung

» Konturfarbe

» Gespeicherte Einstellungen

»22.6 Spezial Effekte | Plug In Erweiterung
Viele niitzliche weitere Tools (Plug Ins) zur grafischen Ausarbeitung sind in der PRO Version enthalten!
Hier sehen Sie ein Beispiel:

Il 23 Tastenkurzel

Das Benutzen von Tastenkiirzeln kann fiir geiibte PG-Anwender eine enorme Arbeitserleichterung bedeuten.
Die wichtigsten Tastenkiirzel haben wir hier fiir Sie aufgelistet. Falls es fiir einen Befehl ein Tastenkiirzel gibt, erfahren Sie dies im Menii. Hinter
dem Befehl stehen in Klammern die entsprechenden Tastenkiirzel.

F3 Alles markieren Strg + Z Riickgangig

F6 Ansicht verkleinern Strg + C Kopieren

F7 Objektauswahl vergroBern Strg + A Alles Markieren

F8 Schildflachen Ansicht Strg + X Ausschneiden

Strg + K Ausrichten Strg + V Einfligen

Strg + G Gruppieren Strg + D Duplizieren

Strg + P Drucken Alt + G Gruppierung aufheben
Alt + S Farbfiillung zeigen An /Aus Alt + | Instant Replay

- SignMax v.10 | Handbuch Zusitzliche Funktionen




24 Schriften Installieren

Da SignMax Schriften unabhéngig von Windows verwalten kann:

» miissen neuinstallierte Windows Schriften in diese Datenbank eingetragen werden

» konnen mit den SignMax Pro Versionen Adobe Postscript Type 1-Schriften, Corel WFN Schriften, URW BE Schriften verwendet werden,

ohne dass diese in Windows installiert sein miissen.

Um Schriften hinzuzufiigen, rufen Sie bitte iiber die Meniileiste Datei > Installieren > Schriften... auf.
In dem sich 6ffnenden Fenster kdnnen Sie unter ,Schriftformate“ selektieren welche Schrift Typen Sie hinzufiigen mochten. Im Feld ,,Suchen in“
geben Sie bitte das Suchverzeichnis ein (oder wéhlen es nach Klick auf ,,Suchen...“) und klicken dann auf den Button ,,Jetzt Suchen®. Es werden
Ihnen die gefunden Schriften aufgelistet, Sie konnen nun einzelne Schriften anklicken und iiber den Button ,Installieren” der Software hinzufiigen.
Uber den Button ,Alle installieren” werden alle gefundenen Schriften komplett hinzugefiigt.
Wenn Sie das Fenster schlieBen, stehen lhnen die Schriften in der Schriftauswahl zur Verfiigung.

Schriften installieren X
Schriftfformate Suchen nach ... Schriften in
Suche YWindows Schriften [TTF, OTF) |C:\ProgramData\D’-‘«Dlink | —
Suchen nach PostScript Tepe 1 Schiften [ FFB]
Suchen nach Corel WEN Schriften Mit Unterverzeichnisse

Suchen hach CADlink YEF Schriften
Suchen nach URW BE Schriften
Suchen nach AutoCad SHx Schriften | Zuriicksetzen
Suchen nach Third Party und OER Schriftdateien
Suchen nach Meistergram FOM Schriftdateien

Schiiften Datenbark zuriicksetzen

Suchen nach Yision/Cipher Schiiften
Suchen nach Dahlgren FT3 Schiiftdateien

Suchen nach GravaStyle Schriften

2372 Schriftfen) Jetzt Suchen h

Mame SHil Pasition &

E 18thCentuny TrueType Resident in windows Q
E 1CamBam_5tick_1 normal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_5tick_2 normal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_Stick_3 narmal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_Stick_4 narmal TrueType Resident in Windows |nstalliersn

E 1CamB am_Stick_5 narmal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_Stick_E narmal TrueType Rresident in Windows
E 1CamB am_Stick_7 narmal TrueType Rresident in Windows

E 1CamB am_Stick_8 nomal TrueType Resident in Windows
E 1CamBam_Stick_9 TrueType Resident in Windows

@ @drial Unicode M5 TrueType Resident in Windows

@0OFGothic-EB TrueType Fesident in *Windows

@DFMincho-5L TrueType Fesident in *Windows

@0FMincho-UB TrueType Fesident in *Windows

@ @DOFPOPT-WA TrueType Fesident in *Windows

@ (@F angSong TrueType Fesident in *Windows v
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