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Wir verbinden langjahrige Erfahrungen mit neuen ldeen!

01 Vorwort

Diese Bedienungsanleitung gibt dir einen Uberblick liber die Funktionen und Arbeitsabldufe in SignMax — so-
wohl im Modul Print & Cut als auch in der erweiterten Grafikbearbeitung der Pro-Version. Sie soll dir den Ein-
stieg erleichtern und besonders effiziente Arbeitsschritte verstandlich machen.

SignMax bietet eine Vielzahl an Mdglichkeiten — scheue dich also nicht, das Programm frei zu erkunden und
Neues auszuprobieren.

Hinweis zum Urheberrecht:

Die Inhalte dieses Handbuchs wurden von der Firma MAX Systems erstellt und zusammengestellt. Sie dienen
ausschlieBlich zu Informationszwecken und dirfen von Dritten weder verandert noch erweitert werden. MAX
Systems Ubernimmt keine Haftung flr mogliche Fehler oder Ungenauigkeiten im Dokument.

Wir freuen uns jederzeit Uber Anregungen, Hinweise und Verbesserungsvorschlage.

Verfasst und gestaltet von:
MAX Systems GmbH

Am Bauhof 12

27442 Gnarrenburg, Germany
Tel.: +49 4763/94595-0
Fax: +49 4763/94595-11
E-mail: info@maxsystems.de

Internet:www.maxsystems.de

02 Installationen

Bitte beachte die Installationsanleitung, die sich auf dem Programm-USB-Stick befindet. Wenn die darin be-
schriebenen Schritte nicht befolgt werden, kann es zu ungewohnlichem Verhalten der Software kommen.

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen
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lll 03 Bedienelemente
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3.1 Meniileiste

Die Meniileiste beinhaltet zusammengefasst samtliche Funktionen der Software.

3.2 SmartBar

Die SmartBar zeigt dir Informationen zum ausgewahlten Objekt an - zum Beispiel Gr6Be und Position. Mit einem
Mausklick auf ein Objekt oder einen Text kannst du die Eigenschaften direkt bearbeiten.

3.3 Systemleiste
Die Systemleiste enthalt Verknlipfungen zu den wichtigsten Funktionen der Software. Du kannst sie ganz ein-
fach an deine Bedirfnisse anpassen, indem du Schaltflachen hinzufligst oder entfernst.

3.4 Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste enthalt Instrumente zum Erstellen und Bearbeiten von Texten und Formen.
Durch einen Klick auf eine Werkzeugschaltflache werden weitere Funktionen angezeigt.

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen




Bedienelemente / 7

3.5 Farbpalette

Die Farbpalette am unteren Rand der Arbeitsflache enthalt alle Farbtafeln, die zur Verwendung auf der Arbeits-
flache zur Verfligung stehen.

v e 41 1 (] D D 5 ) D D I I D 0 2 R R R R R R 1 B [ (8 (3

Durch Anklicken der Farbtafeln wird die Farbe nicht nur flr das markierte Objekt, sondern auch als Standard fur alle
neuen Objekte verwendet. Die Fullung éanderst du mit der linken Maustaste, den Umriss mit der rechten Maustaste.

Um die Fullfarbe einer Form zu andern, gehst du wie folgt vor:
» Markiere das Objekt und klicke mit der linken Maustaste auf die gewlinschte Farbtafel oder
» Klicke auf die gewlinschte Farbtafel und ziehe sie mit gedrtickter linker Maustaste auf die gewlnschte
Form.
» Sobald du die Maustaste losldsst, wird die neue Farbe zugewiesen.
Die folgenden Abbildungen zeigen den gerade beschriebenen Vorgang:

BEONEEE EIEIl Iﬂmlﬂiﬂ OEECOEE! EERREDCEEERERCEESEEDEE  NEDRREDCEEERDEEEEEEEEE]

Klicke auf eine Farbtafel Ziehe die Farbtafel Sobald der Mauszeiger
und ziehen diese von der auf das Objekt. sich Uber dem Objekt
Palette. befindet lasse die

Maustaste los.

3.6 Jobpalette

Die Jobpalette zeigt die Farben, die momentan auf der Arbeitsflache verwendet werden.
Du kannst eine Farbe in deinem Schild komplett ersetzen, indem du eine Farbe aus der Farbpalette mit gedrlickter
linker Maustaste hierhin ziehst und dann auf der zu ersetzenden Farbe fallen lasst.

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen




8/ Schildflache

Il 04 Schildflache

Die Schildflache ist die Darstellung des Bereichs, der ﬂ ‘

gedruckt wird.

Die Schildflache stellt den Bereich dar, der gedruckt wird.

Die Abmessungen der Schildflache werden normalerwei-

se zuerst eingerichtet, damit die Ausrichtung von Grafik Schidgrbie- b
finfugen Srg-¥
und Text angezeigt werden kann. e
Lk
Eincuomen
Auszenmen
Die ,SchildgroBe” kannst du wie folgt einstellen: S = atiets Sufls
Zoom Schidflsche
» Drilicke mit der rechten Maustaste auf die e e
Schildflache und klicke im Kontextmeni auf i ok
,,SChI|dgrOBe". InstantRepley Teigen Frw)

¥ thenen/Luyer Vorschau

» Alternativ kannst du auch Uber die Menlileiste ik
Gestaltung > SchildgréBe das Dialogfenster
,SchildgroBe” 6ffnen.

» Uber ,Wahle Ursprung” kannst du den Nullpunkt
der Lineale festlegen.

» Unter ,Aktuelle Auswahl” findest du vordefinierte

SchildgréBen fur unsere Beschriftungssysteme
oder du wahlst ,Andere” und gibst die GroBe der
Schildflache manuell bei Breite und Hohe ein.

Schildgrae e SchildgraBe b4

Wwiahle Lrsprung Ausrichtung ‘w/shle Ursprung Auszrichtung

]
(O Querformat

Aktuelle Auswahl

(®) Hochformat (®) Hochformat

O Querformat

Aktuelle Auswahl

Andere “ Andere R

Andere

A2 [420.00rmm ¥ 534.00mrm]
43 (297.00mm > 420.00mm)
A4 (210.0

Bemassungen

P I | ah 1 100, 00rnm] Breite: Hihe:

Breite: Hihs k

Labelas <L / 3L+ [230.00mm  230.00mm)

200.00 | A w [300|MulbiMa: SPCi (470.00mm < 200.00mm) BRI |~ % (20000 |*

ﬁ v I: Multitax Bds / Bds+ (550, 00mm ¥ B50.00mm) ﬁ v v &
StudiaMax 04 / Z4 [380.00mm ¥ 380.00mm)

StudioMax 06 / Z6 [580.00mm > 530.00mm)

: StudioMax G112 /212 [1160.00mm ¥ 1160.00mm) Materislauswahl

Lo Schild [100.00mm x, 150.00rmm)

Schid [100.00mm % 200.00mm)

Default «fSchild [100.00mm < 250.00mm) Default ~

Schid [150.00mm ¥ 100.00mm)

Schid (200.00mm % 100.00mrn)

Schid [300.00mm X 100.00mm)]

Bemassungen

] Objekte proportional dndem [[] Objekte proportional dnderm
[] Schatten anzeigen Zuriicksetzen [ 5chatten anzsigen Zuriicksetzen
Erweitert Abbrechen Erveitert Abbrechen

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen
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lll 05 Texterstellungsmethoden

5.1 Texterstellung [Strg + F7]

Zum Schreiben von Text wahlst du aus der Werkzeugleiste die Textwerkzeuge und dann im sich 6ffnenden
Menii die ,Texterstellung®.
Nach Mausklick auf ,Texterstellung” stehen dir drei Méglichkeiten zur Einrichtung des Textrahmens zur Verfligung.

agc | asc | © IEE
exter_»tellung(Strg+l-_"]

Anklicken der Arbeitsflache: Es wird eine Texteinfligemarke fiir den Text angezeigt. Beim Schreiben des Textes

vergroBert und verkleinert sich der variable Textrahmen so, dass er den Text einschlieBt.

Textrahmen mit gedriickter linker Maustaste aufziehen: Zieh mit gedrtickter linker Maustaste einen Rahmen auf,
um den Textrahmen festzulegen. Beim Schreiben bleibt dieser Rahmen unverandert — der Text wird automatisch
innerhalb der festgelegten Begrenzung angepasst.

Betatigung von [Shift] und Anklicken der Arbeitsflache: Dadurch wird der Textrahmen auf die GroBe der Schild-
flache eingerichtet, dieselbe Funktion wie das 2. Icon ,Texterstellung im vorgegebenen Rahmen” (Strg+F8).

Nach dem Start der Textbearbeitung kannst du folgende Parameter anpassen:
Die abgebildeten Werte entsprechen den Standardeinstellungen. Falls bei der Texterstellung Probleme auftreten,
stell bitte diese Werte vor dem Schreiben entsprechend ein.

Schriftart Schrifthéhe
Datei  Bearbeiten G%{altung Anordnen Schne den Verformen  Bild  Ansicht Optionen Web  Hilfe
|EJ|O Aral A |J 60, '\J 100.0 _IJ g _,I ﬂ Rahmen Preistafel _:—)I Abbrechen
p&lijﬂ J |-| ?\,J “ _[J _,|J _u _u Zellenattribute Zeichen g OK

Schriftausrichtung Zeilenabstand Kerning

5.2 Text im vorgegebenen Rahmen [Strg + F8]
Als Erweiterung zum Werkzeug ,Texterstellung” stellt das Werkzeug ,Rahmentexterstellung” den Textrahmen
automatisch auf die GréBe der Schildflache ein.

LA
.I . m v | | foer | Tafel | 54 |
E 2 Texterstellung im vorgegebenen Rahmen(Strg+F8) |

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen




10 / Texterstellungsmethoden

Der Textrahmen wird durch die rechteckige gestrichelte Linie um den Text festgelegt. Beim Eingeben von Zeichen
in einen Textrahmen kann der Text je nach Eigenschaften des Rahmens gestaucht, gedehnt oder umgebrochen
werden.

Jede Textzeile kann so gestaucht werden, dass sie sich der Brei-
te des Textrahmens anpasst, oder der Text kann in Breite und
Hohe gedehnt werden, um den gesamten Textrahmen auszu-
fallen.

Unabhéangig davon, wie der Textrahmen erstellt wurde, kannst
du die Schaltflachen Horizontal stauchen, Vertikal stauchen,
Zeilenattribute und Rahmeneigenschaften nutzen, um die Texteinpassung im Rahmen zu verandern.
All das kannst du in der Text-Werkzeugbox einstellen.

5.3 Textrahmen Eigenschaften

Klicke in der SmartBar auf die Schaltflache ,Rahmen”, um das Fenster ,Text-Werkzeugbox” zu 6ffnen.

| Rahmen I Preigtafel _:—)I Aborechen

ol Zelenatirbute Zeichen Ned| ok

ﬁ Text Werk:eughif

Zeienatirbute
= | Rahmer Zeichen Preistafel
Bl

X y 100 105 110 115

. L L3
D.00 [ 300,00 "

.o |5 J []vorgeben

.00 |4 JVDrgtbcn Auto. fbctand w

(7 Abstand analeichen
() Gewichleter Abstand

Oberefuntere R ardgrisze

no : % varm Zeilenzwizcherrsum

Extra Bothom wegiting

Schlieflen ul} : % vam Zelenzwischerraum

0k hbbrechen

Automatische Abstandseinstellung :

Durch die Auswahl der Option ,Automatische Abstandseinstellung” wird der entsprechende Dialog gedffnet.
Hinweis: Um die Kontrollfelder der ,Automatischen Abstandseinstellung” nutzen zu kdnnen, muss der Text mit der
Option ,Rahmentexterstellung” erstellt worden sein.

Abstand angleichen:

Diese Option stellt die Textzeilen auf den gleichen Abstand ein.

- Wenn die obere oder untere RandgroBe auf weniger als 100 % des Zeilenzwischenraums eingestellt ist, werden
die Rander verkleinert und der Abstand zwischen den Textzeilen vergroBert.

- Wenn der Wert auf Uber 100 % eingestellt ist, werden die Rander vergroBert und der Abstand zwischen den
Zeilen verringert.

Gewichteter Abstand:

Durch das Aktivieren der Option ,,Gewichteter Abstand” kannst du den Zeilenabstand variieren.

- Wenn die zusatzliche untere RandgroBe auf tUber 100 % erhdht wird, vergroBert sich der untere Rand, und die
unteren Textzeilen verschieben sich nach oben.

- Wird die zusatzliche untere RandgroBe auf weniger als 100 % gesetzt, verringert sich der untere Rand und der
Zeilenabstand, sodass die Textzeilen ndher an den unteren Rand rlicken.Textzeilen im Textfeld verschieben sich
nach oben. Wird die zusatzliche untere RandgroBe auf weniger als 100% eingestellt, verringern sich der untere
Rand und der Zeilenabstand ebenfalls, da die Textzeilen ndher an den unteren Rand heranriicken.

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen
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5.4 Interaktive Textabstandseinstellung

Mit diesem Werkzeug kannst du ganz einfach den Buchstabenabstand (Kerning) eines vorhandenen Textes

andern.
Al

NEKERERSE

L\f Interaktive Textabstandseinstellung |

Dazu muss vorher das gewinschte Text Objekt markiert werden.
Um den Text befinden sich jetzt verschieden Bearbeitungssymbole.

SignMax

» Quadrat links: Verschieben des gesamten Textes

» Kreis unter einem Buchstaben: Verschieben der einzelnen Buchstaben

» Kreis rechts: Beim Verschieben vergroBern oder verkleinern Sie den Abstand zwischen den einzelnen
Buchstaben.

5.5 Rechtschreibprifung
Klicke beim Bearbeiten eines Textes auf die Schaltflache ,Rechtschreibpriifung”, um die Rechtschreibung des
ausgewahlten Textes zu liberpriifen.

" 1
Rechtschreibgrofung AL
ABC ABC
DE 'I'afe Sprachen Wattebuch: | Dectache -
Rechtsch rel:npruh.,ng — Berutzer Wererbicher | MainUsesDhet spal s
Forte:
Compator |
Ist kein Textobjekt markiert, werden alle Textobjekte tUberprift. T
Wort nicht gefunden: _Hle; E-n-zhm
. .. . . [Commuzer o
Falls Rechtschreibfehler gefunden werden, 6ffnet sich das Dialogfenster pr—
Rechtschreibprifung. Korrigiere die Schreibfehler und klicke auf ,Erset- Hey
zen", damit die Korrekturen sofort in deinem Text Ubernommen werden. oK ebrechen |

5.6 Text zu Barcode

Erstelle einen Text und klicke auf die Schaltflaiche ,Text zu Barcode”, um daraus einen Code zu erstellen.

Ko

| ! @) 1)23| =
NEEEEEGE

Tet zu Barcode

Automatisch wird ein Barcode (z.B. QR Code) erstellt, darunter der Text in klein, mittig.
Mochtest du Anpassungen an dem Code vornehmen, dann klicke einfach mit einem Doppelklick auf den Code.

Datei Bearbeiten Gestaltung Anordnen  Schneiden  Verformen Bild  Ansicht Optionen Web Hilfe

[wer” a8 ] .. 21%21 v

no0o :I | OR Code o B o ~ Umkehren Fehlerkorekiur Level L ~ Schliefen

In der SmartBar kannst du jetzt z.B. die Art des Codes andern (z.B. in EAN, etc.), den Text/Wert, usw.
Mit einem Klick auf ,Zuweisen” werden deine Anderungen Ubernommen.

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen
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Il 06 Lupenwerkzeug [Scrollrad der Maus]

Die Lupenwerkzeugleiste enthélt Funktionen zum Ein- und Herauszoomen.
LupenvergroBerung: VergroBert die Ansicht.

]
EEEEEE
2]

Lupenverkleinerung: Verkleinert die Ansicht.

]
EREEEE

Jﬂi, UsSZOoMmEn
=

e

Do

NG

o

bjektauswahl vergroBern: VergroBert die markierten Objekte.

]

g:i | Objektauswahl vergrassern

>l

%]

childansicht: Zentriert die Schildflache in die Mitte des Bildschirms.

1
BEEEEEE

Zoom Schildfléche
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Vorherige Ansicht

S
BEEE

erkzeug: Verschiebt die Ansicht mit der Maus in alle Richtungen.

]
EEEEENE
| ]

Prozentuales Zoomen: Wahle einen Zoomfaktor in Prozent.

EEEEENE

Plof

T
=

and-

e

Plol:

Prozentuales Zoomen

Slol
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Il 07 Verschmelzen

.Einfaches Verschmelzen” kombiniert zwei gleichfarbige Objekte zu einem einzigen Kurvenobjekt mit einem
einzelnen Umriss.
Wenn du die Funktion ,Einfaches Verschmelzen” auf Objekte anwendest, die unterschiedliche Farben haben, wer-

den die Objekte an den Uberlagerungen beschnitten.

LTeilmenge Verschmelzung”, die sich Uberlappenden Objektbereiche werden von den Objekten ausgeschnitten.

0 BEpoD

Teslmenge Verschmelzung

Il 08 Formenwerkzeug

Uber die Schaltfliche ,Formen Werkzeuge" aus der Werkzeugleiste konnen verschiedene Formen erstellt wer-

m.gi
B DnCoDCAREERBECEEE

Klicke mit der linken Maustaste auf eine Form, bewege den Cursor nun an die Stelle auf der Schildflache, wo die
Form erstellt werden soll. Halte die linke Maustaste gedriickt und ziehe die Form auf die gewlinschte GroBe. An-
schlieBend kannst du Uber die SmartBar die Eigenschaften der Form verandern. Durch einen Doppelklick auf das
Objekt kannst du es im Nachhinein bearbeiten.
Hinweis: Bei einige Funktionen muss der Erstellungsvorgang mit einem Klick auf ,Zuweisen” abgeschlossen oder
Uber den Button ,SchlieBen” verworfen werden.

w2087

L)
19,43 : Bei allen Formen kdnnen lber die beiden Felder / Werte ,, x: “und ,, y: “in der SmartBar die
Wi .
L

Position des markierten Objektes auf der Arbeitsflache bestimmt werden.

8.1 Kreis

Uber die SmartBar kann der Kreisradius eingestellt werden.
o, o ¥ BO6E2
(=) (V) [Bz2] =
et L ) =4

| Kreisradius

1% 4 b
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8.2 Ellipse

Uber die SmartBar ist keine weitere Bearbeitung méglich.

8.3 Rechteck

Uber die SmartBar kdnnen Lénge und Breite, sowie der Drehwinkel eingestellt werden.

x 70403 » H 21382

¥ 165.53 [T 4345

[ Jooo] 2

1k 4p

8.4 Polygon
Uber die SmartBar kdnnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Polygon Radius, Eckenradius und Seitenbuchtung
eingestellt werden.

x gzig2 2 175 2 (1) me - S BTl
vi 10833+ {7 000 7 )
8.5 Stern

Uber die SmartBar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eck Radius 1 + 2 eingestellt

5 40,16 Yo o T
Py Py T¢ [om |-
AL Nl = 'j‘@' 15.66

i

werden.
'i% % 9640
Yo B81.34

8.6 Pfeil

Uber die SmartBar kénnen Pfeillinge, Schaftldnge, Pfeilbreite, Schaftbreite, Drehwinkel, Winkel zwischen Schaft

1% 4p

1k 4
4% 4P

und Kopf, Ausbuchtung nach vorn und hinten und abgerundeter Spitzenradius eingestellt werden.

E>x: AT A = 7523 o> 3762 ESs 000 2 O A :{éju.nn:[ =

¥ 7203 | 5> 5420 2 o> 188 > 9000 * > 000 | Abgerundeter Spitzenradius |

8.7 Facher

Uber die SmartBar kénnen der Facherwinkel, Drehwinkel, Aussenradius, die Facherstérke und abgerundete Enden
(Round ends) eingestellt werden.

Zies ~ (o) 2o < (@) 11
) o LoEYem 2 () 2%

[¥] Found ends

Arc length | 44.57

4% 4 M

8.8 Entgitterungsrahmen

Dieses Werkzeug dient dazu einen Schnittrahmen um das markierte Objekt zu erstellen, um es leichter entgittern
zu kdnnen.

O '|m & @ Sktuelle I::linstellungen -

Rahmen Versatz h
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8.9 Entgitterungslinien

Ahnlich der Funktion ,Umrandung” allerdings erfolgt hier auch noch ein Schnitt (oder mehrere) ins Objekt. Hilfreich
zum Beispiel beim Plotten von Textelementen, um sie leichter entgittern zu kénnen. Uber den Wert ,Zeileniiber-
lap.” kann der Schnittbereich ins Objekt eingestellt werden.

Appl
~ ﬁ |CurrentSetlings Vl -

= D
- Close
Line Overlap

8.10 Rahmen

Der Rahmen wird benutzt, um eine Umrandung zu erstellen, die entweder die Schildflache oder die markierten

w200 4

Objekte einschlieBt. Dieses Werkzeug ist sowohl im Meni ,Formen Werkzeuge®, als auch im Menu ,Gestaltung”
aufrufbar. Um eine Umrandung der Schildflache zu erstellen, darf kein Objekt markiert sein. Andernfalls schlieBt
die Umrandung die markierten Objekte ein.

Uber die SmartBar kann die Form der Ecken, Farbe, Starke der Umrandung und Abstand zum Objekt eingestellt

werden.
ﬂ ‘ [} m|,| R ahmen anpaszen 53 A 000 o ’é
— Zeichenflach .
@ qAbgerunde’ce Umrandunﬁ 383 : | ki | o B 0.00 3 |‘2| Schiigfen

8.11 Passermarken

Die Passermarken werden immer mitgeplottet und dienen dir als Ausrichtungshilfe beim Aufbringen der einzelnen
Folienfarben. Wenn du in der SmartBar den Markentyp sowie Héhe und Breite eingestellt hast, kannst du die
Passermarken mit einem Linksklick auf der Schildflache platzieren.

Klicke anschlieBend auf den Button ,SchlieBen”, um die Erstellung der Passermarken zu beenden.

Standard E 1
1270

8.12 Mehrfach Passermarken

Sobald du ein Objekt auf der Schildflache markierst, erscheint in der SmartBar die Option ,Positionieren”. Dort

L

kannst du auswahlen, an welchen Stellen die Mehrfach-Passermarken platziert werden sollen.
Y

Posiianen [ ] 0 sbstand 1270 T 2 —
et

s

i 127
= 1270

Standard

4 p A

-

8.13 Lineal

Hilfswerkzeug zum Erstellen von Linealen.

Strich Paosition T';l':f
||:Iben v |

#: 0.00
: 0.00

Lange: 0.00
Winkel: 0.00

~
W
]
W

€> <>

Stake: 003 5
Zeichrie Grundinis
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8.14 Skala

Wahle aus der Formenwerkzeugleiste die Option ,Skala“. Dieses Werkzeug dient zum Erstellen von Skalen und
Drehpotentiometern.

22812

anfangswinkel nog - 4 Radius 3548 * | [¥]Grundirie Iy Strich Position E
Y 67.99

Endwinkel 18000 =  [& Drehwinkel Stake 100 2 | 4% Richtung Oben -

1k 4

Nach dem Anklicken 6ffnet sich zudem das PopUp-Fenster ,Markierungen und Etiketten aktivieren”. Darin kannst
du unter den Bereichen ,Skalenstriche” und ,Hauptabschnitte” weitere Einstellungen vornehmen.

Sdenaticha Haptabechrrtte Skalesiiche  Hauplabachrite
Srchabeland
Anzati der Hauntehaenatiche 7 = Abgand mwischen Skalenstichen fred)
) ) BT 2 O Feste Dmanz
Anzahl der Shderatriche
SL B _—JZ O Faata Mummer
Grfana U
T Grosss des Skalerarich.
Leseafedder 2 =

10.00 :I:
Sealerisinch Beschritiurg

|| dorformatianen dncken
|Honzamal

Stast Mummer
a0 o
Zurchme

1w A

{ Abatand

050 5| Eeschifungasfiser: oo =
Wahle Schftart fur die Beechrfiung

Masasinhet fur die Baschrfiung

8.15 Barcode
(u.a. QR-CODE, EAN, CODE 128, ISBN,...)
Wahle aus der Formenwerkzeugleiste die Option ,Barcode”.

1 ma f e it | Signtas |l abetza Bl
nfiigen
| : |E0de128 L V| |07 ~ || Umkehren... Schliefen

| Barcode Symbolwahlen. i_

Danach kannst du in der SmartBar die Eigenschaften des Barcodes einstellen. Zuerst solltest du den Barcodetyp
festlegen, z. B. Code 128 oder QR-Code. Im Feld ,Wert" gibst du den Barcodewert ein.

Durch Klicken auf das Drei-Punkte-Symbol |...| neben dem Feld ,Wert” 6ffnet sich ein weiteres PopUp-Fenster
.Barcode Beschriftungsfunktionen”, in dem du die Beschriftungsmdoglichkeiten einstellen kannst:

Barcode Beschriftungsfunktionen: n » BeStatlge dieses Fenster mit uOK .
] Uberscht vermenden P M eyt » AnschlieBend klickst du in der SmartBar auf
Barcode Beschiiftung Schrift Avrial ,,Zuweisen".
Beschriftungstext: Grdsse: Siil » Der Mauszeiger wird jetzt zur Einflgemarke,
Sigritd ax 16 pt Normal . . . .
S oo —| [JHalbet die die linke obere Ecke des einzufligenden
Untethalb Mitte R [ Kursie Objektes definiert. Bewege den Mauszeiger
. X 12 pt . .
Eescnlnaluiay 14pt an die Stelle, wo du den Barcode platzieren
o Jp  ME—
CLN v | 1235: mochtest, und klicke einmal mit der linken
D | - 22t
vl v Maustaste.

» Mit einem Doppelklick auf einen Barcode
kannst du einen bereits erstellten Barcode
Asbrechen andern, z. B. den Wert anpassen und auf

,Zuweisen” klicken.
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lll 09 Tools zur Grafikbearbeitung

[nur Pro-Versionen]

Auf einem Kurvenobjekt befinden sich Knoten- und Steuerpunkte, mit denen man die Form des Objekts andern
kann.

Objekte in Kurven kdnnen jede Form haben, einschlieBlich der Form gerader oder gekrimmter Linien. Die Knoten-
punkte eines Objekts sind die kleinen Quadrate, die auf dem Objektumriss angezeigt werden. Die Linie zwischen
zwei Knotenpunkten wird als Segment bezeichnet. Segmente kdnnen gerade oder gekrimmte Objekte sein. Je-
der Knotenpunkt verfligt fur jedes gekrimmte Segment, das mit dem Knotenpunkt verbunden ist, Uber einen
Steuerpunkt. Steuerpunkte helfen lhnen beim Anpassen der Krimmung eines Segments.

ZRRE & lﬂll

k’rnt en bearheit=n Bagen bearbeiten

R ]

leerknrfsnﬂr-a it ||'|g

Frei bearbeiten

Il 10 Vektorisierung
[nur in der Ultimate-Version]

Im Gegensatz zu Rastergrafiken, die aus einem Raster einzelner Bildpunkte (Pixel) bestehen, beruhen Vektorgra-
fiken auf einer mathematischen Bildbeschreibung. Sie setzen sich aus Linien, Kurven und Knotenpunkten zusam-
men und lassen sich dadurch flexibel bearbeiten und anpassen.

Der groBe Vorteil: Vektorgrafiken lassen sich stufenlos und ohne Qualitatsverlust skalieren — egal ob du sie ver-
kleinerst oder stark vergroBerst. Deshalb sind sie besonders gut fiir Logos, Schilder oder technische lllustrationen

geeignet.

Beispiel: Vektorgrafik Beispiel: Pixelgrafik Beispiel: Vektorgrafik /
Ansicht der Knotenpunkte (,Pfadansicht”)
» Wahle aus der Werkzeugleiste die Option ,Vektorisierung".
» Es offnen sich drei weitere Optionen - Accuscan, Photo-Machine und Center-Line:

Wektorisierung

E hi Accuscan | . Ei Photc Machine 1 C nter-Line

#l

Grundfunktionen
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11 Tools fur Striche & Fullungen

11.1 Funktion in allen Versionen
Mit dem Werkzeug ,Tools fiir Striche und Fiillungen” kannst du Vektorobjekte mit einem Umriss versehen.
Dabei stehen dir drei Optionen zur Verfligung:
Keine Linie, Haarlinie (eine sehr feine Linie, z. B. flir Schneidefunktionen) und Mit Umrissstift (mit definierbarer
Strichstarke).
Gehe wie folgt vor:
» Markiere das Objekt, das du umranden mochtest, und klicke auf das Strichtool in der Werkzeugleiste.
» In der SmartBar kannst du nun zwischen den genannten Optionen wahlen. Unter Umriss legst du
zusatzlich Strichstarke, Linienfarbe und Eckform fest.
» Mit einem Klick auf das Disketten-Symbol speicherst du deine Einstellungen als Standard - diese gelten
dann automatisch fir alle neu erstellten Objekte.

o} E
Tocls fur Striche und Fdllungen i

i

P+ =yEm ] OLA

Mit Umrissstift i

EEN ‘
B Einiaibia

||||||W| ,Wl ‘i‘li-‘l:--

11.2 Hinweis fuir Pro-Version-Nutzer

Wenn du die Pro-Version von SignMax verwendest, wird die Werkzeugleiste um zahlreiche zusatzliche Funktionen

erweitert. Dadurch erhaltst du die Mdglichkeit, Farbverlaufe und Musterfillungen auf Objekte anzuwenden

L.
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Il 12 Ginsu-Messer

Mit Hilfe des Ginsu-Messers konnen Sie einfach und schnell Vektorobjekte und Texte trennen.

iy
auﬂ; ¥

Pfad &ffnen |

= ]
7,
I
L__<AERIN -
Pfad schliessen |

13 Gestaltung

13.1 Clipart

|

Pfad schliefen Poly-Bogen |

I . |
i |
'.r" b i ‘

L
I

1an

Deine SignMax Software enthalt eine Symbolbibliothek mit allen gangigen Piktogrammen.

o]

Dekoratives Schneiden |

Die Piktogramme sind in Kategorien unterteilt. Zum Einfligen eines Piktogramms wahlst du in der Menlleiste Ge-

staltung > Clip Art Vorschau. Es 6ffnet sich dann folgendes Fenster:

B Clip Art Verschau = O o
Lokal durchsuchen | ClipArt - freesvg.org | Cliphet - fressvgcliperticom [ MasSysterns |
Clipart ‘ E ‘ EE | :EE == | Bl | Favoriten: [ Mit Intarnet verbindan
Chpart
-

Chpart

Aushanges am &rbeitsplatz
Baustellenkennzeichnung
Brandschutzzeichen
Diverse Kennzeichnungen
Feuerwehrschilder
Fluchtwegzeichen
Gebotsschilder
Gebetszeichen
Gefahrgutzeichen
Gewerbe und Gastronomie
GHS - Gefahistoffkennzeichn

Aushinge am Arbeitzplatz

Infektionzschutz th
LoD iy

Maschinenkenrzsichnung 't“
Parkplatz

Prasis und Krankenhaus
Prifplaketten
Cualtatssichering
Rettungswegzeichen
Rettungszeichen

Feuernehrschilder

Rohrleitungskennzeichnung

i~
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Aushénge am Arbeitsplatz
Baustellenkenrzeichrung
Erandechutzzeichan
Dnerse Kennzeichnungen
Feuerwehrschilder
Fluchtwegzeichen
Gebotsschilder
Gebotszsichen

Brandschutzeichen

M

“‘bu.."

Gefzhrgutzeichen

GHS / Gefahrstoffkennzeichnung
Gewsrbe und Gastronomie
Maschinenkennzeichnung
Parkplatz

Praxis und Krankenhaus :
Prisfplaketten L

Qualitdtssicherung Gehotsschilder

Rettungswagzeichen

S

AN

Gebaotszeichen

aRxN
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Du kannst die gewlinschte Kategorie folgendermaBen auswahlen:

» Uber das Dropdown Ment bei ,Favoriten”

» direkt per Doppelklick auf den Verzeichnisordner

» Uber den Verzeichnisbaum
Bist du in einem Verzeichnis, werden dir die verschiedenen Piktogramme angezeigt. Durch Doppelklick auf ein
Piktogramm wird das Fenster ,Clip Art Vorschau” geschlossen, und du erhaltst am Mauszeiger eine Einfligemar-
ke. Bewege nun die Maus an die gewtinschte Stelle auf der Schildflache und flige das Piktogramm mit der linken
Maustaste in OriginalgroBe ein.
Mochtest du das Piktogramm beim Einfligen schon in der GréBe anpassen, kannst du dies tun, indem du mit
gedrlckter linker Maustaste einen Rahmen aufziehst. Das Piktogramm wird dann beim Loslassen in diesem Rah-
men eingeflgt.
Uber den Reiter ,MaxSystems” kannst du bei bestehender Internetverbindung und entsprechender Freigabe
durch deine IT auf unsere aktuellsten Piktogramme zugreifen.
Ab der Pro-Version hast du zusatzlich Zugriff auf die OpenClipart-Bibliothek, die unzahlige Grafiken zur freien

Nutzung bereitstellt.

%5 Ciip At Vorschau

Lokal durchsuchen .Eli.p.\.!:ri --f-reewg.org CupAn g Frees',-g;clspan.mm

Clipart o

Clipart ~
Auchinge am Arbeitsplatz
Rauctellenkennzeichniinn

Max‘&;;’.e.’n;

Favariter:

| Aushange am Arbeitsplatz

'h'::_- | Baust=ilenkennzeichnung

13.2 Eigene Grafiken verwenden

Uber Datei > Importieren kannst du Dateien importieren.

Einen Uberblick tiber die Importformate erhalst du, wenn du den Dateityp ,Alle Dateien (*.*)“ anklickst.

Chipart

Natlrlich ist es auch mdglich eigene Logos und Grafiken in der SignMax zu verwenden.

Fir beste Ergebnisse empfehlen sich Vektorgrafiken mit den Dateiendungen:

EPS, PRN, SVG oder PDF.

Aber auch alle gangigen Grafikformate wie JPEG, BMP, TIF, GIF, PNG, WMF usw. werden unterstuitzt.
Du kannst auBerdem CAD-Dateien importieren. Speichere AutoCAD-Dateien dazu bitte nicht als .DWG, sondern

als .DXF.

Alle Dateien (*.7)
Alle Dateien (*.*)
AXYZ DSA (" dsa)
AXYZ RDY (" rdy)
Adobe llustrator (" ai:" ps)

AutoCAD (" .def)

Bitmap (* bmp)

Bitmap (" dib)

Bitmap (" re)

CADlink Zeichnung (".cdl)
CADlink-Bereichsdateien (" rgn)

Cabinet Explorer MPR (" mpr)

Cabinet Explorer PNX (. prx)

Cadklink SVG (* swag)

Casmate (" scv)

Caorel {".cmx)

Corel 3 PRN (".pm)

Corel Metafile Dateiformat (*.cmf)
DMPL (" pht)

DxF Batch (".d«t)

Dahedi (*.dah)

Design Studio (" ads)

DesignCAD (*.dc2)

DesignCAD (*.dex)

Digitale 115G S-Héhenzuordnung (* dem)
EasySIGN (" esw)

Encapsulated PostScript (*.eps;”.pm)
BureCUT {* job)

Eweiterte Metadateien (" emf)

FTS ("#5)

FaxMan-Fax-Bilder (" frmf)
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GCode 1({".gc1;"ne;" cnc;* fgc)
GCode 2 (".gc2;” nc;”.cne;” fac)
GCode 3 (".gcd;"ne;".cne;” fac)
GEM/Ventura (*img)

GIF (" gif)y

GTP (".gtp}

Gem Master (" yng)

Gem Master [*ym)

GenericCAD (".dwa)

Gerber RS274 (" .gbx;".arb)
GraphicCAD (*.dwa)

Graphix Advantage/Omeaga (".gca:” pit)
Graphtec Craft Robo (*.gra)
GravoStyle 98 (" vnd)

H-Square Meistergram Lay (" lay)
H-Square Meistergram Lgo (" Igo)
H-5quare Meistergram Log (" log)
HPGL Plot (" plt}

ICUT {".pkt)

InDepth Systems 3-0 Clip At ("id1)
Inkscape SVG (*.sva)

JPEG (" jpa:" jpe:” jpea)
Klic-N-Kut (" knlk)

Letterfut (* sym)

Letterfut (*.gnt)

MonuCAD {*.dwa)

Mew Hemes Ejo (" gjo)

Mew Hemes Lgo (" lgo)
OptiScout (*.oxf)

PCX (" pex)

PNG (".png}

Photo CD (* ped)

Photoshop (" psd)

Portable Document Format (" pdf)
Q1E Dat (" dat)

Q1E Info {"qi)

Robao (*.gsd)

STL (" stl)

Sign Studio (" .ve)
SignBlazer Ver.1 {*.sbd;" sbl)
SignMax (" max)

Signmate 5.6 (*.sm)

Stone Masons (".stn)

TIFF (" tif ;" 1iff)

Targa (" tga)

ThemaZone (" thz)

USG5 digital elevation map (".dem)
WPM Vector File (" ctd)
Vision Job (" job)

Windows Metafile (. wmf)
WordPerfect WPG (" wpa)
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14 Formen und Texte verandern

Wenn du mit der linken Maustaste auf eine Form klickst, wird diese markiert.
Es erscheinen Kontrollpunkte auf der gewahlten Form, mittels denen die Form durch Anklicken und Ziehen eines
bestimmten Kontrollpunkts angepasst werden kann. Es gibt folgende Kontrollpunkte:

e C
Sewma soWm Sa (oem 20
P PSR a D
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14.1 Mittelpunkt
14.4 Rotationspunkt
14.3 Randpunkt

14.2 Eckpunkt

MR S8-50. Wik Vihke, S2ch < Kan. Loyer-Thars = Lapw- b 1. Tiwraparwns « K

s EEEEREOCEEERE R EEEEE DS ER AR Y EEE

14.1 Mittelpunkt

Der Mittelpunkt dient dazu, die Position einer Form zu verandern.
Bewege den Mauszeiger Uber den Mittelpunkt, bis er sich in ein Kreuz verwandelt. Ziehe die Form an die ge-
wulnschte Stelle und lasse dann die Maustaste los.

14.2 Eckpunkt

Der Eckpunkt dient zur VergroBerung und Verkleinerung der Form, wobei die Proportionen beibehalten werden.
Bewege den Mauszeiger Uber den Eckpunkt, bis er zu einem Doppelpfeil wird. Sobald der Pfeil diese Form
annimmt, kannst du durch ziehen das Objekt vergroBern oder verkleinern. Lass die Maustaste los, sobald die
gewlnschte GroBe erreicht ist.

14.3 Randpunkt

Der Randpunkt dient zum Dehnen oder Stauchen der Form.

14.4 Rotationspunkt

Der Rotationspunkt dient zum Rotieren der Form.

14.5 Uber SmartBar verandern
Du kannst alle auf der Arbeitsflache vorhandenen Objekte auch liber die SmartBar verandern.
Dazu musst du das Objekt mit der Maus markieren und in der SmartBar die gewtlinschten Werte eingeben.
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14.6 Proportional-Skalierung

Diese Funktion wird durch das Vorhangeschloss-Symbol in der SmartBar dargestelit.

Bei aktivierter Proportional-Skalierung (Schloss geschlossen) bleibt bei Anderung eines Wertes in der SmartBar
das Seitenverhaltnis bestehen.

14.7 Doppelklick

Mittels Doppelklick auf eine Form erhalt man eine spezielle Bearbeitungsmethode.

Die Konturen des Objekts kdnnen durch Anklicken und Ziehen der Kontrollpunkte verandert werden. In einigen
Fallen verhalten sich die Bearbeitungspunkte genauso wie die Punkte auf dem Objekt. Trotzdem hangt die prazise
Nutzung dieser Bearbeitungspunkte von der Art des Objekts ab. Vergleiche zum Beispiel das Doppelklicken auf
ein Rechteck mit dem auf eine Kreisform.

Sollten die Objekte gruppiert worden sein, erhaltst du per Doppelklick die Gruppenvorschau. Wenn du in der
Gruppenvorschau ein Objekt auswahlst, kannst du es bearbeiten, ohne die Gruppierung aufheben zu missen.

15 Layoutfunktionen

15.1 Ausrichten

Im Menii Gestaltung > Ausrichten und Verteilen > Ausrichten (Alt + K) stehen verschiedene Ausrichtungsmég-
lichkeiten zur Verfligung.

Die meist genutzte Einstellung ist die oben gezeigte. Hier werden die Objekte in der Schildflache vertikal und
horizontal zur Mitte ausgerichtet.

1 O # L = i 0.00|

e — [ I ing 0.00]
=il Mitte | | 2

Mit der Tastenkombination (Strg + K) wird immer die letzte Einstellung zum Ausrichten wiederholt.

15.2 Anhordnen

Die Anordnung der Elemente hangt von der chronologischen Erstellungsreihenfolge ab.
Das heiBt, wenn du zuerst ein Rechteck erstellst und danach einen Kreis, liegt der Kreis tiber dem Rechteck.

Der Kreis ist in der Ebene vor dem Rechteck. Der Kreis ist in der Ebene hinter dem Rechteck

Wenn du willst, dass der Kreis hinter dem Viereck liegt, muss die Anordnung der Objekte gedandert werden. Diese
Anordnung kann fir einzelne Objekte durch die folgenden Befehle verandert werden:

Nach vorne [Strg + F] Objekt wird in den Vordergrund geschoben.
Nach hinten [Strg + B] Objekt wird in den Hintergrund geschoben.
Eins nach vorne [Strg + U] Schiebt das Objekt eine Ebene nach oben.

Eins zurick [Strg + L] Schiebt das Objekt eine Ebene nach unten.
Umkehren [Strg + M] Dreht die Ebenenreihenfolge um.

SignMax v11 | Handbuch Grundfunktionen




Layoutfunktionen /23

15.3 Hilfslinien

Hilfslinien sind horizontale oder vertikale Referenzen, die dir beim Platzieren von Objekten helfen.

Um eine Hilfslinie zu erstellen, klicke mit der rechten Maustaste auf das Lineal an die Stelle, an der die Hilfslinie
stehen soll. Wenn du ein Objekt an eine Hilfslinie verschiebst, wirkt diese magnetisch — das Objekt richtet sich
automatisch daran aus.

Hilfslinien kannst du bearbeiten, andern oder neu erstellen, indem du entweder mit der rechten Maustaste auf
die Hilfslinie klickst, oder liber das Menl Optionen > Hilfslinien bzw. per Rechtsklick auf der Arbeitsflache das
Kontextmeni 6ffnest und dort ,Hilfslinien bearbeiten...” auswahlst.

t Optionen Web Hilfe
Sign Max Sstup 3
Autormatisches Speichem...

X

Hilfslinien bearbeiten

Palgtte 3
i e H! E T B2 [ Paraliele Linien hinzufiigen
! Fang an i | [IRER PR [ Hiffsiinien speren
= Abbrechen
Bal  Hirfatinien [§ « Hilfslinien benutzen A=W
Faren der Arbeftsflach.. Hilfslinien ertfemen
Lineale Pasitionen... Haffslinien bearbeiten... ot Sdem
Mafieinheit Sndem Hilfslinien spemen Chrl=Alt=y un
Sprache andem... ® L | mm Loschen
Ttanklieel i v Smm Alles Lschen

<

InstantReplay venwenden

Schriftart
Amwendung menriach cffnen

Neue Farbe messen I

Die folgenden Schritte erzeugen eine vertikale Hilfslinie:

» Offne das Fenster ,Hilfslinien bearbeiten”.

» Lege die Ausrichtung der Linie auf vertikal fest. Du kannst nun bei Y die gewiinschten Koordinaten flr
Punkt 1 eingeben, hier im Beispiel 0 mm, und auf den Button ,Hinzu” klicken. Die Hilfslinie wird erstellt und
angezeigt.

» Du kannst weitere Hilfslinien erstellen oder andern.

» Wenn du die Bearbeitung verlassen mochtest, klicke auf ,OK".

Die Funktionalitat der Hilfslinien lasst sich folgendermaBen zusammenfassen:

» Klicke mit der rechten Maustaste auf ein Lineal, um eine Hilfslinie zu erstellen.

» Offne den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten” (iber Optionen > Hilfslinien > Hilfslinien bearbeiten.

» Offne den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten”, indem du mit der rechten Maustaste klickst aus dem
Kontextmenu (nicht direkt auf einem Objekt, ansonsten wird das Gestalten-Kontextmenu angezeigt).

» Halte bei einem markierten Objekt die Umschalt-Taste (Shift) gedriickt und klicke mit der rechten
Maustaste auf die Kontrollpunkte des Objektes, um Hilfslinien zu erstellen (nicht beim Bearbeiten einer
Vektorform).

» Um beim Bearbeiten von Knoten Hilfslinien hinzuzufligen, driicke und klicke mit der rechten Maustaste
auf den Knoten.

» Wenn du die Position einer Hilfslinie ziehst, dann driicke die Umschalt-Taste (Shift), um die Hilfslinie im
definierten Gitterabstand zu verschieben (Optionen auf die ndchstgelegene SchrittgréBe des Lineals zu
beschranken).

» Drlicke zum Entfernen einer Hilfslinie und klicke mit der rechten Maustaste auf die Hilfslinie (es darf kein
Objekt markiert sein).

» Nutze den Mittelpunkt oder die Randpunkte deines Objektes, um es an den Hilfslinien auszurichten.

15.4 Gruppieren

Die Funktion ,Gruppieren” wird verwendet, um mehrere Objekte zu einer Objektgruppe zusammenzufassen.
Dadurch wird zum Beispiel verhindert, dass beim Verschieben nicht alle Objekte verschoben werden.
Die Piktogramme aus der ClipArt-Bibliothek sind gruppiert. Eine Gruppierung kannst du selbstverstandlich auch
wieder aufheben.
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15.4.1 Gruppieren [Strg + G]

Markiere alle Objekte, die du zu einer Objektgruppe gruppieren moéchtest, indem du mit der Maus einen Rahmen
um die gewiinschten Objekte ziehst (mochtest du alle Objekte auswahlen, klicke bitte [Strg + Al), anschlieBend
wahlst du aus der Menlileiste Gestaltung > Gruppieren.

15.4.2 Gruppierung aufheben [Alt + G]
Markiere das gruppierte Objekt, nun wahlst du aus der Menlileiste Gestaltung > Gruppierung aufheben.

15.4.3 Alle Gruppierung aufheben

Hast du mehrere Objektgruppen zu einer weiteren Objektgruppe gruppiert, kannst du mit diesem Eintrag
alle Objekte aus ihren Gruppierungen I6sen. Markiere das gruppierte Objekt, nun wahlst du aus der
Menlleiste Gestaltung > Alle Gruppierung aufheben.

15.5 Duplizieren [Strg + D]

Alternativ zu Kopieren und Einfligen kann auch das Duplizieren verwendet werden.

Wenn du ein Objekt (oder auch mehrere) duplizierst, wird dieses sofort eingefligt (du kannst unter Optionen > Max
Systems Setup > Grundeinstellungen > Generelle Optionen bei Duplikate den gewlinschten Abstand einstellen).
Markiere alle Objekte, die du duplizieren méchtest, indem du mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehst.
Uber die Meniileiste Bearbeiten > Duplizieren erreichst du diese Funktion.

15.6 Muster / Layouterstellung

Der Befehl ,Muster/Layout Erstellung” wird benutzt, um mehrere Kopien eines Objektes in Zeilen, Spalten oder
Bdgen zu erzeugen.

Markiere das gewtinschte Objekt und wahle in der Menlleiste Gestaltung > Muster/Layouterstellung.

Als erstes kannst du den Abstand zwischen den Kopien einstellen (in diesem Beispiel 10 mm). Danach gibst du
Uber ,Summe Y“ und ,Summe X" die Anzahl der gewiinschten Kopien ein.

Beende die Funktion Uber den Button SchlieBen.

88 Gitter ~ ‘ 1 1000

‘ SomE. | A ‘ R oy 5% Schlishen
it @ w1000

Summe ] Kopien vertikal ﬁ Aktuelle Einstellungen

£><>

15.7 Spiegeln

Manchmal ist es niitzlich Objekte zu spiegeln.

Zum Beispiel beim Drucken auf transparenter Folie. Markiere alle Objekte die du spiegeln méchtest, indem du
mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehst. Dann Uber Mentleiste Gestaltung > GréBe und Bewegen >
Spiegeln > Vertikal oder Horizontal die gewlinschte Spiegelachse wahlen.

Datsi  Bearbeiten Gedtaltung  Ancrdnen  Schneiden Verformen Bild  Ansicht  Optionen  Web  Hilfe

Grosse und Bewegen ) GrossE..

Ausrichten und Verteilen 3 Werschicben,..

Schizfstellen

FAotieren...

Hatieren 50°

= Foheren -30°

= Ml..lsLer,-Layomerj;tdlung... S 3
? Reihenfolge bectimmen ] AT e e ey

Eier #1
[FRR18,153.815)
i

Crfe

yaufheben Afte&

rungen autheben

Rahmen...
Werte von Grasse/Hewegen [5schen

Entgitterungsrahmen

3 und Esil 3
x) E_ Settenkoniralle.
i Grhe 2 Seiee,

Templates y

Clip Art Vorschau

Schildyrdsze..,

AN
o
=l Schildflachen Objekt
I B \Jbernehme Zeichenflache vom Objekt
Fl =3 Schildflache zurucksetzen
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16 Dateifunktionen
16.1 Neu

Erstellt eine neue Datei.

16.2 Offnen

Beim Offnen erscheint unten dargestellte Meldung.

Dies ist lediglich ein Hinweis, dass SignMax-Dateien auch Uber die Importfunktion in ein bestehendes Projekt
geladen werden kdnnen.

Setze einfach den Haken bei ,Diese Meldung nicht mehr anzeigen”.

Danach kannst du wie gewohnt deine Dateien 6ffnen.

-— B
Achtung m
[Um Dateien eirzufiigen bitts tiber Import und mit aktivister Tickbax
|Einfiigen’

16.3 Speichern

Hierliber kannst du alle erstellten Projekte speichern.
Die Dateien werden im .MAX Format gespeichert. Dieses Format kann nur von SignMax gelesen werden. Mdchtest

du ein Piktogramm in einer anderen Software nutzen, musst du es Exportieren (siehe Kapitel 16.5 Exportieren).

16.4 Importieren anderer Dateiformate
Wie bereits in ,Kapitel 13.2 Eigene Grafiken verwenden” beschrieben, kannst du auBer grafischen Dateien
auch Dateien anderer Formate wie PDF, EPS und DXF, usw. in deiner SignMax-Version verwenden.

16.5 Exportieren

Du kannst deine Datei in viele andere Formate wie Al, PDF, EPS, TXT, CAD und weitere Formate exportieren.

Adobe llustrator (" .ai;" ps) w

Adobe Nustrator (* ai:* ps)
DXFiLine) (*.dxf)
DXF{Polyarc) (" d«f)
DXF{Polyline) {* d«f)
DXF{Spline) (" d«f)
DesignCAD(Line) (" dc2)
DesignCAD(Line_Arc) (*.dc?)
Enhanced Metafiles (" emf)
GCode 1({".gc1)

GCode 2 (".gc2)

GCode 3(".gc3)

Gem Master (" ym)

Gerber Edge (*.gad)

HPGL Plat (".plt)

Level 3 EPS (".eps)

Portable Document Format (" pdf)
Scalable Vector Graphics (*.svg)
THTHTD) (" tat)
TxT(NewingHall) (" bd)

WPM Vector File (*.ctd)
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16.6 Bild Exportieren
Bei der Funktion ,Bild Exportieren”, kannst du ein Piktogramm oder ein komplettes Schild als grafische Datei

speichern.
Du kannst die Farbe und Aufldsung einstellen. Im nachsten Schritt kann dann der Dateiname und das Grafikformat

(TIFF, JPG, BMP) festgelegt werden.

Export Bild - Wandeln zu Bitmap * Bitmap (*.bmp) -
Farbtiefe ‘IJ:.IE:Eﬁ '[]pgi]
K" pex
] 4
_ [ 0K | BNG oo
(®) Schwarzfweiss TIFF (" tif}
Abbrechen :
() GRaU
() vallfarbe
Auflcsung: 300
Transparenzen verwenden

Il 17 Drucken [Strg + P]

Uber das Menii Datei > Drucken gelangst du zu der Druckfunktion oder du klickst auf das Druckersymbol in der

Symbolleiste.

171 Drucker

Hier kannst du deinen Drucker auswahlen.
Wenn der Haken bei ,Vorschau” gesetzt ist, wird vor dem Druck eine Druckvorschau gezeigt, die es dir ermdglicht,

den Entwurf zu positionieren und zu skalieren.

Druck 4
Drucker
D_rud(cr: Uberlappung
Microsoft Print to FCF Harizantal (berlappung: 000 |2
Microsoft XPS Document Writer i
Vertlkal Uberlzppurg: oo |8
Sehp...
Rollerbreste (mm) 100 ~
15
30
T c Kopien 50
75
LEU
[CIFarbauszige )
200
[#Ivorscheu 220
300
30

[t | | i

I mml x[0.00 | 10000 | Skaliett durch: | Prazent Reihere[1 | Druck
| v[ooo | 10000 | Milmeter [100.0 | % Spalterc| 1 | Abbrechen
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17.2 Einstellmoglichkeiten

Kopien: Gebe hier die Menge der gewtinschten Schilder / Etiketten ein.

Farbausziige: Bei manchen Vorlagen, zum Beispiel bei Verbotszeichen, sind die Farben einzeln angelegt.
Beispiel Verbotszeichen (LabelMax Serie): Der rote Kreis ist bereits vorgedruckt, du musst nur die schwarze Ebe-
ne drucken.

Uberlappung: Diese Werte sind wichtig wenn der Druckauftrag nicht auf eine Seite passt. Der Auftrag wird dann
automatisch geteilt. Die eingestellte Uberlappung ist dann auf beiden Seiten vorhanden.

Rollenbreite: Dieses Feld wird nur bei bestimmten Druckern eingeblendet. Es besteht dadurch die Moglichkeit die
Breite des zu bedruckenden Materials auszuwahlen. SignMax wird dann automatisch die optimale Druckrichtung
(Hoch- oder Querformat) auswahlen.

Hinweis: Hast du das Etikettenmaterial in den LabelMax eingelegt, dann musst du hier immer die Rollenbreite von
,JO0" auswahlen.

Setup: Hier musst du auswahlen, ob Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeitet werden soll.

17.3 Setup Eigenschaften

= Druckeinstellungen fiir LahelMay 5P3 X #% Druckeinstellungen fiir LabelMax SP2 ®
feteenichten Grafiken Etkett Cotonen  Info Seit= einichien  Grafiken  Eticett  Optionen  Info
Etkeatt Bticett
Name:  USER [101,8mmx 1524 v Mae:  [USER (1015 mmx 152.4 mm) -
Neues .. Beaheitan.. Léechen... Pieues... .B.ea'helen... Loachen
Waorschau Ausrchtung Erfekte Verschau Sngrichtung Efekte
(®) Hochformat [] Spiegelbild @ Hochfomat [ Spizgelkild
ALE (O Guerfomnat [(INegaty () Qusrfamat Negativ
I'!'I'I'"J C HocHonmal 180" :D Hockformat 1807
() Querfomat 1807 () Querfornat 100°
Voreirstellung Vergirstelung
Name  [E v] | Vewalen., Neme: | <Aktucle Entellungen> [ Verwalen..
| <Bktuele Enstellungen =
<Standandenstellingen :
siterte Optionen. .. Erweiterte Cptionen. ..
Eikettenmatenal -
2 2003-2017 Seagull Sciertific, Inc., = 2003-2017 Seegull Scientfic, Inc.,
erfasser der BarTender™ Biketten-Software. Vertasser der BarTencer® Eicetien-Software
anbrechen | | Obemehmen hitfe | Mbbrecher | | Cbemekmen | | Hifo

Voreinstellungen: Hier musst du auswahlen ob du Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten mochtest.
Effekte: Negativ wird z.B. fur Gebotszeichen ausgewahlt, wenn mit ,weiBem" Farbband auf blaue Folie gedruckt

wird.
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lll 18 Serialisierung

Der Befehl Serialisierung und Etikettenerstellung aus dem Menii ,Gestaltung” wird zum Serialisieren von Text-
daten benutzt.

18.1 Fortlaufende Etiketten

Um eine fortlaufende Serie zu erstellen (z. B. Fass 001 bis Fass 150) gehe wie folgt vor:
» Das Etikett gestalten.
» Den zu andernden Text markieren.
» Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken.
» Bei Anzahl der Kopien die Menge einstellen. In diesem Beispiel 150 fur 150 Etiketten.
» Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache” wenn die Ausgabe auf einem LabelMax erfolgen soll, fur die
MultiMax Serie kannst du auch mehrere serialisierte Etiketten auf der Schildflache anordnen lassen.
» Den zu andernden Text im rechten Fenster markieren.
» Mit ,OK" bestatigen.

[ e—— » Taxt arsatznn e

Dty ren
Aazstl des Kogeen. 1150 i Mas. Kopien pro Sede: n p
Ken ;
[ J5chadache Erssizhasn Elemerie / Teut

Fabe |[PEEE |\ eren Tou makaeerd
Absihared .

[Clindivduste Gésse

Hae [ 20006 Brese [30.0C
Dnichasrd
Oben [ 361 Unden (381
Links [201 Flachts [181
Abitard
Vertkad [1.27 Hosizoedd 127

(] Govppm iede Eibotie
Vesschau -
w O D Tetdeel

Serisisenng g =
fen
Seterareshl (5 ke e sl s e el ey erores rderisbel 1 dhirarien der Serskarrisg,
L Fichart e Bt 4 ik maf e il e Esknttimiabe e il o St ot Tt fe e AcseBr - unnd Befiagar gang.
[~ ] Astiechen ket S the Saden, uam e Arurabl ler Erktion, 2u begrencen.

» Im nachsten Fenster ,Text ersetzen” in den Bereich des roten Kreises klicken. Alle Zellen sollten jetzt
farbig hinterlegt sein.

» In der oberen Zeile kannst du den Text tippen.

» Auf ,Serialisierung” klicken.

» Im Feld ,Start” den Bereich markieren, der erhoht werden soll.

Serialisieren x » Einmal auf ,Basis setzen” klicken.
Bz 2710 » Bei ,Inkremente” einstellen, um wie viel jedes Etikett erhoht werden
Start: Basis setzen ! J
Inkremente: |T | I oK SO”.
Wiederholung: Abbrechen » M|t ,,OK” bestétigen.
Gundfiache » Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten.
© bummer O Zichen » Mit einem Klick auf ,,OK" wird die Serialisierung ausgeftinrt.
Gmndﬂéche Al %
Tipp: Wahlen Sie ein beliebiges Zeich: der Ziffer al H H H H B H .
e Unten am Bildschirm werden dir nun die Seiten angezeigt, auf denen die
Letzter Job einzelnen Etiketten platziert sind.

MNachster Wert I:l Setzen als Start

Diesen Wert fiir den nachsten Job beibehatten

Beim Drucken wirst du gefragt, ob du alle Etiketten oder nur bestimmte
drucken mdchtest.
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18.2 Textersetzung aus Datei

Wenn du Etiketten mit Daten aus einer Datenquelle erstellen méchten, gehe wie folgt vor:
» Quelldatei mittels Excel oder Texteditor erstellen.
» Das Etikett gestalten.
» Den Text, der ersetzt werden soll, markieren.
» Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken.

» Bei Anzahl der Kopien muss nichts eingegeben werden, dies ergibt sich aus der Datei.

Etiketten Einstellung X
Anzahl der Kopien 3 Max. Kopien pro Seite:

Kein ~
[ Schidfische Ersetzhare Elemente / Test

Farbe: - [2u ndemden Text markieren]
Abstand Sign 2001

[ indivicuelle Grdsse

Hihe Breite

Druckrand

Oben Unten
Lirks Rechts

Ahstand

Vertikal Horizortal

[ Gruppiere jede Etkette
Worschau

o) [ Testdatei
Suchen Tab
ﬁ Setenanzahl [5 |

oc EHEHEN © mllw Pz

[ Horizontal

» Wichtig ist der Haken bei , Schildflache”.

» Den zu andernden Text im rechten Fenster markieren.

» Den Haken bei Textdatei setzen.

» Auf ,Suchen” klicken und die Quelldatei auswahlen.

» Mit ,OK" bestatigen.

» Jetzt erfolgt eine Vorschau auf die Daten.

» Mit einem Klick auf ,,OK"” wird die Serialisierung ausgefuihrt.

Unten am Bildschirm werden dir nun die Seiten angezeigt, auf denen die einzelnen Etiketten platziert sind.
Beim Drucken wirst du gefragt, ob du alle Etiketten oder nur bestimmte drucken mdchtest.
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Hl 19 Plotten

SignMax unterstiitzt eine Reihe von Plottern.
Bitte beachte, dass nur Vektorobjekte geschnitten werden kénnen. Alles was du in der SignMax erstellst (auch die
Cliparts) sind Vektorobjekte.

19.1 Plottertreiber installieren
Zum Installieren eines Plottertreibers gehe in der Meniileiste auf Datei » Installieren » Plottertreiber.
Dann das Plottermodell auswéahlen und auf ,Weiter” klicken.

Tieiber Installation " Tieiber Installation
Hersteller: Hersteller: Max Meyer
‘wahlen Sz ader enifernen Sie einen ader mehiars 5 chnecploteherstelis. ‘wahlen Sie de Treicer die Sie installersn mochien, deaklivizren Sie die Treiber diz Sie
denstalieien michten
[ ]Lind= LA
[ Livu ok
(IMEEE] 0k Mudtitdzs BP el 8k
[ Magrm Freeniy ok 4K
[JMaster / Dessy ok 1
g M e Meve Ak Studiohay B4 i1
[ Mecatumsic 0k SiudioMay BB 2k
[ M esteram 0k 7] 5 tudioklay Z Seie: 2k
[ MeroSysiems Ok
[ Miaia Ok
] Mikorics Ok
[ Mmaki Ok
[ Munitech Ok
[ MutCam Uk
[ Muich Uk
[ ]Mew Hermes Uk
[ ] Mewstar Uk o
< Zuriick Waker » Abbrachan © Zuriick “Weier Abbrechen

19.2 Konfigurieren des Plotters

Nachdem du deinen Plotter installiert hast, muss SignMax noch fiir die Arbeit mit deinem Gerat eingerichtet
werden.

Dazu gehst du in der Menlleiste auf Schneiden > Standardeinstellungen fiir Plotten. Hier kannst du einige

Iu

Einstellungen in Bezug auf die Ausgabe machen. Zum Beispiel sorgt ,Achsenwechsel” dafirr, dass deine Objekte
immer gedreht werden. Mit ,Umrandung” kannst du allen Objekten einen Entgitterungsrahmen geben. Wichtig ist,
dass du bei Anderungen auf die Schaltflache ,Einstellungen speichern” klickst.

Durch Klicken auf ,Setup” neben der Treiberauswahl kannst du den Treiber einstellen.

Schneiden b4 | Plottereimteung *®
|
Akliver Treiber: | Studiotan 04 v Setup | Momer, deachiss  Pomer Cptinen
Hethode Arachius an
. () Divekt 2um Aoachl Extemnal DLL
Kopien Optionen Werkzeug
sl o i
”D‘E" v g e Einstellung 1 -
Sartieren
[ Treiber Kapie venwenden
D Achsenechsel [IMehifach Schneiden !
W UrE (0} Prodiiion Soocker verwenden
[ Nach Farbe [ Radein P
[ Werkzeugwen T
[ Kapien Stapeln Owerkeeugposton L e e
Kopisteuerung Eat Fate
Fata
Verschieben Glatien Schneiden Objekt Startpunkt
~ .
*Beweaung: (0000 |7 O Niediig ® Seite ® Aktuel Daterbts
@ Mittel O Sehid QO Unten oo B
‘-Bewegung: (o000 | (O Oben
Hoch [ Markiert
A et s
O Rechts et ce ViAo
Plalter Parameler Zuweisen SchiBen | T -

Wichtig ist hier der Reiter ,Anschluss”. Bei ,Anschluss an” musst du den richtigen Anschluss deines Plotters
wahlen, z.B. LPT1 flr Parallel oder COM2 fir Seriell. Fir USB-Anschluss muss ,External DLL" ausgewahlt sein.
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19.3 Schneiden mit einer Farbe

Offne die Software SignMax und erstelle dir dein gewiinschtes Schild.
» Klicke in der Werkzeugleiste auf das Schneidewerkzeug..

Schneide Werkzeugbox

T &L PROBE 8 4 o8 g @Y f..'l+1+ IR T i %

» Hier solltest du zun&chst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hhe und Breite” klicken.

Dann wird dir die exakte Rollenbreite angezeigt (Griine Linie).
» Durch Klicken auf die links rot markierten
Werkzeuge kannst du das Objekt drehen, so

dass die Folie optimal genutzt wird.
» AnschlieBend klicke auf das Scherensymbol s

1 . o AN N o, _ in der Schneidewerkzeugbox, der
E - Schneideauftrag wird gestartet.
Eolzneroe+asaanaasscnsassnr
L
:
;

g

SignMax

RS OO OO0 0000000000000 000ODODD000BUV00C0C

19.4 Schneiden mit mehreren Farben

Erstelle dein Schild mit allen Farben, die du plotten willst.

In diesem Beispiel wollen wir ein Verbotszeichen plotten: -
» Klicke in der Werkzeugleiste auf das Schneidewerkzeug. F-_"
» Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Schneide Werkzeugbox

oo T MK G 4+ B & @ @ f.n.e» HOR o % @

» Hier solltest du zun&chst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Héhe und Breite” klicken.
Dann wird dir die exakte Rollenbreite angezeigt (Grline Linie). Zum einfacheren Verkleben driicke auf
,Passermarken”.

» Es Offnet sich das Fenster ,Passermarken”.

Passermarken

¢ &8 & ¢ & + 1 B @&

» Wahle hier ,Standard”.
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Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass du
dich beim Aufkleben der einzelnen Folien danach richten kannst.
Mit der Maus kannst du die Passermarken verschieben. Klicke auf
den Button # ,Sortieren und Schneiden der Farben” in der Schneide-
Werkzeugbox. Nun 0Offnet sich das Fenster ,Schneidfolge nach Farbe

sortieren”.
(o e R e R e B R B N I e T o N O B o o N R
Schneidfelge nach Farbe sortieren X
Name Farbe Aktiv . ) .. ) . . .
w03 Wenn du mit Rot beginnen méchtest, lege die rote Folie in den Plotter ein.
Sh1-13
Aktiviere dann die Farbe Rot und klicke auf ,Schneiden” im selben Fenster.

SM-02

Fur die anderen Farben wiederhole den Vorgang.

Schreiden Abbrechen

19.5 Entgitterungsrahmen und Entgitterungslinien
Diese beiden Funktionen aus der Formenwerkzeugleiste erzeugen zusatzliche Entgitterungslinien, die es dir
erleichtern, komplexe Texte oder Formen zu entgittern.

@] 0 [mi@ =]
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20 Druck und Schneiden

Uber den Befehl ,Druck und Schneiden” unterstiitzt SignMax sowohl die Verarbeitung von ,nur Druck” als auch
von ,Druck- und Schneide“-Auftragen.

Ein ,Druck und Schneiden”-Auftrag beinhaltet mindestens eine Konturschnittlinie, so dass das gedruckte Material
mit einem Folienplotter entlang der Konturlinien geschnitten werden kann. So werden zum Beispiel Aufkleber oft
mit Hilfe des Prozesses ,Druck und Schneiden” hergestellt. Wird der ,Druck- und Schneide“-Auftrag an einen
Hybriddrucker gesendet, beschneidet dieser die Konturlinien nach dem Drucken automatisch.

f_'ﬂ' Signiax w11 Ultimate - Ohne Titel1.MAK

Dates  Bearbeiten Gestaltung  Anordnen  Schneiden  Vesformen  Bild  Ansicht  Optionen  Web  Hilfe
|
sabidt lgpg = @0 = e daass 1o Hz o |G oo 20 =
EJ,:,Z'W" ) |5ag pmn H 1 mx o mm jza .
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20.1 Kontur-Cut

Bevor du einen Druck- und Schneideauftrag startest, miissen zuerst die Schnittlinien hinzugefiligt werden.

Die Funktion Kontur-Cut ermdglicht es dir, samtliche Schilder, Piktogramme, Texte und alle anderen Formen
konturgenau auszuschneiden.

» Wahle die zu schneidenden Objekte aus.

» Wahle Menu Schneiden > Kontur-Cut.

[ P/ feieasss Vektoren/Bitmaps I E-| |8 @ Advele Enstelungen | []Btmaps tiberfilen [CIobiektaruppen

Bitmaprahmen _D @ -»r 000 c Vektoriberfillung: 0.00 c [ Eitmap invertieren

20.2 Kontur-Cut von Bildern

Auch importierte Bilder konnen per Kontur-Cut ausgeschnitten werden.
Hierflr folgst du einfach den folgenden Anweisungen.
Hier siehst du drei Beispiele, bei denen Schnittlinien hinzugefligt wurden.

Im ersten Bild folgen die Im zweiten Bild folgen die Im dritten Bild schlieBen die
Schnittlinien der rechteckigen Schnittlinien der Kontur des Schnittlinien den inneren freien
Begrenzung des Bildes. Bildes. Bereich ein.
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» Importiere ein Bild. Besonders geeignet fur diese Funktion sind Bilder, bei denen das Motiv auf einem
maglichst hellen Hintergrund abgebildet ist. So kann das Programm erkennen, wie weit das Bild
beschnitten werden muss.

» Wahle das Bild aus.

» Wahle Uber das Menu Schneiden > Kontur Cut aus.

» Achte darauf, dass die Schaltflache ,Bitmaprahmen” deaktiviert ist & ,Innen/Aussen” aktiviert ist.

Vemrenmtm& Ly ;!-:j :ﬁ. [l Auelie Einstelungen ~ | [Bitmaps ibefiilen [ Objeltarppen Zuwciscn%'

[] Bitmaprahmen D i“r 5.00 : Vekdoribediilting: 0.00 : [ Bitmep invetisen

» Sobald du auf ,Zuweisen” geklickt hast, erscheint ein Pop-up-Fenster.
» In diesem Fenster muss der WeiBfilter eingestellt

Schwarz/Weiss Filter X werden. Dieser WeiBfilter bestimmt, welche Teile des
_ Bildes (der weiBe Hintergrund) von der Schneidelinie
frenzbereich auBer Acht gelassen werden. Das Ergebnis kannst du
« Mehr Wweik MehrSchwarz* beurteilen, wenn du mit ,OK” bestatigst. Die Kontur-Cut-
Linie wird dann angezeigt und sollte nun ein Abbild des
_—H Motives sein.
Sl 255 258 » Sollte das Ergebnis fur dich nicht zufriedenstellend sein,
Vektorisiersn Setup wiederhole die Anweisungen und versuche es mit einem
LOGO-Lange Linien & Kurven v| @ Abbrechen anderen Wert fiir den WeiBfilter.

20.3 Half-Cut [Perforationsschnitt]
Im Gegensatz zur Funktion Kontur-Cut, bei der nur die Folie geschnitten wird, durchtrennt die Option Half-Cut
auch das Tragermaterial — und zwar mit einem Perforationsschnitt.
Einen Half-Cut erstellst du folgendermaBen:
» Wahle die auszuschneidenden Objekte aus.
» Wahle Uber das Meni Schneiden > Half-Cut.

E SignMax w11 Ultimate -[Half Cut] Chre Titel1.MAX
Datei Bearbeiten Gestaltung Ancrdnen  Schneiden  Verforrmen  Bild  Ansicht  Cptionen  Web  Hilfe
Stil der Ecken ;

- - :_‘:r_ 10.00 i’ ﬂ|'| [ ] Objektgruppen
™ [ Ablgzelasche

» Stelle den Abstand ein. Hiermit legst du fest, wie weit der Schnitt von den Kanten des Objektes entfernt ist.
» Den Eckenstil kannst du hier auch auswahlen.
» Der Schnitt hat nun die gleiche Form wie dein Objekt.

Solltest du einen Schnitt wiinschen, der nicht die Form des Objektes hat, sondern eine eigene Form, gehe wie
folgt vor:

» Erstelle die Form, die ausgeschnitten werden soll (z.B. ein Kreis).

» Wahle Uber das Menl Schneiden > Halfcut Objekt an/aus.

» Aus deiner Form wird nun eine Half-Cut-Linie erstellt.
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] 21 Printmanager (SignMax VPM)

Der Visual Production Manager wurde entwickelt, um dir die Archivierung und die Kontrolle deiner Druckauf-
trage zu erleichtern.
Der Visual Production Manager wurde entwickelt, um dir die Verwaltung und Nachverfolgung deiner
Druckauftrage so einfach wie méglich zu machen. Du siehst auf einen Blick, welche Schilder bereits produziert
wurden und welche noch offen sind. Eine integrierte Vorschau hilft dir dabei, das jeweilige Schild sofort zu
erkennen. Alle Einstellungen aus der urspriinglichen SignMax-Datei bleiben gespeichert — so kannst du das
Schild jederzeit erneut in identischer Qualitat produzieren.
So ladtst du Druckdaten in den Printmanager:

» Wahle Uber das Menu Datei > Drucken und Schneiden aus.

» Uberpriife dein Schild in der Vorschau.

» Klicke auf das Symbol ,Drucken” oder ,Drucken und Schneiden”, je nachdem, ob deine Datei einen

Schneidebefehl enthalt oder nicht.
» Dein Druckjob lauft nun in den Print & Cut Manager ein.
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21.1 Drucken und Schneiden

Nachdem du in der ,Druck- und Schneidevorschau” den Befehl zum Drucken und/oder Schneiden gegeben hast,
offnet sich automatisch der Print & Cut Manager. Dein Druckjob lduft unter dem aktuellen Dateinamen in der
Druckliste ein.
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B Sepriban - ¥PUA 11 Lt VB 10

Do s o iy it S et o _ » Warte, bis der Druckauftrag vollstandig importiert ist und hinter dem
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21.2 Archivierte Auftrage erneut drucken

Der Print & Cut Manager speichert deine Druckauftrage automatisch und bietet dir so die Moglichkeit, diese
effizient zu verwalten.
Deine Druckauftrage werden mit allen Einstellungen gespeichert und kdnnen jederzeit erneut ausgefihrt werden.
» Bereits gedruckte Schilder findest du im unteren Bereich des Fensters. Suche die gewiinschte Datei aus -
die Vorschau hilft dir dabei, das richtige Schild schnell zu erkennen.
» Wenn du mit der Maus im Jobbehélter liber einen abgearbeiteten Auftrag fahrst erscheint eine Vorschau.
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» Markiere den Auftrag mit einem Klick und ziehe ihn mit gedrlickter Maustaste zurtlick in das obere Fenster.

» Warte, bis der Auftrag vollstandig geladen wurde. Sobald hinter dem Dateinamen ,Haltend Job gerippt”
steht, ist alles bereit.

» Klicke mit der rechten Maustaste auf den Auftrag und wahle im Kontextmenu ,Auftrag drucken” oder
LAuftrag drucken und schneiden” aus.

» Der Drucker startet nun automatisch den Druckvorgang.
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22 Grafikbearbeitung

22.1 Outlines und Inlines

Outline und Inline kénnen gleichzeitig erstellt werden.

Die Outline-Kontrollfelder befinden sich auf der linken Seite der SmartBar, die Inline-Kontrollfelder auf der rechten
Seite. Die Farbe kann separat eingestellt werden. Es stehen noch verschiedene Mdoglichkeiten zur Gestaltung der
Ecken, sowie die Strichstarke in der SmartBar zur Verfligung.

Augzenkontur Innenkontur
FFE. | ~ EFE Schiieben
= (1000 4 | = [10.00 F .00 Q = B o Aktuelle Einstellunge ~

1000 o~
L v
F 5 c r ‘ol & F f r 100 c Abbrechen

22.2 Verformung
Das Menii ,Verformen" bietet verschiedene Moglichkeiten um eine Form zu verandern.
Markiere zuerst das Objekt, und wahle dann im Menu Verformen > Verformung aus.

» Verformen

HEE AEE ODEWE
BREH AXTA G@O8@

» Hdulle Verformen

Meustart d+: 0.000, dYy: 0.000, Abstand 0.000 mm

» Perspektive

» Anpassen an Globus
» Anpassen an Zylinder
» Anpassen an Flagge
» Anpassen an Kreis

In der SmartBar stehen dir jetzt verschiedene Methoden zur Verfiigung. Wahle einfach eine Methode aus.
Danach erscheinen am Objekt Kontrollpunkte, die du mit der Maus bewegen kannst. Im Beispiel unten wird die
Perspektive verandert. Bewege dazu den Kontrollpunkt im roten Kreis.

H-K-K

22.3 Text and Pfad ausrichten

Der Befehl ,Text an Pfad ausrichten” (Menii Verformen > Text an Pfad ausrichten) wird verwendet, um eine Text-

form an einer Vektorgrafikform auszurichten.

Jede Vektorgrafikform wird als ,Pfad” behandelt, wobei die Vektorgrafik entweder ein ,,geschlossener Pfad” oder
ein ,offener Pfad” ist. Ein geschlossener Pfad hat eine zusammenhangende, nicht unterbrochene Kontur, wie
beispielsweise eine Kreis oder Quadratform. Ein offener Pfad ist nicht zusammenhangend, wie beispielsweise eine
gerade Linie oder eine gezeichnete Kurve.

Die Kontrollfelder der SmartBar unterscheiden sich geringfligig, je nachdem, ob du den Text an einem

Grundfunktionen
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geschlossenen oder offenen Pfad ausrichtest.

Flr einen geschlossenen Pfad stehen dir Schaltflachen fir die Startposition zur Verfligung, die anzeigen, ob der
Text links, rechts, oben oder unten an der geschlossenen Form beginnen soll.

Mit den beiden ersten Schaltflachen kannst du die Laufrichtung @andern. Die vier oberen bestimmen die

’E ba arm@ e, ,QE Test auf Pladentfernung: Text hinzufiigen
e @Q g e L0 Schiiehen

Startposition. Die vier unteren sind fiir die Ausrichtung am Objekt zustandig.

22.4 Schatten

Die Option ,Schatten” (Menli Verformen > Schatten) ermdglicht die Erstellung schneller Schatteneffekte fiir
eine oder mehrere Formen.

Nachdem du den Schattentyp ausgewahlt hast, erscheinen um die Form herum Kontrollpunkte, und die
Schatteneigenschaften kannst du tber die SmartBar bearbeiten.

StandardmaRBig wird der Schatten an den Koordinaten (0,0) am Objekt ausgerichtet. Alternativ zum Anpassen
dieser Koordinatenwerte stehen dir auf der SmartBar Eigenschaften fur Winkel und Tiefe zur Verfigung.

Stil | % 000 c ‘inkel 0.00 c Ahdruck: [ Outline Starke: [ 50it Opazitat | 100
& a III sc__Ihd IR 3 Tiefe: D00 ) |i cE» ;2 Weichzsichnungsfiter

Im Bereich Stil auf der SmartBar kannst du vier verschiedene Schattentypen auswahlen:

Blockschatten

Der Blockschatten verleiht einem Objekt die lllusion von Tiefe.

Perspektivischer Schatten

Der perspektivische Schatten erzeugt die lllusion von Distanz. Die am weitesten entfernte Position des Schattens
ist ein Prozentsatz der FormgréBe und wird durch den Wert ,Abdruck” angegeben. Wenn der Abdruckwert zum
Beispiel 50 betragt, dann ist die am weitesten entfernte Position des Schattens 50% kleiner als die FormgroBe.
Stelle den Abdruckwert auf 100 (also 100 % kleiner als die FormgréBe) ein, um den Schatten in einem unendlichen
Punkt auslaufen zu lassen.

Schlagschatten

Der Schlagschatten gleicht dem Blockschatten, aber der ,Raum” zwischen der urspringlichen Form und ihrem
Schatten wird nicht ausgefillt.

Wurfschatten

Der Wurfschatten erzeugt die lllusion einer Lichtquelle, so dass die Objekte einen Schatten auf eine imaginare
Oberflache werfen.

22.5 Objekt Kontur

Der Befehl ,,Objekt Kontur erstellen” (Menii Verformen > Objekt Kontur erstellen) wird verwendet, um eine Form
zu erstellen, die mit den Konturen der markierten Formen libereinstimmt.

Die Objekt Kontur kannst du so einstellen, dass die inneren Konturen der Originalformen erhalten bleiben, oder du
kannst sie auf eine feste Form ohne innere Konturen einstellen.

Shl der Ecken oe- ;
i 110 ~ Objektgruppen
OO ree il bt -|v| Lo | Current Settings i Bitmap beschneiden Ol
Bitrmap invertieren
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» Innenkonturen fullen

» Innenkonturen zulassen

» AusmaB des Versatzes

» AusmaB der Gehrung

» Konturfarbe

» Gespeicherte Einstellungen

22.6 Spezial Effekte | Plug In Erweiterung

Viele niitzliche weitere Tools (Plug Ins) zur grafischen Ausarbeitung sind in der Pro-Version enthalten!

Hier siehst du ein Beispiel:

B

23 Tastenkurzel

Das Benutzen von Tastenkiirzeln kann fuir getibte PC-Anwender eine enorme Arbeitserleichterung bedeuten.
Die wichtigsten Tastenkdirzel haben wir hier fur dich aufgelistet. Falls es fir einen Befehl ein Tastenkirzel gibt,
erfahrst du dies im Mend. Hinter dem Befehl stehen in Klammern die entsprechenden Tastenkiirzel.

F3 Alles markieren Strg + Z Riickgangig

F6 Ansicht verkleinern Strg + C Kopieren

F7 Objektauswahl vergroBern Strg + A Alles Markieren

F8 Schildflachen Ansicht Strg + X Ausschneiden

Strg + K Ausrichten Strg + V Einfligen

Strg + G Gruppieren Strg + D Duplizieren

Strg + P Drucken Alt + G Gruppierung aufheben

Alt + S Farbflillung zeigen An /Aus  Alt + | Instant Replay
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lll 24 Schriften Installieren

Da SignMax Schriften unabhangig von Windows verwalten kann:

» mussen neuinstallierte Windows Schriften in diese Datenbank eingetragen werden

» konnen mit den SignMax Pro-Versionen Adobe Postscript Type 1-Schriften, Corel WFN Schriften, URW BE

Schriften verwendet werden, ohne dass diese in Windows installiert sein missen.

Um Schriften hinzuzufligen, rufe bitte Uber die Menlleiste Datei > Installieren > Schriften... auf.
In dem sich 6ffnenden Fenster kannst du unter ,Schriftformate” selektieren, welche Schriftarten du hinzufligen
mochtest. Im Feld ,Suchen in” gibst du bitte das Suchverzeichnis ein (oder wahlst es nach Klick auf ,Suchen...”)
und klickst dann auf den Button , Jetzt Suchen”.
Es werden dir die gefundenen Schriften aufgelistet, du kannst nun einzelne Schriften anklicken und Uber den
Button ,Installieren” der Software hinzufigen. Uber den Button ,Alle installieren” werden alle gefundenen Schriften
komplett hinzugeflgt.
Wenn du das Fenster schlieBt, stehen dir die Schriften in der Schriftauswahl zur Verfligung.

Schriften installieren X

Schriftfformate Suchen nach ... Schriften in
Suche YWindows Schriften [TTF, OTF)
Suchen nach PostScript Tepe 1 Schiften [ FFB]
Suchen nach Corel WEN Schriften Mit Unterverzeichnisse
Suchen hach CADlink YEF Schriften
Suchen nach URW BE Schriften
Suchen nach AutoCad SHx Schriften Zuriicksetzen
Suchen nach Third Party und OER Schriftdateien
Suchen nach Meistergram FOM Schriftdateien

| C:4ProgramD ata'CéDlink Suchen...

Schiiften Datenbark zuriicksetzen

Suchen nach Yision/Cipher Schiiften
Suchen nach Dahlgren FT3 Schiiftdateien

Suchen nach GravaStyle Schriften

2372 Schriftfen) Jetzt Suchen h

Mame SHil Pasition &

E 18thCentuny TrueType Resident in windows Q
E 1CamBam_5tick_1 normal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_5tick_2 normal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_Stick_3 narmal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_Stick_4 narmal TrueType Resident in Windows |nstalliersn
E 1CamB am_Stick_5 narmal TrueType Resident in Windows

E 1CamB am_Stick_E narmal TrueType Rresident in Windows Alle installieren
E 1CamB am_Stick_7 narmal TrueType Rresident in Windows

E 1CamB am_Stick_8 narmal TrueType Resident in Windows Schliefen
E 1CamBam_Stick_9 TrueType Resident in Windows

@ @drial Unicode M5 TrueType Resident in Windows

@0OFGothic-EB TrueType Fesident in *Windows

@DFMincho-5L TrueType Fesident in *Windows

@0FMincho-UB TrueType Fesident in *Windows

@OFPOPT- WA TrueType Fesident in *Windows

@ (@F angSong TrueType Fesident in *Windows v
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UNSER SERVICEANGEBOT

KOSTENLOSE WORKSHOPS

Nimm an unseren kostenlosen SignMax
Workshops teil und verbringe einen lehr-
reichen Tag in entspannter Atmosphare. Die
Termine finden regelmaBig an wechselnden

Orten deutschlandweit oder online statt!

PERSONLICHE ANWENDERSCHULUNGEN
Erhalte maBgeschneiderte Schulungen fir
dein Team direkt bei dir im Unternehmen
und lerne alles Uber die Funktionen der
SignMax sowie die einfache Handhabung

deines Beschriftungssystems.

PROFESSIONELLER WARTUNGSSERVICE

Wir garantieren dir langfristige Unterstit-
zung fur deine Beschriftungssysteme und
bieten Einzelwartungen, sowie Wartungs-
vertrage an. Erhohe jetzt die Lebensdauer

deines Systems und beuge Ausfallen vor.

KOSTENLOSE DEMO?
SPRICH UNS EINFACH AN.

MA

Systems

SERVICEHOTLINE +49 (0) 4763 /94595 -0
E-MAIL info@maxsystems.de

ONLINESHOP shop.maxsystems.de
WEBSITE www.maxsystems.de
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