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Wir verbinden langjéahrige Erfahrungen mit neuen Ideen!

1 Vorwort

Diese Bedienungsanleitung gibt einen Uberblick (iber die Eigenschaften und Arbeitsablaufe, die in SignMax, im Modul Print & Cut,
sowie im Modul professioneller Grafikbearbeitung enthalten sind. Diese Dokumentation soll dem neuen Anwender die Orientierung
erleichtern und spezielle effizienzsteigernde Arbeitsablaufe hervorheben. SignMax weist eine Vielzahl von Funktionen auf. Sie
sollten nicht davor zurtickschrecken, mit dem Programm zu experimentieren. Zum Urheberrecht Die Informationen, die in diesem
Handbuch enthalten sind, wurden durch die Firma MAX Systems zusammengetragen und verfasst. Sie dienen nur informellen
Zwecken und durfen nicht von Dritten verandert oder erweitert werden. Die Firma MAX Systems Ubernimmt keine Verantwortung
oder Haftung fur Irrtimer oder Ungenauigkeiten, die in diesem Dokument enthalten sein kbnnen.

Fur Anregungen, Hinweise und Verbesserungsvorschlage sind wir jederzeit dankbar. Verfasst und entworfen durch:

MAX Systems GmbH
Am Bauhof 12

27442 Gnarrenburg

Tel. 04763/94595-0
Fax: 04763 /9 45 95 -11

E-Mail: info@maxsystems.de

Internet: www.maxsystems.de

2 Installationen

Bitte beachten Sie die Installationsanleitung welche sich auf der Programm DVD | USB-Stick befindet. Wenn diese Anweisungen
nicht befolgt werden, kann es zu einem ungewdhnlichen Verhalten der Software kommen.
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3 Bedienelemente
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3.1 Mentleiste
Die MenlUleiste beinhaltet zusammengefasst samtliche Funktionen der Software.

3.2 Smartbar

Die SmartBar zeigt die Informationen zu dem ausgewahlten Objekt an, wie zum Beispiel Gro3e oder Position. Mit
einem Doppelklick auf ein Objekt / Text kénnen Sie die Eigenschaften &ndern.

3.3 Symbolleiste
Die Symbolleiste enthalt Verknupfungen zu den wichtigsten Funktionen der Software. In dieser Werkzeugleiste
kdnnen Schaltflachen hinzugefiigt oder entfernt werden.

3.4 Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste enthélt Instrumente zum Erstellen und Bearbeiten von Texten und Formen. Durch einen Klick auf
eine Werkzeugschaltflache werden weitere Funktionen angezeigt.

3.5 Farbpalette

Die Farbpalette am unteren Rand der Arbeitsflache enthélt alle Farbtafeln, die zur Verwendung auf der Arbeitsflache
zur Verfligung stehen.

“ Ay AREEEEEEEEEOOEEEENEEEEEREREEEEAE A

Durch Anklicken der Farbtafeln, wird die Farbe nicht nur fir die Fillung der markierten Formen, sondern auch als
Standard fur alle neuen Formen verwendet. Um die Fiillfarbe einer Form zu andern, gehen Sie wie folgt vor:
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Klicken Sie auf die gewlinschte Farbtafel und ziehen diese mit gedriickter Maustaste auf die gewlnschte Form und
lassen Sie die Maustaste los. Die Form bekommt die neue Farbe zugewiesen. Die folgenden Abbildungen zeigen den
gerade beschriebenen Vorgang:
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Klicken Sie auf eine
Farbtafel und ziehen
diese von der Palette.

Ziehen Sie die
Farbtafel auf das
Objekt.

Sobald der
Mauszeiger sich
Uber dem Objekt

befindet lassen Sie
die Maustaste los.

3.6 Jobpalette

Die Jobpalette zeigt die Farben, die momentan auf der Arbeitsflache verwendet werden.

4 Schildflache

Die Schildflache ist die Darstellung des Bereichs, der gedruckt wird. Die Abmessungen der Schildflache werden
gewohnlich als erstes eingerichtet, so dass die Ausrichtung von Grafik und Text angezeigt werden kann. Das
Dialogfeld ,,Schildflachengrée” wird benutzt, um die Abmessungen der Schildflache anzupassen.
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Durch Meni - Gestaltung - Schildflachengrof3e gelangen
Sie in das dargestellte Dialogfeld ,Schildflachengrof3e*.

Ausrichtung

]
& Hochformat

" Querformat N . .
Unter ,Aktuelle Auswahl“ kdnnen Sie bei Bemalungen aus
Aktuelle Auswahl den vorgegebenen GroRen wahlen oder unter ,Andere” die
Grole der Schildflache manuell eingeben.

[;‘-‘-.ndere

_ Bei ,Wahle Ursprung“ kénnen Sie den Nullpunkt der Lineale
— Bemassungen festlegen.
Breite: Hihe:

[100.00 j'x 100.00 ﬂmm

H—H

— Materialauswahl

| Default

[ Dbjekte proportional dndem

[ Erweitert |
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5 Texterstellung

= AB( AB( Die Textwerkzeuge finden Sie in der
AB A—"B : |  Werkzeugleiste Textwerkzeuge.

T Textgestaltung

Texterstellung im vorgegebenen Rahmen

A"*"B Interaktives (Manuelles) Kerning

ABr Rechtschreibprifung

ABC Unterstrichener Text

5.1 Texterstellung

T Wabhlen Sie zum Schreiben von Text ,Texterstellung” im Menu Textwerkzeuge. Nach Auswahl des Werkzeugs
Texterstellung stehen drei Moglichkeiten zur Einrichtung des Textrahmens zur Verfiigung.

Anklicken der Arbeitsflache: Es wird eine Eingabestelle fir den Text festgelegt. Beim Schreiben des Textes
vergrol3ert und verkleinert sich der Textrahmen so, dass er den Text einschlief3t.

Textrahmen mit gedriickter Maustaste aufziehen: Beim Aufziehen eines Rahmens mit der Maus werden die
Textrahmenfelder festgelegt. Beim Schreiben des Textes bleibt der Textrahmen unveranderlich und der Text wird
entsprechend der Eigenschaften des Textrahmens begrenzt.

Betatigung von [Shift] und Anklicken der Arbeitsflache: Dadurch wird der Textrahmen auf die GroR3e der
Schildflache eingerichtet.
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Nachdem Sie die Textbearbeitung gestartet haben, kdnnen folgende Parameter verandert werden:

Schriftart Schrifthéhe Schriftformatierung
Es stehen alle Die Angabe der Angabe in Prozent
Schriften des Rechners Schrifth6he erfolgt in - ————Schriftneigung
zu Verfugung Millimeter Kerning | Buchstabenabstand
/ Linienabstand

¢ SignMax V9.1 Priigt + Cut Pro -[Texterstellung] Ol‘ne Trtell.MAX/ — 2 — _._' s SN
Datei Bearbeiten ‘ﬁestaltung Anordnen Schn+iden Verfoy‘nen Bilc_!7 Ansicht Opffionen Hilfe
F|[0 AslFet A IJma0 fLfod 2| afooo 2| =002 @ [fooo EII s
=N EYE I D] % a[a[m] A a[ao] =[U] A5 [195¢ 3 lal

5.2 Text im vorgegeben Rahmen

Als Erweiterung zum Werkzeug Texterstellung stellt das Werkzeug Rahmentexterstellung den Textrahmen
automatisch auf die Grof3e der Schildflache ein.

AB( Der Textrahmen wird von der rechteckigen gestrichelten Linie um den Text festgelegt. Beim Eingeben von
Zeichen in einen Textrahmen wird durch dessen Eigenschaften bedingt der Text gestaucht, gedehnt, umgebrochen
usw. Jede Textzeile kann so gestaucht werden, dass sie der Breite des Textrahmens angepasst wird, oder der Text

kann in Breite und Hohe gedehnt werden, um den gesamten
Textrahmen auszuftllen.

Unabhangig davon wie der Textrahmen erstellt wurde,
werden die Schaltflachen: Horizontal stauchen, Vertikal
stauchen, Zeilenattribute und Rahmeneigenschaften benutzt,
um die Texteinpassung im Rahmen zu verandern. Das alles
kénnen Sie in der Text Werkzeugbox erstellen.
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5.3 Textrahmen Eigenschaften
Klicken Sie in der SmartBar auf die Schaltflache Rahmeneigenschaften, um den
um den Dialog , Textrahmen Eigenschaften” zu 6ffnen.

- -
insicht Optionen Hilfe

10 < =100 @000 < 5

(« Freie Breite
(" Feste Breite
(& Freie Hohe
" Feste Hohe

- 3378 = . [e704 =
o ¥ _'J

=1
- Druckrand-
* Absolut
" Prozent

Automatische Abstandseinstellung
Durch die Auswahl der Option ,Automatische Abstandseinstellung” wird die Schaltflache

.Einstellungen” aktiviert. Wenn Sie auf die Schaltflache Einstellungen klicken, 6ffnet sich der Dialog Automatische
Abstandseinstellung.

" abstand angleichen
" Gewichteter Abstand

Obere/untere Randarosse

||1[| ﬂ % vom Zeillenzwischenraumn

Eutra Bottom Weighting
IU.D ﬂ #% vom Zeilenzwischenraum

| Ok I Abbrechen

Hinweis: Um die Kontrollfelder ,Automatische Abstandseinstellung” nutzen zu
kénnen, muss der Text mit Hilfe der Option Rahmentexterstellung erstellt worden
sein.
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Abstand angleichen

Stellt die Textzeilen auf den gleichen Abstand ein. Wenn obere / untere Randgrof3e auf

weniger als 100% vom Zeilenzwischenraum eingestellt ist, dann werden die Rander verringert und
der Abstand zwischen den Textzeilen vergroRert. Wenn der Wert auf tber 100% eingestellt ist,
werden die Rander vergréRert und der Abstand zwischen den Zeilen verringert.

Gewichteter Abstand
Durch das Markieren der Option ,Gewichteter Abstand” wird das variieren des Zeilenabstandes ermdglicht.

Wird die zusatzliche untere Randgrof3e auf iber 100% erhoht, vergrof3ert sich auch der untere Rand, die niedrigeren
Textzeilen im Textfeld verschieben sich nach oben. Wird die zusétzliche untere Randgrol3e

auf weniger als 100% eingestellt, verringern sich der untere Rand und der Zeilenabstand ebenfalls,
da die Textzeilen néher an den unteren Rand heranrtcken.

5.4 Interaktiver Textabstand

AsB

Mit diesem Werkzeug koénnen Sie einfach das Kerning (Buchstabenabstand) von einem vorhandenen Text

andern. Dazu muss das Textfeld markiert werden.

Um den Text befinden sich jetzt verschieden Bearbeitungssymbole.

Quadrat links: Verschieben des gesamten Textes
Kreis unter einem Buchstaben: Verschieben der einzelnen Buchstaben

Kreis rechts: Beim Verschieben vergrof3ern oder verkleinern Sie den Abstand zwischen den einzelnen
Buchstaben.

5.5 Rechtschreibprifung

Klicken Sie beim Bearbeiten eines Textes auf die Schaltflache Rechtschreibpriifung, um die Rechtschreibung
des ausgewahlten Textes zu Uberprifen. Ist kein Text markiert, wird das gesamte Textobjekt geprift.
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Wahlen Sie zur Rechtschreibpriifung aller Textobjekte die Option Rechtschreibpriifung im Menu ,Textwerkzeuge®.

0 [

Werden Rechtschreibfehler gefunden 6ffnet sich das Dialogfeld Rechtschreibung.

Kontexst:
ISignMau

Abbrechen
Wort nicht gefunden: Worschlage: —I
[SignMan

15 F
Hinzu Sign =
Stigma T Alles Ersetzen |
Wechseln nach: Signials
- Signs lgnorigren |
ISlgma Stgmal
Shgmos Alles Igorieren |
: - . gnorieren
Bestatigen | Hinzu Sinn

Cirema

Hauptworterblicher IAn'.erikanisches Englisch
Benutzer ‘Warterblicher | Default.ulx

6 Lupenwerkzeuge

e

Die Lupenwerkzeugleiste enthalt Funktionen zum Ein- und Auszoomen.

Tipp: Zum Ein- und Auszoomen kdnnen Sie auch das Scrollrad der Maus verwenden

- LupenvergroRerung: VergroRert die Ansicht

- Lupenverkleinerung: Verkleinert die Ansicht

- Objektauswahl vergroRern: VergroRert die markierten Objekte

- Schildansicht: Zentriert die Schildflache in die Mitte des Bildschirms
- Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen Vergrofl3erung

- Verschieben: Verschiebt die Ansicht mit der Maus in alle Richtungen
- Prozentuales Zoomen: Wahlen Sie den Zoomfaktor in Prozent
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7 Verschmelzen

! o3 H

Das Kombinieren zweier Objekte zu einem einzelnen Kurvenobjekt mit einem einzelnen Umriss. Ein Quellobjekt wird
mit einem Zielobjekt verschmolzen, um ein neues Objekt zu erstellen, das die Full- und Umrissattribute des
Zielobjekts Ubernimmit.

8 Formenwerkzeuge

[®] 0 [m[@k[=[[5] i+ - o] - [}

Uber die Schaltflache ,Formen* aus der Werkzeugleiste kénnen verschiedene Formen erstellt werden. Klicken Sie mit
der linken Maustaste auf einen Form. Bewegen Sie jetzt den Cursor an die Stelle der Arbeitsflache, wo die Form
erstellt werden soll. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Form in die gewiinschte GroR3e.
AnschlieRend koénnen Uber die SmartBar die Eigenschaften der Form verandert werden. Durch einen Doppelklick auf
die Form kénnen Sie im Nachhinein die Eigenschaften andern.

. 2087 . Die beiden Felder ,X*“ und ,Y“ der SmartBar bestimmen immer die
! A : j Position auf der Arbeitsflache.
v 1343 4
8.1 Kreis

X: 16.72 ﬂ eres -
O y: 574 4 Q. 3

Uber die SmartBar kann der Radius eingestellt werden.

8.2 Ellipse

Uber die SmartBar ist keine Bearbeitung moglich.

8.3 Rechteck
x 979 4 B em 4

[ oo 4

~C
o
3
Ll
=|
(7%
&
Ll

Uber die SmartBar kénnen Lange und Breite, sowie der Drehwinkel eingestellt werden.
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8.4 Polygon

x: 7.61 j Q 5
O v uss 4 () 123

MBwe 4 Gow 4 o 3

Uber die SmartBar konnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Polygonradius, Eckenradius und Seitenbuchtung
eingestellt werden.

[ K %

A

8.5 Stern
3¢ 5 4 332 0.0

ék x: -8.20 ik N
v 1429 st 1mn 4§ o1 s o

Uber die SmartBar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eckenradius 1 + 2 eingestellt
werden.

el Lels.
Ll Ll

-
-

-
-

8.6 Pfeil

= b d=>n0 4 PDseo H How 4 =Dow I oo 3
v: 1343 | =8k I op2s I oo f = ow

0

Uber die SmartBar konnen Pfeillange, Schaftlange, Pfeilbreite, Schaftbreite, Drehwinkel, Winkel zwischen Schaft und
Kopf, Ausbuchtung nach vorn und hinten und abgerundeter Spitzenradius eingestellt werden.

8.7 Facher

[ o (Ymw 4 @ s 4
O w3 A 4 OFF 3

Uber die SmartBar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eckenradius 1 + 2 eingestellt
werden.

8.8 Umrandung

Das Werkzeug dient zur Erleichterung zum Entgittern von Texten und Objekten.

m 25 3

Zuweizen

. Schiiessen

8.9 Power Weed

Zur besonderen Optimierung beim Entgittern von Texten und Objekten.

254 i‘l 0.00 j [ Schliessen I

8.10 Rahmen

Der Rahmen wird benutzt, um eine Umrandung zu erstellen, die entweder die Schildflache oder die markierten
Objekte einschliel3t. Dieses Werkzeug ist sowohl im Meni Formenwerkzeuge, als auch im Menl Gestaltung
vorhanden. Um eine Umrandung der Schildflache zu erstellen, darf nichts markiert sein. Andernfalls schlief3t die
Umrandung die markierten Objekte ein.
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Uber die SmartBar kénnen Form der Ecken, Farbe, Starke der Umrandung und Abstand zum Objekt eingestellt
werden.

Wichtig: Wenn der Rahmen dem Objekt folgen soll, missen Sie auf die Schaltflache ,Ubernehmen* klicken.

8.11 Passermarken

Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der einzelnen Folien nach
den Passermarken richten kénnen. Mit der Maus kdnnen Sie die diese verschieben.

t ez 4
Default

8.12 Mehrfach Passermarken

Die Mehrfach-Passermarken haben noch die erweiterte Option, dass man die Passermarken automatisch
Positionieren kann.

1270 2
Default : ;' Positionen
w1270 4

8.13 Lineal

Hilfswerkzeug zum Erstellen von Linealen.

<719

-
|
E

LU B

Abstand 1270 <]
Schiessenl

Lineal #1 see x 20000 e 40000 3 10000 Hxo |G 000 i mmm []
ﬁuss?,sr_nzz] = v 953 % 1099 3 10000 ﬂg‘&
8.14 Skala
Hilfswerkzeug zum Erstellen von Skalen / Drehpotentiometer.
x000 4| Anfangswinkel ggo 4 Radus 000 4 | ¥ Grundinie | Stiich Position |
vooo 3 Endwinkel 18000 | s Drehwinkell Statke 0.00 j' ) Hi:htungl | [Oben -] ™ '

9 Tools zur Grafikbearbeitung

Auf einem Kurvenobjekt befinden sich Knoten- und Steuerpunkte, mit denen man die Form des Objekts andern kann.
Objekte in Kurven kdnnen jede Form haben, einschlie3lich der Form gerader oder gekrimmter Linien. Die
Knotenpunkte eines Objekts sind die kleinen Quadrate, die auf dem Objektumriss angezeigt werden. Die Linie
zwischen zwei Knotenpunkten wird als Segment bezeichnet. Segmente kénnen gerade oder gekrimmte Objekte sein.
Jeder Knotenpunkt verfugt fir jedes gekrimmte Segment, das mit dem Knotenpunkt verbunden ist, tiber einen
Steuerpunkt. Steuerpunkte helfen Ihnen beim Anpassen der Kriimmung eines Segments.

"Tools zur Grafikbear... ]
I = !

e

10 Vektorisieren

Vektorgrafiken basieren anders als Rastergrafiken nicht auf einem Pixelraster, in dem jedem Bildpunkt ein Farbwert
zugeordnet ist, sondern auf einer Bildbeschreibung. Eines der wesentlichen Merkmale und Vorteile gegentber der
Rastergrafik ist die stufenlose und verlustfreie Skalierbarkeit.

Vektorisierung
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11 Tools fur Striche und Fillungen

Mit Hilfe des Strichtools kdnnen Vektorobjekte mit einem Umriss versehen werden. Es wird zwischen Haarlinie und
Umrissstift unterschieden. Die Haarlinie ist eine extrem dunne Linie, welche oft fir Schnittfunktion verwendet wird.
Markieren Sie zuerst das Objekt, das Sie mit einem Umriss versehen mdchten. Klicken Sie dann auf das Tool in der
Werkzeugleiste. In der Smartbar kann jetzt zwischen Haarlinie oder Umriss gewéhlt werden. Unter Umriss kdnnen Sie
auch die Strichstarke, Farbe, sowie die Form der Ecken festlegen. Wenn Sie auf die Schaltflache ,Speichern* klicken,
werden die aktuellen Einstellungen als Standard hinterlegt. Nun bekommen alle neuen Formen diesen Umriss.
Desweiteren haben Sie die Moglichkeit diverse Farbverlaufe und Musterflllungen auszuwahlen.

O E R

12 Ginsu-Messer

13 Gestaltung

13.1 Clipart

Ihre SignMax Software enthalt eine Symbolbibliothek mit allen gangigen Piktogrammen. Die Piktogramme sind
aufgeteilt in Kategorien.
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Zum Einfugen eines Piktogramms wahlen Sie die gewilinschte Kategorie aus. Das Piktogramm markieren und ,OK"
klicken. Auf der Arbeitsflache erscheint die Einfligemarke. Bewegen Sie die Maus an die gewtinschte Stelle, mit Hilfe
der linken Maustaste werden die Piktogramme in OriginalgréRe eingefiigt. Halten Sie jedoch die linke Maustaste
gedriickt und ziehen Sie dabei einen Rahmen, kénnen Sie die Grof3e beim Einfligen festlegen. Hinweis: Wenn sich
auf der Schildflache noch keine Objekte befinden, wird die Schildflache automatisch an das Piktogramm angepasst.
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13.2 Eigene Grafiken verwenden

Naturlich ist es auch maéglich eigene Logos und Grafiken in der SignMax zu verwenden. Beachten Sie, dass die
besten Ergebnisse mit Vektorgrafiken erzielt werden. Alle gangigen Grafikformate, wie JPEG, BMP, TIF, GIF, PNG,
WMF, usw. werden von SignMax unterstitzt. Auch haben Sie die Mdglichkeit CAD Dateien zu importieren. Aus
AutoCAD dirfen Sie nicht als .DWG speichern, sondern als .DXF.

Uber , Datei* >, Importieren“ konnen Sie die Dateien importieren.

14 Formen und Texte verandern

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine Form klicken wird diese markiert. Es erscheinen Kontrollpunkte auf der
gewahlten Form, mittels denen die Form durch Anklicken und Ziehen eines bestimmten Kontrollpunkts angepasst
werden kann. Es gibt folgende Kontrollpunkte:

S5 SigeAtan VL P+ Cot P - D THmiLAAAK - ST  a wee——

Duei Bewbeton Gemalung Anmedeen Scheden vedomen Bad Anuch Optenen Hile

163 _':'nln 4mo He_ coam (]
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0B Ll

Rotationspunkt

= Randpunkt

= Eckpunkt
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L ]
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14.1 Mittelpunkt

Der Mittelpunkt wird verwendet, um die Position einer Form zu verandern. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den
Mittelpunkt, bis er zu einem Kreuz wird. Sobald sich die Form in der gewiinschten Position befindet, lassen Sie die
Maustaste los.

14.2 Eckpunkt

Der Eckpunkt dient der Vergrof3erung und der Verkleinerung der Form, wobei die Proportionen beibehalten werden.
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Eckpunkt, bis er zu einem Doppelpfeil wird. Sobald der Pfeil diese Form
annimmt, kdnnen Sie durch ziehen das Objekt vergrofRern oder verkleinern. Lassen Sie die Maustaste los, sobald die
gewtinschte Grol3e erreicht ist.

14.3 Randpunkt

Der Randpunkt dient zum Dehnen oder Stauchen der Form.
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14.4 Rotationspunkt

Der Rotationspunkt dient zum Rotieren der Form.

14.5 Uber SmartBar verandern

Sie kdnnen alle auf der Arbeitsflache vorhandenen Objekte auch Uber die SmartBar verandern. Dazu missen Sie das
Objekt mit der Maus markieren und in der SmartBar die gewiinschten Werte eingeben.

14.6 Proportional-Skalierung

Diese Funktion wird durch das Vorhangeschloss-Symbol in der SmartBar dargestellt. Bei aktivierter
Proportionalskalierung (Schloss ist geschlossen) bleibt das Seitenverhaltnis, bei Anderung eines Wertes in der
SmartBar, bestehen.

14.7 Doppelklick

Mittels Doppelklick auf eine Form erhéalt man eine spezielle Bearbeitungsmethode. Die Konturen des Objektes kénnen
mittels Anklicken und Ziehen der Kontrollpunkte verandert werden. In einigen Fallen verhalten sich die
Bearbeitungspunkte gleich wie die Punkte auf dem Objekt. Trotzdem hangt die prazise Nutzung dieser
Bearbeitungspunkte von der Art des Objektes ab. Vergleichen Sie zum Beispiel das Doppelklicken auf ein Rechteck,
mit dem auf eine Kreisform.

15 Layoutfunktionen

15.1 Ausrichten
1 ©° e I = 3
4 L0 g2 Is
BRasals e ©F|% =l h = |

Im MenU Anordnen > Anordnen und Ausrichten > Ausrichten stehen verschiedene Ausrichtungsmoglichkeiten zur
Verfugung. Die meist genutzte Einstellung ist die oben gezeigte. Hier werden die Objekte in der Schildflache vertikal
und horizontal mittig ausgerichtet. Mit der Tastenkombination STRG + K wird immer die letzte Einstellung zum
Ausrichten wiederholt.

15.2 Anordnen

Die Anordnung der Elemente hangt von der chronologischen Erstellungsreihenfolge ab. Das heif3t wenn Sie zuerst ein
Rechteck erstellen und dann einen Kreis, liegt der Kreis Giber dem Rechteck.

Der Kreis ist in der Ebene vor dem Rechteck Der Kreis ist in der Ebene hinter dem Rechteck
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Wenn Sie wollen dass der Kreis hinter dem Viereck liegt, muss die Anordnung der Objekte geadndert werden. Diese
Anordnung kann fiir einzelne Objekte durch die folgenden Befehle veréandert werden:

Nach Vorne [Strg + F] Objekt wird in den Vordergrund
geschoben

Nach Hinten [Strg + B] Objekt wird in den Hintergrund
geschoben.

Eins nach vorn  [Strg + U] Schiebt das Objekt eine Ebene
nach oben.

Eins Zurtuck [Strg + L] Schiebt das Objekt eine Ebene
nach unten.

Umkehren [Strg + M] Dreht die Ebenenreihenfolge um.
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15.3 Hilfslinien

Eine Hilfslinie ist eine horizontale oder vertikale Referenz, die zum Platzieren von Objekten verwendet wird. Um eine
Hilfslinie zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle im Lineal wo die Hilfslinie platziert werden
soll. Verschieben Sie ein Objekt an die Hilfslinie wirkt diese magnetisch und das Objekt richtet sich an ihr aus.

Die Hilfslinien koénnen entweder durch rechten Mausklick auf die Hilfslinie oder durch das Ment Optionen >
Hilfslinien bearbeitet werden. Ein rechter Mausklick auf die Arbeitsflache 6ffnet das ,Dialogfeld Hilfslinien®
bearbeiten.

Die folgenden Schritte erzeugen eine vertikale Hilfslinie:

[~ Parallele Linien hinzufiigen | Hilfslinien speren

Abbrechen

Hinzu

Punkt 1

Pt |-41.9‘l _I: mm
b m mm

Schriftart

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Arbeitsflache, um das Dialogfeld ,Hilfslinien bearbeiten* zu 6ffnen.
Legen Sie die Ausrichtung der Linie mit vertikal fest. Legen Sie die Koordinaten fur Punkt 1 fest.

Klicken Sie auf ,Hinzu“. Die entstandene Hilfslinie verlauft durch die angezeigten Punkte. Die
Funktionalitat der Hilfslinien lasst sich folgendermalRen zusammenfassen:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lineal, um eine Hilfslinie zu erstellen.

£ Sniny
e Halten Sie bei einem markierten Objekt - gedruckt und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Kontrollpunkte des Objektes, um Hilfslinien zu erstellen (nicht beim Bearbeiten einer Vektorform).

e Um beim Bearbeiten von Knoten Hilfslinien hinzuzufligen, driicken Sie - und klicken mit der rechten
Maustaste auf den Knoten.

« Offnen Sie den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten”, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Arbeitsflache klicken
(wenn keine Objekte markiert sind).
« Offnen Sie den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten" tiber Optionen > Hilfslinien > Hilfslinien bearbeiten.

r Shin
* Wenn Sie die Position einer Hilfslinie ziehen, dann driicken Sie -,um die Hilfslinie auf die
nachstgelegene SchrittgréRe des Lineals zu beschranken.

<> Shift
¢ Dricken Sie zum Entfernen einer Hilfslinie - und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Hilfslinie
(wenn keine Objekte markiert sind).

e Nutzen Sie die Hilfslinien um Ihre Objekte auf der Schildflache mit dem Mittelpunkt oder den Randpunkten an den
Hilfslinien auszurichten.
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15.4 Gruppieren

Die Funktion Gruppieren wird benutzt um mehrere Objekte zu einem Objekt zusammen zu fassen. Dadurch wird
verhindert, dass beim Verschieben nicht alle Objekte verschoben werden. Die Piktogramme sind gruppiert. Eine
Gruppierung kann selbstverstandlich auch wieder aufgehoben werden.

15.4.1 Gruppieren

Markieren Sie alle Objekte die Sie gruppieren mochten indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte
ziehen. Dann auf Meni > Gestaltung > Gruppieren. Alternativ [STRG + G]

15.4.2 Gruppierung aufheben

Markieren Sie das gruppierte Objekt. Dann auf Menii > Gestaltung >Gruppierung aufheben. Alternativ [ALT + G]

15.5 Duplizieren

Alternativ zu Kopieren und Einfligen kann auch das Duplizieren verwendet werden. Wenn Sie ein Objekt (oder
mehrere) Duplizieren wird dieses sofort eingefligt. Markieren Sie alle Objekte die Sie duplizieren mochten indem Sie
mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehen. Uber Menii > Gestaltung > Duplizieren erreichen Sie diese
Funktion. Alternativ [STRG + D]

15.6 Muster / Layouterstellung

Der Befehl ,Muster/Layout Erstellung” wird benutzt, um mehrere Kopien in Zeilen, Spalten oder Bégen zu ordnen. Als
erstes muss das Objekt markiert werden. Dann auf Men( > Gestaltung > Muster/Layouterstellung.

’!g Gitter 'I $ 1000 ﬂ If‘:i o 32 | Summex: 1 a’ | Schiiessen |
| o 100 3 | SummeY: 1 3 & [Axwele Einselung +| '

Als erstes kénnen Sie den Abstand zwischen den Kopien einstellen (in diesem Beispiel 10 mm). Danach Uber
~summe X“ und ,Summe Y* die Anzahl der Kopien einstellen.

15.7 Spiegeln
Manchmal ist es nitzlich Objekte zu spiegeln. Zum Beispiel beim Drucken auf transparenter Folie. Markieren Sie alle
Objekte die Sie spiegeln mochten, indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehen.

-ﬂa_&gnmw'lpﬁm*cm%:dhnéfﬁhéi S NS N e e S - ‘ -.LE - .

Datei Bearbeiten | Gestaltung | Anordnen Schneiden Verformen Bild Ansicht Optionen Hilfe

Rechteck #2 Grésse und Bewegen L4 Gréasse...
m.sssnz?ﬁ] Ausrichten und Verteilen 4 Verschieben...

e Ctrls G Schiefstellen
Gruppierung aufheben Alt+G o
Alle Gruppierungen aufheben e

Rotieren -90 F
Muster/Layouterstellung... Spiegeln b Vertikal
Rahmen... An Achse spiegeln/drehen Horizontal
Serialisierung und Etikettenerstellung .
Seitenkontrolle... L Wests yon Cnde/Dawegen Kischn [

Gehe zu Seite...
Templates
Clip Art »
Clip Art Vorschau

Clip Art Kategorie-Einstellung

Schildgrosse...
Schildflichen Objekt

Dann auf Menl > Gestaltung > Grésse und Bewegen > Spiegeln. Hier kdnnen Sie noch zwischen vertikalen und
horizontalen Spiegeln wahlen.
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16 Dateifunktionen
16.1 Neu

Erstellt eine neue Datei.

16.2 Offnen
Achtung

;Um Dateien einzufugen bitte uber Import und mit aktivierter Tickbox
‘Einfugen’

[V Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Ok I

Beim Offnen erscheint o. a. Meldung. Dies ist lediglich ein Hinweis, dass SignMax-Dateien auch tiber die
Importfunktion in ein bestehendes Projekt geladen werden kénnen. Setzen Sie einfach den Haken bei ,Dialog nicht
mehr anzeigen®. Danach kdnnen Sie wie gewohnt Ihre Dateien 6ffnen.

16.3 Speichern

Hiertiber kdnnen Sie alle erstellten Projekte speichern. Die Dateien werden im MAX Format gespeichert. Dieses
Format kann nur von SignMax gelesen werden. Mdchten Sie ein Piktogramm in einer anderen Software nutzen,
mussen Sie es Exportieren (siehe Kapitel 16.5 Exportieren).

16.4 Importieren anderer Dateiformate

Wie bereits in ,Kapitel 13.2 Eigene Grafiken verwenden” beschrieben, kdnnen Sie auler grafischen Dateien auch
Dateien anderer Formate wie PDF, EPS und DXF, usw. in lIhrer SignMax-Version verwenden.

16.5 Exportieren

Sie koénnen lhre Datei in viele andere Formate wie Al, PDF, EPS, TXT, CAD Formate usw. exportieren.

]Mobe llustrator (*.ai;" ps)

DXF(Linie) (".cd)

DXF(Polybogen) (".dxf)

DXF(Polylinie) (*.dxf)

DXF(Spline) (*.c)
DesignCAD(Line_Bogen) (*.dc2)
DesignCAD(Linie) (".dc2)

Encapsulaed PostScript (*.eps;”2s:"pm)
GCode 1("gc1)

Level 3 EPS (".eps)
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16.6 Bild Exportieren

Bei der Funktion Bild Exportieren, kénnen Sie ein Piktogramm oder ein komplettes Schild als grafische Datei

speichern.

Sie kdnnen die Farbe und Auflosung einstellen. Im nachsten Schritt kann dann der Dateiname und das Grafikformat

(TIFF, JPG, BMP) festgelegt werden.

-
Export Bild - Wandeln zu Bitmap

X

~ Farbtiefe

" Schwarz/weiss

" Grau
* Volfarbe

Auflosung: 300

Ok

Abbrechen

I” Transparenzen verwenden

| Btmap (* bmp) ~|

17 Drucken

Uber das Menii Datei > Drucken gelangen Sie zu der Druckfunktion. Alternativ STRG + P oder das Druckersymbol

in der Symbolleiste.

17.1 Drucker

Druck =)
Drucker
Drucker: Obert
mﬁ 2010 senden
Fax © Horizortal Obedappung: [ 0.00 2]
Kyocera FS-C5200DN KX
Vertikal Oberappung: [000 4
| Setup |
Rollenbreite {mm) 100 ~
x i 4 Kopien
| ™ Farbauszige
[~ Vorschau
u OK | Apbrechen |  Hife |

Hier konnen Sie lhren Drucker auswahlen. Wenn der Haken bei ,Vorschau“ gesetzt ist, wird vor dem Druck eine
Druckvorschau gezeigt, die es Ihnen ermdglicht, den Entwurf zu positionieren und zu skalieren.
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17.2 Einstellmdglichkeiten

Druck @1

Adobe PDF
An OneNote 2010 senden

Fax Horizontal Uberdappung: I 000 =
Kyocera FS-C5200DN KX j

oo 4

Rollenbreite (mm) 100 -

[ Fabauszige

[ Vorschau

0K Abbrechen Hiffe

Kopien: Geben Sie hier die Menge der gewtinschten Schilder / Etiketten ein.

Farbausziige: Bei manchen Vorlagen z. B. bei den Verbotszeichen sind die Farben einzeln angelegt d.h. Beispiel,
Verbotszeichen: Hier ist der rote Kreis vorgedruckt und Sie missen nur die schwarze Ebene drucken.

Uberlappung: Diese Werte sind wichtig wenn der Druckauftrag nicht auf eine Seite passt. Der Auftrag wird dann
automatisch geteilt. Die eingestellte Uberlappung ist dann auf beiden Seiten vorhanden.

Rollenbreite: Dieses Feld wird nur bei bestimmten Druckern eingeblendet. Es besteht dadurch die Méglichkeit die
Breite des zu bedruckenden Materials auszuwahlen. SignMax wird dann automatisch die optimale Druckrichtung
(Hoch- oder Querformat) auswahlen.

Setup: Hier mussen Sie auswahlen ob Sie Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten wollen.
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17.3 Setup Eigenschaften

- —
7 Eigenschaften von LabelMax SP2 -]
Seite einrichten | Grafiken | Etikett | Optionen | info |
Etikett
Name: |USER (101,6 mm x 152.4 mm) -
Neues Loschen
Vorschau Ausnchtung Effekte
| @ Hochformat [ Spiegelbid
ALE Querdormat [] Negativ
| i Hochformat 180°
'.' N ...f-.r-l IIOI‘\

® 2003-2011 Seagull Scientffic, Inc.,
Verfasser der BarTender® Etiketten-Software.

[ ok ][ Abbrechen | [ Hife j

S

Voreinstellungen: Hier miissen Sie auswahlen ob Sie Endlosmaterial, Etikettenmaterial oder Rohrleitungsbander
verarbeiten wollen.

(" Eigenschaften von LabelMax SP2 WN—_—_ E=X)
Sette einrichten | Grafiken | Etikett | Optionen [ info |
Etikcett
Name: [USER (101,6 mmx 152.4 mm) -
Neues Loschen
Vorschau Ausnchtung Effekte
! @ Hochformat [] Spiegeibild
© Querformat [¥] Negativ
| ©) Hochformat 180°
© Querformat 180°
Voreinstellung
Name: [cﬁkmeia Einstellungen> v] [ Verwalten... ]

® 2003-2011 Seagull Scientffic, Inc.,
Verfasser der BarTender® Eiketten-Software.

i s

S

Effekte: z.B. Gebotszeichen ,weilRes* Farbband auf blauem Folienband
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18 Serialisierung
- Aktueller Job -
St [FosB _ Sesssetn |

[ o |

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
klicken Sie auf Basis setzen

—Letzter Job

Nachster Wert I

I™ Diesen Wert fir den nachsten Job beibehalten

Der Befehl ,Serialisierung und Etikettenerstellung” aus dem Meni ,Gestaltung“ wird zum Serialisieren von Textdaten
benutzt.

18.1 Fortlaufende Etiketten

Um eine fortlaufende Serie zu erstellen (z. B. Fass 001 bis Fass 150) gehen Sie wie folgt vor:
- Das Etikett gestalten

- Den zu @ndernden Text markieren

- Auf Gestaltung > Serialisierung und ,Etikettenerstellung” klicken

AnzshdetKogien  [150 2| Max KopenpoSete 1
Ih W Schidisd  Erenlshatm El le / Texd
Fabe [ [2u Sndzmiden T ext markisren]
-~ Abatand
[ individuslle Grosse
Hohe [100.00 Biete (10000
Druckrand

Oben (000 Unten |0.00
Links |0.00 Rechts |0.00

1 Abstand
Veitkal |1.27 Horizontal [1.27
I Gruppisre jede Etiketie

Verschou
o I Texdatsi

|CAL s \koruetzio [l askion\Beispiel b

Suchen. Tabulstor - I

Seitenarzsnl [150
- EHEH Bll- 8|9 [ o ] stecw |
Horizontal

I B -

-

- Bei Anzahl der Kopien die Menge einstellen. In diesem Beispiel 150 fur 150 Etiketten
- Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache*

- Den zu &ndernden Text im rechten Fenster markieren

- Auf OK klicken
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=]
Seriglisierung. .. 0Ok I Abbrechen I
rTipp

Klicken Sie auf einen einzelnen Spaltenkopf- oder einzelnes Zeilenlabel zum aktivieren der
Serialisierung.

omen e L T T S TR |

- Im nachsten Fenster in den Bereich des roten Kreises klicken. Alle Zellen sollten jetzt farbig hinterlegt sein.
- In der oberen Zeile kénnen Sie den Text ersetzen.
- Auf Serialisierung klicken.

~Aktueller Job

Start: I Fass il Basis setzen |
Y
Wiederholung: I 1 Abbrechen |

—Grundflache
& Nummer (" Zeichen

Grundfische [001 | |

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
klicken Sie auf Basis setzen

~Letzter Job

Nachster Wert I

[T Diesen Wert fiir den nachsten Job beibehalten

- Im Feld ,Start“ den Bereich markieren, der erhéht werden soll

- Einmal auf ,Basis setzen“ klicken

- Bei ,Inkremente” einstellen, um wie viel jedes Etikett erhéht werden soll
- Auf OK klicken

- Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

- Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefuhrt

@410

Rechts unten am Bildschirm kénnen jetzt die einzelnen Etiketten durchblattert werden. Beim Drucken werden Sie
gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur bestimmte drucken mdchten.
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18.2 Textersetzung aus Datei

Wenn Sie Etiketten mit Daten aus einer Datenquelle erstellen mdchten, gehen Sie wie folgt vor:

- Quelldatei mittels Excel oder Texteditor erstellen.

. Das Etikett gestalten

- Den Text der ersetzt werden soll markieren

- Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken

Anzahl der Kopien |15E| :| Mas. Kopien pro Seite: |1

[Kein ;l [V Schildfache — Ersetzbare Elemente / Test——————

e Im [2u 'a'ndeden Text markieren]

Abstand-

7 individuelle Grosse
Hﬁhe|1m,n[ Brele 1nnE|:
~ Druckrand

Oben |U,DU Unten ID 00
Links |D.UD Rechts EI

—Abstand-
Vertikal |1.27 Horizontal |1.27

[ Guppiere jede Etikette

Worschau :
IV Teutdatei

IC;‘\U sershkonietzko\Desktop\B eispiel.t»

Suchen... I |Tabulatu vl

Seitenanzahl |150 "
- EHED Bl 8/ 9| (5 ] s

™ Horizontal

- Bei Anzahl der Kopien muss nichts eingegeben werden, dies ergibt sich aus der Datei
- Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache”

- Den zu @ndernden Text im rechten Fenster markieren

- Den Haken bei Textdatei setzen

- Auf ,Suchen” klicken und die Quelldatei auswahlen

- Auf OK Klicken

- Jetzt erfolgt eine Vorschau auf die Daten

- Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefihrt

o >

Rechts unten am Bildschirm kénnen jetzt die einzelnen Etiketten durchblattert werden. Beim Drucken werden Sie
gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur bestimmte drucken méchten.
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Erweiterte Funktionen

Im Folgenden werden Funktionen aus dem Programm SignMax beschrieben, die als zusétzliches Update
erworben werden kénnen.

Die Bearbeitungsvielfalt Ihrer Dateien kann durch den Erwerb von Zusatzmodulen,
wie z.B. ,Barcodes" oder der ,Pro* enorm gesteigert werden.

19 Barcode

] 0 (@A [=] ] ] [l

Waéhlen Sie aus der Formenwerkzeugleiste die Option ,Barcode”.

|1 240 HF Auo Wett: [SignMax Lo aber2a] Zuweisen
' ®oos Coc-12 RN ~] Unkeh I . Schliessen

Danach kénnen Sie in der SmartBar die Eigenschaften des Barcodes einstellen. Zuerst sollten Sie den Barcodetyp
festlegen, z. B. Code 128. Im Feld ,Wert"* geben Sie den Barcodewert ein.

Durch klicken auf das Drei-Punkte-Symbol k=l neben dem Feld ,Wert*, 6ffnet sich ein weiteres Mendi, in dem Sie
die Beschriftungsoptionen einstellen kénnen.
Barcode Beschriftungsfunktionen: @
v (beschiift verwenden Eeschriftungseigenscheften
v Bazcode Beschiiftung . Schiift | | Adial
Beschriftungstext: Giosse: Stk
[SignMax |,‘27,l_ ¥ Nomal
Beschriftungsposition: ™ Habfett
> g [ Kus
: B
Ok . Abbrechen

Dieses Fenster mit OK bestatigen.

AnschlieRend auf Zuweisen klicken.

Der Mauszeiger hat jetzt eine Einfigemarke. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo Sie den Barcode
platzieren mdchten und bestatigen einmal mit der linken Maustaste.
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Mit einem Doppelklick auf einen Barcode kdnnen, Sie einen bereits erstellten Barcode dndern, z. B. einfach den Wert
andern und auf ,,Zuweisen” klicken.

20 Plotten

SignMax unterstitzt eine Reihe von Plottern. Bitte beachten Sie, dass nur Vektorobjekte geschnitten werden kénnen.
Alles was Sie in der SignMax erstellen (auch die Cliparts) sind Vektorobjekte.

20.1 Plottertreiber installieren
Zum Installieren eines Plottertreibers gehen Sie in der Menlleiste auf Datei > Installieren > Plottertreiber.
Dann lhr Plottermodell auswahlen und auf ,Weiter” klicken.

r B
InstaliShield Wizard ]

Selektieren Sie bitte die gewiinschten Treiber, die Sie installieren machten.

Hersteller: Ausgabegerate:

M Moy 236K
v] Multiddax EDS 8K
jv] Multit ax 5Pci 8K
v StudioMax 6000 28K
v StudioMax 012 44K
V| StudioMax 04 44K
v StudioMax 06 44K
lv| StudioMax Z Series 44K

20.2 Konfigurieren des Plotters

Nachdem Sie lhren Plotter installiert haben, muss die SignMax noch fiir die Arbeit mit Inrem Geréat eingerichtet
werden. Dazu gehen Sie in der Menuleiste auf , Schneiden* > , Standardeinstellungen fur Plotten“. Hier kénnen Sie
einige Einstellungen in Bezug auf die Ausgabe machen. Zum Beispiel ,Achsenwechsel” sorgt daflr dass lhre Objekte
immer gedreht werden. Mit ,Umrandung“ kdnnen Sie allen Objekten einen Entgitterungsrahmen geben. Wichtig ist,
dass Sie bei Anderungen auf die Schaltflache ,Einstellungen speichern* klicken.

Durch klicken auf ,Setup” neben der Treiberauswahl kdnnen Sie den Treiber einstellen.
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Aktiver Treiber. [StudiaMax 04

Senden zum VPM | IMuliMaz 5PCI
— Kopien ~Optionen———— ~ Werkzeug

o =l i
Koen{1 =}/ | I Spiegeln ¥

; [~ Sortieren |
[ Treiber Kopie verwenden [ Achssnwachsel il— Mehifach Schneiden

™ Umrandung _
[ Mach Faibe I Rédeln:

[ Werkzeugweg
I” Kopien Stapeln ™ Werkzeugposition

[~ Kopfsteuerung
“:‘;”h'm' .| [*Glatten Schneiden
-Bewegung: 2
e =l | Niedrig ® Seite

Y-Beweguna: [0000 :|| & Mitel " Schild

DObjek!t Startpunkt——
o aktuel
" Unten

: " Oben
" Hoch v Markiert ) Links

" Rechts

Plotter Parameter | Zuweisenl ScHiemnl

Platter  Anschluss | Plotter Optionen |
- Methode Anschiussan—————————
& Direkt zum Anschiufl Extemal DLL >

Plot Spooler verwenden
[~ Spool auf Fremdrechnes

~Aktuelle Com Einstellungen—————
[ I Edieen
[ae00 -] BaudRale
[
[E -] Datenbs
[i7 -] stopBis

[ 0K | abbrechen | Ovememen |

Wichtig ist hier der Reiter Anschluss. Bei ,Anschluss an“ missen Sie den richtigen Anschiluss Ihres Plotters wahlen,
z.B. LPT1 fur Parallel oder COM2 fiir Seriell. Fir USB-Anschluss muss ,External DLL" ausgewahlt sein.

20.3 Schneiden mit einer Farbe
Offnen Sie die Software SignMax, und erstellen sich Ihr gewiinschtes Schild. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf

N
die Schere. .

Es offnet sich jetzt die Schneidevorschau.
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Hier sollten Sie zunachst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite* klicken. Dann wird Ihnen
dle exakte Rollenbrelte angezeigt (Grune Linie).

Mwmmmmmwwnmmm
[ s 2504 Hom  Schredevoncha

sunmm. J 1 j:l ﬁll m:jJ .-I;rm i 11 awm j. sm-m{saﬂ

0 0. W0 MO 30 D0 30 M0 3 WO IR M3 W0 30 e

ignMax

0000000000000 0D0O0C000000000000000C00000

;W e b

ool al | o] TR 20D 0000 ) S 10 I P 5 0 9 9 0 2 0 0 P R P

Durch klicken auf die oben markierten Werkzeuge kénnen Sie das Objekt drehen, so dass die Folie optimal

oZ

genutzt wird. Anschlieend klicken Sie auf die Schere _—_in der Schneidewerkzeugbox, der Schneideauftrag
wird gestartet.

20.4 Schneiden mit mehreren Farben

Erstellen Sie lhr Schild mit allen Farben, die Sie plotten wollen. In diesem Beispiel wollen wir ein Verbotszeichen
plotten.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf . Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau.

DT RE &) i 8 6 % B )
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Hier sollten Sie zunachst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite* klicken. Dann wird Ihnen
die exakte Rollenbreite angezeigt (Griine Linie). Zum einfacheren Verkleben driicken Sie auf ,Passermarken®.

Es offnet sich das Fenster ,Passermarken®”.

35581

COdA+T_ DR

Wahlen Sie hier ,Standard”.

¥ ¥

M +

S o HE e fl e B o o Yele 7 o 6 oo ol o B & B

Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der einzelnen Folien
danach richten kénnen.

Mit der Maus konnen Sie die Passermarken verschieben. Klicken Sie auf den Button ﬁ L,Sortieren und Schneiden
der Farben® in der Schneide-Werkzeugbox. Nun 6ffnet sich das Fenster ,Schneidfolge nach Farbe sortieren*.

Name | Farbe
SM-02
SM-13

Wenn Sie mit Rot beginnen mdchten, legen Sie die rote Folie in den Plotter ein. Aktivieren Sie dann die Farbe Rot
und klicken Sie auf ,Schneiden“ im selben Fenster.

Fur die anderen Farben wiederholen Sie den Vorgang.
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20.5 Weed und Power Weed

[®] 0 [ [ @A ]=] [ Jiaq]+[ - ] <

Diese beiden Funktionen aus der Formenwerkzeugleiste erzeugen zusatzliche Entgitterungslinien, die es Ihnen
erleichtern komplexe Texte oder Formen zu entgittern. Nachdem Sie die Linien erstellt haben, miissen Sie nur noch
auf ,Zuweisen* klicken.

21 Druck und Schneiden

Uber den Befehl Druck und Schneiden unterstiitzt SignMax sowohl die Verarbeitung von ,,nur Druck” als auch von
.Druck- und Schneide“-Auftragen. Ein ,Druck und Schneiden”-Auftrag beinhaltet mindestens eine Konturschnittlinie,
so dass das gedruckte Material mit einem Folienplotter entlang der Konturlinien beschnitten werden kann. So werden
zum Beispiel Aufkleber oft mit Hilfe des Prozesses ,Druck und Schneiden* hergestellt. Wird der ,,Druck- und
Schneide“-Auftrag an einen Hybriddrucker gesendet, beschneidet dieser die Konturlinien nach dem Drucken
automatisch.

S SigaMax V3.1 Print + Cut Pra - Obne Taell MAX . - & & SR SES N
Dater 3 Bidd  Ansicht Optionen  Hilfe

: 7800 e 506 j e Hx C 0w ]
"m”““' ,- rse 416s 4w /0 .

DII O|O]." || W[+ 18] iy |Ea]iE |«ib] . [©)

21.1 Kontur-Cut

Bevor Sie einen Druck- und Schneideauftrag starten, miissen zuerst die Schnittlinien hinzugefiigt werden. Die
Funktion Kontur-Cut ermdglicht es Ihnen samtliche Schilder, Piktogramme, Texte und alle anderen Formen
konturgenau auszuschneiden.

- Wahlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Ment Schneiden > Kontur Cut

| T InnenvAussen Vektoren/Bimaps — | P +| | [|[akwele Enstelun ¥] T Objekiguppen
| ¥ Bitmaprahmen D‘ @ [EE 0% ﬂ]bﬁlﬁiﬁwfﬁmi 0.00 j [™ Bitmap invertieren
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21.2 Kontur-Cut von Bildern

Auch importierte Bilder kénnen per Kontur Cut
den unten stehenden Anweisungen.

ausgeschnitten werden. Hierfur folgen Sie einfach

Hier sehen Sie drei Beispiele bei denen Schnittlinien hinzugefligt wurden. Im ersten Bild folgen die Schnittlinien der
rechteckigen Begrenzung des Bildes. Im zweiten Bild folgen die Schnittlinien der Kontur des Bildes. Im dritten Bild
schliel3en die Schnittlinien den inneren freien Bereich ein.

Importieren Sie ein Bild. Besonders geeignet fur diese Funktion sind Bilder, bei denen das Motiv auf einem
moglichst hellen Hintergrund abgebildet ist. So kann das Programm entscheiden, wie weit das Bild beschnitten
werden muss.

Wahlen Sie das Bild aus.

Wahlen Sie Uber das Meni ,Schneiden* Kontur-Cut aus.

Achten Sie darauf, dass die Schaltflache ,Schneiden innerhalb Bitmaps an/aus” aktiviert ist.

- Wahlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Meni Schneiden -> Kontur Cut

| P innensAussen ]"V*‘“Mmi—' r| D -| &8 akueltnseln ] [ Objekiguppen [Zeien]|

| eimapramen DB | G m  iemeooen 9 4 - it

- Sobald Sie auf ,Zuweisen* geklickt haben erscheint ein Pop-up Fenster.
rScl'lwarzﬂ\!‘l:is.s.Fiiuﬂ' h@ﬂ

Grenzbereich [

ﬁ Mhe Wi Mehe sm:*

0 265 255

ok
e = |
[LOGO-Long Lines & Curves “~] ] Abbrechen |

In diesem Fenster muss der Weilfilter eingestellt werden. Dieser Weil3filter bestimmt, welche Teile des Bildes (der
weile Hintergrund) von der Schneidelinie aul3er Acht gelassen werden. Das Ergebnis kdnnen Sie schon wahrend des
Einstellens beurteilen, da die Kontur-Cut-Linie, die erstellt wird, angezeigt wird. Die Kontur-Cut-Linie sollte nun ein
exaktes Abbild des Motives sein.

- Sollte das Ergebnis fir Sie nicht zufriedenstellend sein, wiederholen Sie die Anweisungen und versuchen Sie es mit
einem anderen Wert fur den Weiffilter.
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21.3 Flex-Cut

Die Option Flex-Cut schneidet nicht, wie die Funktion Kontur-Cut lediglich die Folie, sondern durchtrennt auch das
Tragermaterial mit einem Perforationsschnitt. Einen Flex-Cut erstellen Sie folgendermafen:

- Wahlen Sie die auszuschneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Uber das Menu Schneiden > Half-Cut.

- Stellen Sie den Abstand ein. Hiermit legen Sie fest wie weit der Schnitt von den Kanten des Objektes oder der
Objekte entfernt ist. Der Schnitt hat nun die gleiche Form wie lhr Objekt.

Sollten Sie einen Schnitt wiinschen, der nicht die Form des Objektes hat, sondern eine eigene Form, gehen
Sie wie folgt vor:

- Erstellen Sie die Form, die ausgeschnitten werden soll (z.B. ein Rechteck)
- Wahlen Sie Uber das Menl Schneiden > Halfcut Objekt an/aus
- Aus lhrer Form wird nun eine Flex-Cut-Linie erstellt

22 Der Printmanager

Der Visual Production Manager wurde entwickelt, um lhnen die Archivierung und die Kontrolle Ihrer Druckauftrage zu
erleichtern. Auf einen Blick kbnnen Sie hier sehen, welche Schilder bereits produziert wurden und welche noch nicht.
Eine Vorschau hilft Ihnen das Schild sofort wieder erkennen zu kdnnen. Alle Einstellungenn, die in der SignMax-Datei
vorgenommen wurden bleiben erhalten und das Schild kann in der gleichen Qualitat wieder und wieder produziert
werden. Einfach auf Datei > Drucken und Schneiden klicken.

+  Uberprifen Sie Ihr Schild in der Vorschau.

* Kilicken Sie auf das Symbol ,Drucken* oder ,Drucken und Schneiden®, je nachdem, ob Ihre Datei einen
Schneidebefehl enthalt oder nicht.

Ihr Druckjob lauft nun in den Print & Cut Manager ein.
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22.1 Drucken / Schneiden

Nachdem Sie in der Druck- und Schneidevorschau der Software SignMax den Befehl zum Drucken und / oder
Schneiden gegeben haben, 6ffnet sich automatisch der Print & Cut Manager. Ihr Druckjol l1auft unter dem aktuellen
Dateinamen in der Druckliste ein.

PPN S T e —— s . WS N e — E—
oz 3 2o m AN e 806 4 wom 4 [T 3
fz@asm Siivnn 41w %mm i:. ¥ [:| B

433 aGRY/BE=I$ 206G EE
ot et ictrmcle vorhe ®

Foger

A 0@ LiEklalsbk

Fllung « CMYK: 5300, Vil Wikt Stvch = e, Foorsster = Ebene 1. Transparers « Kam = Ni}- I |
02w SOEIE - EEEREED DS EER DR EE SR OO AR R BRS
ERTE CORTIO PR = 7

- Warten Sie, bis der Druckauftrag vollstandig importiert ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend Job
gerippt” erscheint.

Driicken Sie die rechte Maustaste und wéahlen Sie im Kontextment ,Drucken®, ,Schneiden“ oder ,Drucken und
Schneiden“ aus.

&= SignMax- VPM: MultMax5PCi IR
Datei Queue Jobs Gerdte Edras Ansicht Hilfe

ks G

T —

gesamt: 1

Name Status.
=
| Eigenschaften... Alr+Q

Entfernen Leschen
Umbenennen...
Job auf der Seite finden

Erstellen 3

Drucken Alt+P
Schneiden Alt+C
Schneiden nach Farbe v
Drucken und Schneiden Alt+N
MNur Rippen Alt+5
Auf Festplatte archivieren...

Erstelle Vorschaubild

- Der Drucker beginnt die Datei zu verarbeiten
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22.2 Archivierte Auftrage erneut drucken

Der Print & Cut Manager speichert Ihre Druckauftrage automatisch und bietet lhnen so die Mdglichkeit, diese effizient
zu verwalten. Die Druckauftrage werden mit allen Einstellungen gespeichert und kénnen bei Bedarf erneut gedruckt
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wain | 4DEE - EENEEEDCEEEEDR T EEEENOAEAARA
PRREN e e el im) Clibesi

- Bereits gedruckte Schilder finden Sie in der unteren Fensterhdlfte. Suchen Sie die gewtinschte Datei heraus. Hierbei
kann sich die Vorschau als hilfreich erweisen.

- Markieren Sie den Auftrag mit einem Klick und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste wieder in das obere Fenster
zuriick.

- Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend
Job gerippt“ erscheint.

- Drlicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontextmenu ,Auftrag Drucken” oder ,Auftrag Drucken und
Schneiden” aus.

- Der Drucker beginnt die Datei zu drucken.

23 Grafikbearbeitung

23.1 Outlines und Inlines

Aussenkontur — || | Innenkontur . T =
v @oo I oo )4 ,!—', ‘ o Bow O 4 . e
w1 : rEr B = " pERE B0 4

Outline und Inline kénnen gleichzeitig erstellt werden. Die Outline-Kontrollfelder befinden sich auf der linken Seite der
SmartBar, die Inline-Kontrollfelder auf der rechten Seite. Die Farbe kann separat eingestellt werden. Es stehen noch
verschiedene Mdglichkeiten zur Gestaltung der Ecken, sowie die Strichstarke in der SmartBar zur Verfiigung.

www.maxsystems.de | Tel: +49 (0) 47 63/94595 -0 | Fax: +49 (0) 47 63/94595-11



23.2 Verformung

Das Menu ,Verformen*“ bietet verschiedene Mdéglichkeiten um eine Form zu verandern. Als erstes das Objekt
markieren, dann im Menu ,Verformen* auf ,Verformung* klicken.

dEE PAHE OBNE®
BEE XA O@DB@

Verformen

Hulle Verformen
Perspektive
Anpassen an Globus
Anpassen an Zylinder
Anpassen an Flagge
Anpassen an Kreis

In der SmartBar stehen jetzt verschiedene Methoden zur Verfiigung. Einfach eine Methode Auswéahlen. Danach

erscheinen am Objekt Kontrollpunkte, die Sie mit der Maus bewegen kdnnen. Im Beispiel unten wird die Perspektive

verandert. Dazu den Kontrollpunkt im roten Kreis bewegen.

/
J!'
—
ﬂ‘\‘

23.3 Text an Pfad ausrichten

Der Befehl Text an Pfad ausrichten (Menl Verformen) wird zum Ausrichten einer Textform an einer Vektorgrafikform
verwendet. Jede Vektorgrafikform wird als ,Pfad“ behandelt, wobei die Vektorgrafik entweder ein ,geschlossener
Pfad“ oder ein ,offener Pfad“ ist. Ein geschlossener Pfad hat eine zusammenhéangende, nicht unterbrochene Kontur,
wie beispielsweise eine Kreis oder Quadratform. Ein offener Pfad ist nicht zusammenh&ngend, wie beispielsweise
eine gerade Linie oder eine gezeichnete Kurve.

Die Kontrollfelder der SmartBar unterscheiden sich geringfligig, je nachdem ob der Text an einem geschlossenen
oder offenen Pfad ausgerichtet wird. Fir einen geschlossenen Pfad gibt es Schaltflachen fir die Startposition, die
anzeigen, ob der Text links, rechts, oben oder unten an der geschlossenen Form beginnen soll.

ar g 2 2 Q Text auf Pfadentfemung:

@ b
~ | [mea® | oo

Mit den beiden ersten Schaltflachen kann die Laufrichtung geéndert werden. Die vier oberen bestimmen die
Startposition. Die vier unteren sind fur Ausrichtung am Objekt.

23.4 Schatten

Die Option Schatten (Menl Verformen) ermdglicht die Erstellung schneller Schatteneffekte fur eine oder mehrere
Formen. Nachdem der Schattentyp ausgewahlt wurde, erscheinen um die Form herum Kontrollpunkte und die
Schatteneigenschaften kbénnen tber die SmartBar bearbeitet werden.
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StandardmaRig wird der Schatten an den Koordinaten (0,0) auf das Objekt ausgerichtet. Alternativ zum Anpassen
dieser Koordinatenwerte gibt es auf der SmartBar Eigenschaften fir Winkel und Tiefe.

Stil xi 000 %  Winket 0.00

doas =~ 000 4 Tiefe: 0.00

Abdruzk: [~ Oulline

0.00 j BEEER» ||| j

Lele fel

Im Bereich Stil auf der SmartBar kénnen vier verschiedene Schattentypen ausgewéhlt werden:

Blockschatten
Der Block-Schatten verleiht einem Objekt die lllusion der Tiefe.

Perspektivischer Schatten

Der perspektivische Schatten erzeugt die lllusion der Distanz. Die am weitesten entfernte Position des Schattens ist
ein Prozentsatz der Formgrof3e und wird durch den Wert ,Abdruck” angegeben. Wenn der Abdruckwert zum Beispiel
50 betréagt, dann ist die am weitesten entfernte Position des Schattens 50% kleiner als die FormgroR3e. Stellen Sie den
Abdruck-Wert auf 100 (also 100% kleiner als die Formgrofie) ein, um den Schatten in einem unendlichen Punkt
auslaufen zu lassen.

Schlag-Schatten

Der Schlag-Schatten gleicht dem Blockschatten, der ,Raum* zwischen der urspringlichen Form und ihrem Schatten
wird jedoch nicht ausgefullt.

Wurf-Schatten

Der Wurf-Schatten erzeugt die lllusion einer Lichtquelle, so dass die Objekte
einen Schatten auf eine imaginare Oberflache werfen.

23.5 Objektkontur

Der Befehl ,,Objekt-Kontur erstellen* (Meni Verformen) wird zum Erstellen einer Form verwendet, die mit den
Konturen der markierten Formen tbereinstimmt. Objekt-Kontur kann so eingestellt werden, dass die inneren Konturen
der Originalformen erhalten bleiben oder es kann auf eine feste Form ohne innere Konturen eingestellt werden.
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- Innenkonturen fillen

- Innenkonturen zulassen

- Ausmalf des Versatzes

- Ausmalf3 der Gehrung

- Konturfarbe

- Gespeicherte Einstellungen
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23.6 Spezial Effekte | Plug In Erweiterung

Viele nitzliche weitere Tools (Plug Ins) zur grafischen Ausarbeitung sind in der PRO Version enthalten! Hier sehen
Sie ein Beispiel:
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24 Tastenkirzel

Das Benutzen von Tastenkirzeln kann fir gelibte PC-Anwender eine enorme Arbeitserleichterung bedeuten. Die
wichtigsten Tastenkirzel haben wir hier fiir Sie aufgelistet. Falls es fir einen Befehl ein Tastenkirzel gibt, erfahren
Sie dies im Mendu. Hinter dem Befehl stehen in Klammern die entsprechenden Tastenkurzel.

F3 Alles markieren

F6 Ansicht verkleinern

F7 Objektauswahl vergrof3ern
F8 Schildflachen Ansicht
STRG + K Ausrichten

STRG + G Gruppieren

STRG + P Drucken

STRG + Z Riickgangig

STRG + C Kopieren

STRG + A Alles Markieren
STRG + X Ausschneiden
STRG + V Einflgen

STRG + D Duplizieren

ALT + G Gruppierung aufheben
ALT + S Farbfiillung zeigen An /Aus
ALT + | Instant Replay
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25 Schriften Installieren

Zum Verwenden einer neuen Schrift mit SignMax, die Sie nachtraglich in Windows installiert haben.

r

Schriften installieren u

~ Schiiftformate . ~Ansehenin-

¥ Suchen nach TrueType/OpenType Schiifl . - -

N oL e nath At we [C:\SignMax\SignMax V3.1 Piint +1 Suchen.. |
W Suchen nach Corel WFN Schiiften _ ¥ Mit Unterverzeichnisse

W Suchen nach URW BE Schiiften Schriften Datenbank zuriicksetzen Zl.llud(selzenl
" Su

I—

I~ s

I~ Su

i [ JetztSuchen |
Name [ su [ Position |

Schiiessen
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26 Index:

Anordnen 20

Archivierte Auftrage 40
Ausrichten 19

Barcode 31
Bedienelemente 5

Bild exportieren 24

Clipart 17

Dateifunktionen 23
Doppelklick 19

Drucken | Schneiden 39
Drucken 24

Drucken und Schneiden 36
Drucker wahlen 24
Duplizieren 22

Eckpunkt 18

Eigene Grafik verwenden 17
Ellipse 14

Erweiterte Funktionen 30
Exportieren 23

Facher 15

Farbpalette 6

Flex Cut 38

Formen und Texte veréndern 18
Formwerkzeuge 14
Fortlaufende Etiketten 27
Ginsu-Messer 17
Grundeinstellung 25
Grundfunktionen 4
Gruppieren 22
Gruppierung aufheben 22
Hilfslinien21

Importieren und Dateiformate 23
Interaktiver Textabstand 11
Jobpalette 6

Konfiguration des Plotters 32
Kontur Cut 36

Kontur Cut Bilder 37

Kreis 14

Layouterstellung 22

Lineal 16

Lupenwerkzeuge 13
Menlileiste 5

Mittelpunkt 18
Objektkontur 43

Outlines und Inlines 41

Passermarken 15

Pfeil 15

Plotten 32

Plottertreiber installieren 32
Polygon 14

Power Weed 15

Printmanager 38

Proportional Skalieren 19
Rahmen 15

Randpunkt 18

Rechteck 14
Rechtschreibprufung 12
Rotationspunkt 18

Schatten 42

Schildflache 7

Schneiden mit einer Farbe 33
Schneiden mit mehreren Farben 34
Schriften installieren 45
Serialisierung 27

Setup Eigenschaften 26
Skala 16

Smartbar 5

Speichern 23

Spezial Effekte | Plug In 43
Spiegeln 22

Stern 14

Symbolleiste 5

Tastenkurzel 44

Text an Pfad ausrichten 42
Text im vorgegeben Rahmen 9
Texterstellung 8
Texterstetzung aus Datei 29
Textrahmen Eigenschaften 10
Textwerkzeug 8

Tools fur Striche und Fillungen 16
Tools zur Grafikbearbeitung 16
Umrandung 15

Unsichtbare Farbe 6
Vektorisieren 16

Verformung 41

Verschmelzen 13

Vorwort 3

Weed und Power Weed 36
Werkzeugbox 9
Werkzeugleiste 5
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