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Wir verbinden langjahrige Erfahrungen mit neuen Ideen!

1 Vorwort

Diese Bedienungsanleitung gibt einen Uberblick (iber die Eigenschaften und Arbeitsablufe, die in SignMax, im Modul
Print & Cut, sowie im Modul professioneller Grafikbearbeitung (Pro-Version) enthalten sind. Diese Dokumentation soll
dem neuen Anwender die Orientierung erleichtern und spezielle effizienzsteigernde Arbeitsablaufe hervorheben.
SignMax weist eine Vielzahl von Funktionen auf. Sie sollten nicht davor zuriickschrecken, mit dem Programm zu
experimentieren. Zum Urheberrecht Die Informationen, die in diesem Handbuch enthalten sind, wurden durch die
Firma MAX Systems zusammengetragen und verfasst. Sie dienen nur informellen Zwecken und dirfen nicht von
Dritten verandert oder erweitert werden. Die Firma MAX Systems Ubernimmt keine Verantwortung oder Haftung fr
Irrtimer oder Ungenauigkeiten, die in diesem Dokument enthalten sein kénnen.

Far Anregungen, Hinweise und Verbesserungsvorschlage sind wir jederzeit dankbar.
Verfasst und entworfen durch:

MAX Systems GmbH
Am Bauhof 12
27442 Gnarrenburg

Tel. 04763/94595-0
Fax: 04763 /9 45 95 -11
E-Mail: info@maxsystems.de
Internet: www.maxsystems.de

2 Installationen

Bitte beachten Sie die Installationsanleitung welche sich auf dem Programm USB-Stick befindet. Wenn diese
Anweisungen nicht befolgt werden, kann es zu einem ungewdhnlichen Verhalten der Software kommen.
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3 Bedienelemente
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3.1 Menuleiste
Die Menlileiste beinhaltet zusammengefasst sdmtliche Funktionen der Software.

3.2 Smart Bar

Die Smart Bar zeigt die Informationen zu dem ausgewahlten Objekt an, wie zum Beispiel GréBe und Position.
Mit einem Mausklick auf ein Objekt / Text kdnnen Sie die Eigenschaften andern.

3.3 Systemleiste

Die Systemleiste enthalt Verknupfungen zu den wichtigsten Funktionen der Software. Sie kénnen diese Systemleiste
an lhre Bediirfnisse anpassen, indem Sie Schaltflachen hinzufligen oder entfernen.

3.4 Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste enthalt Instrumente zum Erstellen und Bearbeiten von Texten und Formen. Durch einen Klick auf
eine Werkzeugschaltfliche werden weitere Funktionen angezeigt.

3.5 Farbpalette

Die Farbpalette am unteren Rand der Arbeitsflache enthélt alle Farbtafeln, die zur Verwendung auf der Arbeitsflache
zur Verfligung stehen.

R BN LA G e s e

B EEEECCEE

BEE

Durch Anklicken der Farbtafeln, wird die Farbe nicht nur fir das markierte Objekt, sondern auch als Standard fir alle
neuen Objekte verwendet. Die Flllung &ndern Sie mit der linken Maustaste, den Umriss mit der rechten Maustaste

Um die Fullfarbe einer Form zu andern, gehen Sie wie folgt vor:
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- Markieren Sie das Objekt und klicken mit der linken Maustaste auf die gewinschte Farbtafel

oder

- Kilicken Sie auf die gewlinschte Farbtafel und ziehen diese mit gedriickter linker Maustaste auf die
gewulnschte Form und lassen die Maustaste los. Die Form bekommt die neue Farbe zugewiesen.

Die folgenden Abbildungen zeigen den gerade beschriebenen Vorgang:

FBIHIEDE’EEIEHHﬂﬂrEﬂHIHIE]EII!IHﬂﬂﬁ FHIIBEDEHIEEHHH1
[N [N ]

Klicken Sie auf eine
Farbtafel und ziehen
diese von der Palette.

Ziehen Sie die Farbtafel
auf das Objekt.

Sobald der
Mauszeiger sich tber
dem Objekt befindet
lassen Sie die
Maustaste los.

3.6 Jobpalette

Die Jobpalette zeigt die Farben, die momentan auf der Arbeitsflache verwendet werden.

Sie kdnnen eine Farbe in Ihrem Schild komplett ersetzen, wenn Sie eine Farbe aus der Farbpalette mit gedriickter

linker Maustaste hierhin ziehen und dann auf der zu ersetzenden Farbe fallen lassen.
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4 Schildflache

Die Schildflache ist die Darstellung des Bereichs, der gedruckt wird. Die Abmessungen der Schildflache werden

gewdhnlich als erstes eingerichtet, so dass die Ausrichtung von Grafik und Text angezeigt werden kann.

Die ,SchildgréBe” kdnnen Sie wie folgt einstellen:

- Driicken Sie auf der Schildflache die rechte Maustaste, klicken Sie im Kontextmen( ,SchildgréBe” an

I h
—
0 20 40

60

100

Schildgrasse..,

Einfligen
Irmpaortieren...

Link...

Zoom In
Zoom Out
Zoom Selected
Zoom All

Gitter zeigen
v Hilfslinien benutzen
Hilfslinien bearbeiten...

Hilfslinien sperren

InstantReplay zeigen
v | Ebenen/Layer Vorschau
Objekt hinzufdgen

Strg+V

Alt+W

Ctrl+Alt+W

Alt+I
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Alternativ gelangen Sie auch Uber die Meniileiste Gestaltung = SchildgrdBe in das dargestellte Dialogfenster

~SchildgroBe”.

Uber ,Wahle Ursprung* kénnen Sie den Nullpunkt der Lineale festlegen.

Unter ,Aktuelle Auswahl® finden Sie eine Auswahl vordefinierter SchildgréBen fir unsere Beschriftungssysteme

p
SchildgroBe

===

Wighle Urzprung

Bemaszsungen

I

b aterialavzwahl

Eireite:

[ Schatten anzeigen

470.00

Ausrichiung

3

m@ @ Hochfarmat
|
() Querformat

Aktuelle Auswahl
[ Multitd s EPCi- (470, 00mm % 300~ |

Andere

A2 [420.00rmm ¥ 594.00mm)

A3 [297.00mm = 420.00mm)

Ad [210.00rmm ¥ 297.00mm)

Labeltax SP1 /4 SP2 / SP3 [100.00mm » 100.00mm)
Labeltax <L / =L+ [230.00mm > 230, 00mm

FAultibd 52 BPCH [470.00mnn 3 200.00mm]

Multibdax Bds # Bds+ [650.00mm »< 650.00mm)
StudioMax Q4 /24 (380.00mem = 3300 00nmm)
Studiob zx Q6 /26 (S80.00mm = 520.00nmm)
Studiobzx 012 /212 [1160.00mm x 1160.00rmrm)
Schild (100.00rmmm > 150.00rmrm)

[Defaut Schild [100.00mm 3 200 00mm)

Schild [100.00rmrn = 250, 00rmm)
Schild (150.00rmmm > 100.00rmrm)
Sechild [200.00rmrn = 100, 00rmm)
Schild [300.00rmrn = 100, 00rmm)

[] Objekte propartional ndem

[ ok || Abbrechen |

oder Sie wahlen ,Andere” aus und geben die GréBe
der Schildflache manuell bei Breite und Héhe ein

' ™y
SchildgroBe =
Wishle Ursprung Austichiung
q
£%| @ Hachformat
() Querformat
Aktuelle Auswahl
[Andele A

Bemassungen

Breite: Haohe:

ﬁ ml: % 2000 2 g

Matenialauswahl

[Defaull hd

[ Objekte proportional sndem

[ Schatten anzeigen
=
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5 Texterstellungsmethoden
5.1

Texterstellung [Strg + F7]

Zum Schreiben von Text wahlen Sie aus der Werkzeugleiste die Textwerkzeuge und dann im sich 6ffnenden Mena
die ,Texterstellung“. Nach Mausklick auf ,Texterstellung” stehen lhnen drei Moglichkeiten zur Einrichtung des
Textrahmens zur Verfigung.

Anklicken der Arbeitsflache: Es wird eine Texteinfligemarke fiir den Text angezeigt. Beim Schreiben des Textes
vergrdBert und verkleinert sich der variable Textrahmen so, dass er den Text einschlief3t.

Textrahmen mit gedriickter linker Maustaste aufziehen: Beim Aufziehen eines Rahmens mit der Maus werden die
Textrahmenfelder festgelegt. Beim Schreiben des Textes bleibt der Textrahmen unveranderlich und der Text wird
entsprechend der Eigenschaften des Textrahmens begrenzt und angepasst.

Betétigung von [Shift] und Anklicken der Arbeitsfldche: Dadurch wird der Textrahmen auf die GréB3e der
Schildflache eingerichtet, dieselbe Funktion wie das 2 Icon , Texterstellung im vorgegebenen Rahmen®, alternativ
Tastenkombination (Strg+F8).

Nachdem Sie die Textbearbeitung gestartet haben, kénnen folgende Parameter verandert werden:
Die hier gezeigten Werte sind die Standardeinstellungen, falls Probleme bei lhrer Texterstellung auftreten, stellen Sie
bitte die Werte wie angezeigt vor dem Schreiben ein.

Schliiftart Schrifthéhe

4 SignMax v10 Print ;d Cut -[Texterstellung] Ohneffitell. MAX

Datei Bearbeiten ltung Anordnen Sch'n Bild Ansicht Optionen Hilfe

W w00 2. w0 2ol © A ¥
5. e~ 100 2o woo 2 || :i=.| aB.| &.| [(zeienattrioute ]

Fl.|o aa
o = = £T

:
ol
Be

Schriftausrichtung Zeilenabstand Kerning
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5.2 Text im vorgegeben Rahmen [Strg + F8]

Als Erweiterung zum Werkzeug Texterstellung stellt das Werkzeug Rahmentexterstellung den Textrahmen

automatisch auf die GréBe der Schildflache ein.
. [
I T [a8c ABG,

Texterstellung im vorgegebenen Rahmen(Strg+FE)

Der Textrahmen wird von der rechteckigen gestrichelten Linie um den Text festgelegt. Beim Eingeben von Zeichen in
einen Textrahmen wird durch dessen Eigenschaften bedingt der Text gestaucht, gedehnt, umgebrochen usw.

Jede Textzeile kann so gestaucht werden, dass sie der Breite des Textrahmens angepasst wird, oder der Text kann in
Breite und H6he gedehnt werden, um den gesamten
Textrahmen auszufullen.

Unabhé&ngig davon wie der Textrahmen erstellt wurde, werden
die Schaltflachen: Horizontal stauchen, Vertikal stauchen,
Zeilenattribute und Rahmeneigenschaften benutzt, um die
Texteinpassung im Rahmen zu veréandern.

Das alles kénnen Sie in der Text Werkzeugbox einstellen.
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5.3 Textrahmen Eigenschaften
Klicken Sie in der Smart Bar auf die Schaltflache ,Rahmen” um das Fenster ,Text Werkzeugbox* zu 6ffnen.

NS B
nen  Hilfe
M Y] |samen [Sl
AB | &%, Zeilenathibube\J Zeichen ] g
N\
N o< Weraeuahodny —_—_
I Zeilenattribute || Rahmen  Zeichen
e —d
120, ° ' |, 200,00 220,020,280,
000 o004
Breite
470,00 o J\fcrgeben
—|| Hohe
150,00 2 J\fcrgeben
Druckrand
5.00 :
500 2o~ Ism 2
! - Ly Auto. Abstand 2
Absolut -
() Abstand angleichen
Auto, Abstand () Gewichteter Abstand
Oberedunters Randgrosse
0.0 : % wom Zeilenzwizchenraunm
Extra Battomn weighting
i} * % vom Zeilenzwizchenraum
Abbrechen

Automatische Abstandseinstellung

Durch die Auswahl der Option ,,Automatische Abstandseinstellung” wird die Schaltflache ,Einstellungen” aktiviert.
Wenn Sie auf die Schaltflache Einstellungen klicken, 6ffnet sich der Dialog Automatische Abstandseinstellung.

Hinweis: Um die Kontrollfelder ,Automatische Abstandseinstellung” nutzen zu kénnen, muss der Text mit Hilfe der
Option Rahmentexterstellung erstellt worden sein.

Abstand angleichen

Stellt die Textzeilen auf den gleichen Abstand ein. Wenn obere / untere Randgré3e auf weniger als 100% vom
Zeilenzwischenraum eingestellt ist, dann werden die R&nder verringert und der Abstand zwischen den Textzeilen
vergroBert. Wenn der Wert auf Gber 100% eingestellt ist, werden die Rander vergréBert und der Abstand zwischen
den Zeilen verringert.

Gewichteter Abstand

Durch das Markieren der Option ,Gewichteter Abstand” wird das variieren des Zeilenabstandes ermdglicht.

Wird die zuséatzliche untere Randgré3e auf Giber 100% erhdht, vergrdBert sich auch der untere Rand, die niedrigeren
Textzeilen im Textfeld verschieben sich nach oben. Wird die zusatzliche untere RandgréBe auf weniger als 100%
eingestellt, verringern sich der untere Rand und der Zeilenabstand ebenfalls, da die Textzeilen ndher an den unteren
Rand heranrtcken.
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5.4 Interaktive Textabstandseinstellung

Interaktive Textabstandseinstellung

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie einfach den Buchstabenabstand (Kerning) von einem vorhandenen Text andern.
Dazu muss vorher das gewlinschte Text Objekt markiert werden.

SignMa

Um den Text befinden sich jetzt verschieden Bearbeitungssymbole.

Quadrat links: Verschieben des gesamten Textes

Kreis unter einem Buchstaben: Verschieben der einzelnen Buchstaben

Kreis rechts: Beim Verschieben vergréBern oder verkleinern Sie den Abstand zwischen den einzelnen
Buchstaben.
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5.5 Rechtschreibprifung

_ DEF
Rechtschreibprifung

Klicken Sie beim Bearbeiten eines Textes auf die Schaltflache Rechtschreibpriifung, um die Rechtschreibung des
ausgewahlten Textes zu Uberpriifen. Ist kein Text Objekt markiert, werden alle Text Objekte Uberprift.

Falls Rechtschreibfehler gefunden wurden, 6ffnet sich das Dialogfenster Rechtschreibpriifung, korrigieren Sie die
Schreibfehler und nach klicken auf ,Ersetzen®, werden die Korrekturen sofort in lhrem Text geandert:

Sprachen Warterbuch: | Deuische

Benutzer Werterbiicher | MainUserDict spell

Kontexd:
Comupter

Vorschlage:
Wort nicht gefunden: Alles Ersetzen

Comupter lgnorieren

Alles lgnaorieren

Hinzu

OK | Abbrechen |

6 Lupenwerkzeuge [Scrolirad der Maus]

Die Lupenwerkzeugleiste enthalt Funktionen zum Ein- und Herauszoomen.
a

l Lupenvergrasserung %

- 1. LupenvergréBerung: VergréBert die Ansicht
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MEDDDEME

Lu penverklemerung

- 2. Lupenverkleinerung: Verkleinert die Ansicht

REREE

ICIII::|_| ek‘tau swahl vergrassern |

- 4. Schildansicht: Zentriert die Schildflache in die Mitte des Bildschirms

MEEIE@ME

Worherige Ansicht

- 5. Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen VergréBerung

| EEEEENA

Hand Werkzeug

- 6. Hand-Werkzeug: Verschiebt die Ansicht mit der Maus in alle Richtungen
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Prozentuales foomen

- 7. Prozentuales Zoomen: Wahlen Sie einen Zoomfaktor in Prozent

7 Verschmelzen
Y |

,Einfaches Verschmelzen® kombiniert zwei gleichfarbige Objekte zu einem einzigen Kurvenobjekt mit einem einzelnen
Umriss.

Sollten Sie die Funktion ,Einfaches Verschmelzen® auf Objekte anwenden, die unterschiedliche Farben haben,
werden die Objekte an den Uberlagerungen beschnitten.

'

Teilmenge Verschrmelzen

»1eilmenge Verschmelzung®, die sich Uberlappenden Objektbereiche werden von den Objekten ausgeschnitten.
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8 Formen Werkzeuge

=] L0 jm[@] =i~ [a &] . [+] - fms] < JIL

L e
Uber die Schaltflache ,Formen Werkzeuge* aus der Werkzeugleiste kénnen verschiedene Formen erstellt werden.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Form, bewegen Sie nun den Cursor an die Stelle auf der Schildflache,
wo die Form erstellt werden soll. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Form in die gew(linschte
GroBe. AnschlieBend kénnen tber die Smart Bar die Eigenschaften der Form veréndert werden.
Durch einen Doppelklick auf das Objekt kénnen Sie es im Nachhinein bearbeiten.

Hinweis: Bei einige Funktionen muss der Erstellungsvorgang mit einem Klick auf ,Zuweisen* abgeschlossen oder
Uber den Button ,SchlieBen” verworfen werden.

, x Bei allen Formen kdnnen Uber die beiden Felder / Werte ,, x: “und ,, y: “ in der Smart Bar die
xi 2087 j Position des markierten Objektes auf der Arbeitsflache bestimmt werden.

i 1243 4

8.1 Kreis

©1F 2% QT :

Uber die Smart Bar kann der Kreisradius eingestellt werden.

8.2 Ellipse

Uber die Smart Bar ist keine weitere Bearbeitung méglich.

8.3 Rechteck
¥ F04.03

¥i 165.53

H 2z3=2

E [ [ooo] =
e

Uber die Smart Bar kénnen Lénge und Breite, sowie der Drehwinkel eingestellt werden.

1k 4h

8.4 Polygon
o x 82182 ~ {75 t (0 ma 2 "y a4 [ooo T »

vi 10833 = {000 i Seitenbuchtung

1k

Uber die Smart Bar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Polygon Radius, Eckenradius und Seitenbuchtung
eingestellt werden.
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8.5 Stern

o 96.40 * h
j/l% ¥ 81,34

jjg 142.09

'E,mi" 40,16 Eif .00 e
& Ty e

Uber die Smart Bar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eck Radius 1 + 2 eingestellt
werden.

1F 4p
1F 4P
1 4»

8.6 Pfeil
E>x: P4 4 | = 7523 o> 3762 B> 0.00

¥ 7203 =» 5420 + o> 1881 4 > 90.00

=¢ 000 2 o jooo] 2

= 000 | Abgerundeter Spitzenradius

1 4»

—

Uber die Smart Bar kénnen Pfeillange, Schaftlange, Pfeilbreite, Schaftbreite, Drehwinkel, Winkel zwischen Schaft und
Kopf, Ausbuchtung nach vorn und hinten und Abgerundeter Spitzenradius eingestellt werden.

8.7 Facher

208+ (C9) 2000 = @) 18 2 [ Roundends
™) o L gy ek 2 e 2 N Arc length |44.57

Uber die Smart Bar kdnnen der Facherwinkel, Drehwinkel, Aussenradius, die Facherstarke und abgerundete Enden
(Round ends) eingestellt werden.

8.8 Umrandung

w Al T - &ktuelle Einstellungen - .

Dieses Werkzeug dient dazu einen Schnitt - Rahmen um das markierte Objekt zu erstellen.

8.9 Power Weed

.
[ zoo i = W = Aktuelle Einstellungen - :

Ahnlich der Funktion ,Umrandung“ allerdings erfolgt hier auch noch ein Schnitt ins Objekt. Hilfreich zum Beispiel beim
Plotten von Textelementen. Uber den Wert ,Zeileniiberlap.“ kann der Schnittbereich ins Objekt eingestellt werden.

8.10 Rahmen

Der Rahmen wird benutzt, um eine Umrandung zu erstellen, die entweder die Schildflache oder die markierten
Objekte einschlieBt. Dieses Werkzeug ist sowohl im Menl Formen Werkzeuge, als auch im Menu Gestaltung
aufrufbar. Um eine Umrandung der Schildflache zu erstellen, darf kein Objekt markiert sein. Andernfalls schlie3t die
Umrandung die markierten Objekte ein.

o\ e [N - x [0 |4 a0 2 | &
- ~ 1m - vi[27600 | B Qoo A

=]

Uber die Smart Bar kann die Form der Ecken, Farbe, Starke der Umrandung und Abstand zum Objekt eingestellt
werden.

@ E":‘ Abgerundete Umrandung ]
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8.11 Passermarken

-

I 1z
1270

Standard

—

Ak 4

2

Die Passermarken werden immer mitgeplottet, so haben Sie beim Aufbringen der einzelnen Folienfarben eine
Ausrichtungshilfe. Wenn Sie den Marken Typ, die H6he und die Breite in der Smart Bar eingestellt haben, kénnen Sie
die Passermarken mit einem links Mausklick auf der Schildflache platzieren.

Uber den Button ,SchlieBen” beenden Sie die Erstellung der Passermarken.

8.12 Mehrfach Passermarken
B

Positionen [ . [ #bstand |12.?n e
=7 | Schlisben
= Abstand

Markieren Sie ein Objekt auf der Schildflache, dann kénnen die Mehrfach-Passermarken automatisch Positionieren
werden.

-~

b b
e 1270

Standard

-

Ak 4

8.13 Lineal
®o3kd40 2 Lange:lBDD.DD i Starke: 1.00 2 | Stich Position [ 1111
Y 19.99 : Winkel: 0.00 :_ Zeichhne Grundlinie Oben -

Hilfswerkzeug zum Erstellen von Linealen.

8.14 Skala
X 22812 Anfangswinkel pop 2 Radus 3848 = Grundlinie I} Stiich Position 1)
TEFES 2 Endwinkel 180.00 #  [& Drehwinkel | Stirke 1.00  # LA Hichtungl Oben N

Hilfswerkzeug zum Erstellen von Skalen / Drehpotentiometer.
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Weitere Einstellungen sind in der Werkzeugbox ,Skalenstriche” & ,Major Tick® flr Lineale und Skalen mdglich:

I — -
e T e
Skalenstriche | Major Tick Major Tick

Strichabstand
Abstand zwischen Skalenstrichen (Grad)
257 i (") Feste Distanz
Anzahl der Skalenstriche

8 % @ Feste Nummer

Anzahl der Hauptskalenstriche:

Grosse des Skalenstrich:
10.00 g
=

Skalenstrich Beschriftung
Jobinformationen

Harizontal

Start Nummer:
0.00 =

Zunahme
1.00 i

Schriftgrasse ([ Abstand zwischen den Strichabschnitten)
0.50 : Beschriftungsoffs 0.00 :
Wahle Schriftart fir die Beschriftung

Masseinheit fiir die Beschriftung

8.15 Barcode

Wabhlen Sie aus der Formenwerkzeugleiste die Option ,Barcode”.

I 2540 ﬂF At et ISignMax |_| abcl23 II_ Anfiinen
moos 4 Codz 125 i [or ~] Unmkehren.. | :

Danach kénnen Sie in der SmartBar die Eigenschaften des Barcodes einstellen. Zuerst sollten Sie den Barcodetyp
festlegen, z. B. Code 128. Im Feld ,Wert" geben Sie den Barcodewert ein.

Durch klicken auf das Drei-Punkte-Symbol D neben dem Feld ,Wert", 6ffnet sich ein weiteres Mend, in dem Sie
die Beschriftungsoptionen einstellen kénnen.
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Barcode Beschriftungsfunktionen:

W Ubeschiift verwenden

¥ Barcode Beschiiftung

Beschiftungstest:

]SignMa:-:

Bezchiftungsposition:

ntehalb Mitte:

-

|

— Eeschriftungzeigenszchzften

Schrit || irial
Grogze: Stil:
12 pt v Narmal
¥ [ Halbfett
i [ Kursiv

o

o

. Abbrechen .

Dieses Fenster mit OK bestatigen.

AnschlieBend klicken Sie in der Smart Bar auf ,Zuweisen®.

Der Mauszeiger wird jetzt zur Einflgemarke, die die linke obere Ecke des einzufligenden Objektes definiert.
Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo Sie den Barcode platzieren méchten und klicken Sie einmal mit der

linken Maustaste.

Mit einem Doppelklick auf einen Barcode kdnnen, Sie einen bereits erstellten Barcode &ndern, z. B. einfach den Wert

andern und auf ,Zuweisen” klicken.
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9 Tools zur Grafikbearbeitung (nur Pro-Versionen)

Auf einem Kurvenobjekt befinden sich Knoten- und Steuerpunkte, mit denen man die Form des Objekts andern kann.
Objekte in Kurven kénnen jede Form haben, einschlieBlich der Form gerader oder gekrimmter Linien. Die
Knotenpunkte eines Objekts sind die kleinen Quadrate, die auf dem Objektumriss angezeigt werden. Die Linie
zwischen zwei Knotenpunkten wird als Segment bezeichnet. Segmente kénnen gerade oder gekrimmte Objekte sein.
Jeder Knotenpunkt verfligt fir jedes gekrimmte Segment, das mit dem Knotenpunkt verbunden ist, Gber einen
Steuerpunkt. Steuerpunkte helfen Ihnen beim Anpassen der Kriimmung eines Segments.

\

Bezier Knotenbearbeitung

L - UL O
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10 Vektorisieren (nur in der Ultimate-Version)

Vektorgrafiken basieren anders als Rastergrafiken nicht auf einem Pixelraster, in dem jedem Bildpunkt ein Farbwert
zugeordnet ist, sondern auf einer Bildbeschreibung. Eines der wesentlichen Merkmale und Vorteile gegenlber der
Rastergrafik ist die stufenlose und verlustfreie Skalierbarkeit.

_ Photo-Machine —
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11 Tools fiir Striche und Fiillungen
11.1 Funktion in allen Versionen

Mit Hilfe des Strichtools kénnen Vektorobjekte mit einem Umriss versehen werden. Es wird zwischen keine Linie,
Haarlinie und Umrissstift in definierbarer Strichstéarke unterschieden. Die Haarlinie ist eine extrem diinne Linie, welche
oft fiir Schnittfunktion verwendet wird. Markieren Sie zuerst das Objekt, das Sie mit einem Umriss versehen méchten.
Klicken Sie dann auf das Tool in der Werkzeugleiste. In der Smart Bar kann jetzt zwischen keine Linie, Haarlinie oder
Umriss gewahlt werden. Unter Umriss kénnen Sie auch die Strichstarke, Farbe, sowie die Form der Ecken festlegen.
Wenn Sie auf das Diskettenicon klicken, werden die aktuellen Einstellungen als Standard gespeichert und auf alle
neuerstellen Objekte angewendet.

(Uit |

EmN ‘ =il - I
w0000 |+ || W Eirfatig

e o |- a|fmwm|[==-

Mit Umrissstift i

mn |EI.EIEI |:‘_ |D.DD |:

11.2 Die ab hier gezeigten Funktionen sind mit den Pro-Versionen verflgbar
Haben Sie die Pro-Version der SignMax wird die Werkzeugleiste um viele weiter Funktionen erweitert, Sie haben
dadurch die Mdglichkeit diverse Farbverlaufe und Musterfiillungen auf Objekte anzuwenden.

H E B
CMYE Farbverldufe

e

Muster Fiillung
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12 Ginsu-Messer

Mit Hilfe des Ginsu-Messers kdnnen Sie einfach und schnell Vektorobjekte und Texte trennen.
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13 Gestaltung
13.1 Clipart

Ihre SignMax Software enthalt eine Symbolbibliothek mit allen gadngigen Piktogrammen. Die Piktogramme sind in
Kategorien unterteilt. Zum Einfligen eines Piktogramms wahlen Sie in der Mendlleiste ,Gestaltung“ = ,Clip Art
Vorschau* es 6ffnet sich dann folgendes Fenster:

5 Clip Art Vorscheu
Lokal durchsuchen | OpenCipart | MaxSystems |

| Clipart -2

|, Clipart

|| Aushinge am Arbeitsplatz | S—
| Bsustellenkennzsichnung
J. Brandschutzzsichen
- 1L Diverse Kennzeichnungen
. Feuerwehrschilder
- Fluchtwegzeichen S| Sesloetiog

|- Gebotsschilder Aushinge am Arbeitsplatz Baust Gefahrgutzsichen tezeichen Diverse
Ji Gebotszeichen GHS / Gefahrstoffkennzeichaung

|, Gefahrgutzeichen £ | Gewerbe und Gastronom

) Gewerbe und Gastronomie S Maschinenkennzeichnung

|\ GHS - Gefahrstoffkennzsichnung - Parkplatz o -
L. Maschinenkennzeichnung Praxis und Krenkenhaus
J Prifplaketten
1 Iitatssiche
|4 Prasis und Krankenhaus &::mg:‘;;::'!;" a
). Prafplaketten | i . b |
i nun . F-J )
hilder

H
¥

). Qualitatssicherung y—J

)\ Rettungswegzeichen Gebotszeichen
|| Rettungszeichen
-J. Rohrieitungskennzeichnung -
Ji Schwimmbadschilder

). Spielplatz |

. Tarkennzeichnung

. Verbotsschilder 3
) chen i
£ eller P~
|\ Wamschilder

1 iamzeict

Praxis und Krankenhaus

Spielplatz

Prufplaketten Qualitatssicherung Rettungswegasichen Spielplatz

Sie kénnen die gewlnschte Kategorie folgendermafBen auswahlen:
- Uber das Dropdown Menii bei ,Favoriten®

- direkt per Doppelklick auf den Verzeichnisordner

- Uber den Verzeichnisbaum

Sind Sie in einem Verzeichnis werden lhnen die verschiedenen Piktogramm angezeigt, per Doppelklick auf ein
Piktogramm wird das Fenster ,Clip Art Vorschau“ geschlossen und Sie bekommen an dem Mauszeiger eine
Einflgemarke angezeigt. Bewegen Sie nun die Maus an die gewiinschte Stelle auf der Schildflache und fligen das
Piktogramm mit Hilfe der linken Maustaste in OriginalgréBe ein. Mdchten Sie beim Einfligen schon das Piktogramm in
der GrdBe anpassen, kdnnen Sie dies indem Sie mit gedriickter linke Maustaste einen Rahmen aufziehen, in diesem
wird dann das Piktogramm beim Loslassen eingefligt.

Uber den Reiter ,MaxSystems* kdnnen Sie bei bestehender Internetverbindung und entsprechender Freigabe durch
Ihre IT auf unsere aktuellsten Piktogramme zugreifen.

Ab der Pro-Version bekommen Sie zusétzlich noch Zugriff auf die OpenClipart Bibliothek die unendliche Grafiken zur
freien Nutzung bereitstellt.

,

Lokal durchsuchen | OpenClipart | MaxSystems |
1 Clipart - ‘ E | EE EEE == [ | | J Favoriten:
I Clipart - e .-, | Aus h&nge am Arbeitsplatz -
| | Aushénge am Arbeitsplatz u":-..l Baustellenkennzeichnung u
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13.2 Eigene Grafiken verwenden
Uber Datei - Importieren kénnen Sie Dateien importieren.

Einen Uberblick iiber die Importformate erhalten Sie, wenn Sie den Dateityp ,Alle Dateien (*.*)“ anklicken.

Natdrlich ist es auch mdglich eigene Logos und Grafiken in der SignMax zu verwenden.
Die besten Ergebnisse werden mit Vektorgrafiken erzielt, diese haben folgende Dateiendungen:
- EPS - PRN - SVG

Alle gangigen Grafikformate, wie JPEG, BMP, TIF, GIF, PNG, WMF, usw. werden unterstitzt.
Auch haben Sie die Méglichkeit CAD Dateien zu importieren, aus AutoCAD Dateien speichern Sie bitte nicht als
.DWG sondern als .DXF.

AXYZ RDY (*.rdy)
Adobe llustratar ~.ai;" ps)

AutoCAD [ .dxf)

Bitmap (" bmp)

Bitmap (*.dib)

Bitmap {*de)

CADlnk Zeichnung ".cdl)
CADlnk-Bereichsdateien (".ngn)
Cabinet Bxplorer MPR (" mpr)
Cahinet Bxplarer PNX [ pro)

Cadlink SVG (".sva)

Casmate (*scv)

Corel (*.cmx)

Caorel 3 PRN {*.pm)

Corel Metafile Dateformat (.cmf)
DMPL (" plt)

[%F Batch {*.dx)

Dahedi (*.dah)

Design Studio (*.ads)

DesignCAD (" dox)

DesignCAD (".dc?)

Digitale USGS-Hohenzuordnung (*.dem)
EasySIGN " esw)

Encapsulated PostScript (*.eps;™ pm)
EuraCUT (" job)

Eweiterte Metadateien (" .emf)

FT5 (" #5)

FaMan-Fax-Bilder {~ fmf)

Mew Hemmes Ejo (" .ejo) h‘

Mew Hemes Lgo (" lgao)
OptiScout (*.oxf)

PCH (" pox)

PHG {*.png)

Photashop (. psd)

G1E Dat (~.dat)

G1E Info *q1i)

Robo (*.gsd)

STL ("stl)

SignBlazer Ver.1 {*.sbd;” sbl)
SignStudio Datefformat (~ve)
Signmate 5.6 {".sm)

Stone Masons ".stn)

TIFF (" tif ;™ tiff)

Targa (*tga)

Themadone ("thz)

WPM Vector File (*.ctd)
Wision Job (* job)

Windows Metafile ~wmf)
WordPerfect WPG (" wpag)

e

m

m

1

- PDF

HexiSign (*fs;* pd;*fd;*fc;* fe.* di)
Fortbildung (*.cdbx)
Fota CD " pcd)
GCode 1 ("gc1;"nc;”.cnc;™ fgc)
GCode 2 (".gc2”nc”cne;” foc)
GCode 3 (".gcd;”nc;”.cnc;* fac)
GEMAertura {"img)

GIF (*.gif)

GTF {".atp)

Gem Master ("yng)

Gem Master ("ym)

GenercCAD [ dwg)

Gerber R5274 (" g™ arb)
GraphicCAD (*.dwa)

Graphic Advartage/Omeaga (".gca;” plt)
Graphtec Craft Robo (*.gra)

GravoStyle 58 (*.vnd)

H-Square Meistergram Lay (" lay)
H-5quare Meistergram Lgo (" lgo)
H-Square/Meistergram Logos " log)
HPGL Plotdateien (~ pit)

ICUT " plt)

InDepth Systems-30-Clipart (*id1)
Inkscape SVWGE (Csvg)

JPEG ("jpa;"ipe"ipea)

Klic-M-Kut {* knk)

Letterfrt (*.sym)

LetterArt *.gnt)

Mz Mayer (" max)

MoruCAD {*.dwa)

m
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14 Formen und Texte verandern

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine Form klicken wird diese markiert. Es erscheinen Kontrollpunkte auf der
gewdhlten Form, mittels denen die Form durch Anklicken und Ziehen eines bestimmten Kontrollpunkts angepasst
werden kann. Es gibt folgende Kontrollpunkte:

e
- cew
&3
§ Hel s
NE\ UPE” m @

W

40

el Lo b

7|

60,

HEEHI

80,

ENDEAEEEE

10

- Rotationspunkt

Randpunkt

- Eckpunkt

140

<= ol ALY
T e

s
160

-
N

=
™

' Vaschsben

el AREE RO EEEER A EEEEEEEEOEE A

2202 [Sete0

14.1 Mittelpunkt

Der Mittelpunkt wird verwendet, um die Position einer Form zu &ndern. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den
Mittelpunkt, bis er zu einem Kreuz wird. Sobald sich die Form in der gewlinschten Position befindet, lassen Sie die
Maustaste los.

14.2 Eckpunkt

Der Eckpunkt dient zur VergréBerung und Verkleinerung der Form, wobei die Proportionen beibehalten werden.
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Eckpunkt, bis er zu einem Doppelpfeil wird. Sobald der Pfeil diese Form
annimmt, kdnnen Sie durch ziehen das Objekt vergréBern oder verkleinern. Lassen Sie die Maustaste los, sobald die
gewlinschte GroBe erreicht ist.

14.3 Randpunkt

Der Randpunkt dient zum Dehnen oder Stauchen der Form.

14.4 Rotationspunkt

Der Rotationspunkt dient zum Rotieren der Form.

14.5 Uber Smart Bar verandern

Sie kdnnen alle auf der Arbeitsflache vorhandenen Objekte auch Uber die Smart Bar verandern. Dazu missen Sie das
Objekt mit der Maus markieren und in der Smart Bar die gewiinschten Werte eingeben.

14.6 Proportional-Skalierung

Diese Funktion wird durch das Vorhangeschloss-Symbol in der Smart Bar dargestelit. Bei aktivierter Proportional-
Skalierung (Schloss geschlossen) bleibt bei Anderung eines Wertes in der SmartBar das Seitenverhéltnis bestehen.
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14.7 Doppelklick

Mittels Doppelklick auf eine Form erhalt man eine spezielle Bearbeitungsmethode. Die Konturen des Objektes kdnnen
mittels Anklicken und Ziehen der Kontrollpunkte verandert werden. In einigen Fallen verhalten sich die
Bearbeitungspunkte gleich wie die Punkte auf dem Objekt. Trotzdem hangt die prazise Nutzung dieser
Bearbeitungspunkte von der Art des Objektes ab. Vergleichen Sie zum Beispiel das Doppelklicken auf ein Rechteck,
mit dem auf eine Kreisform.

Sollten das Objekte gruppiert worden sein, erhalten Sie per Doppelklick die Gruppenvorschau, wenn Sie in der
Gruppenvorschau ein Objekt auswahlen, kénnen Sie es bearbeiten ohne die Gruppierung aufheben zu muissen.

15 Layout Funktionen
15.1 Ausrichten

0.0
0.0

Im Men( ,Gestaltung® - ,Ausrichten und Verteilen® > ,Ausrichten” (Alt + K) stehen verschiedene
Ausrichtungsmdglichkeiten zur Verfigung. Die meist genutzte Einstellung ist die oben gezeigte. Hier werden die
Objekte in der Schildflache vertikal und horizontal zur Mitte ausgerichtet.

Mit der Tastenkombination (Strg + K) wird immer die letzte Einstellung zum Ausrichten wiederholt.

15.2 Anordnen

Die Anordnung der Elemente hangt von der chronologischen Erstellungsreihenfolge ab. Das hei3t wenn Sie zuerst ein
Rechteck erstellen und danach einen Kreis, liegt der Kreis Uber dem Rechteck.

Der Kreis ist in der Ebene vor dem Rechteck  Der Kreis ist in der Ebene hinter dem Rechteck

Wenn Sie wollen dass der Kreis hinter dem Viereck liegt, muss die Anordnung der Objekte geandert werden. Diese
Anordnung kann fir einzelne Objekte durch die folgenden Befehle verandert werden:

Nach Vorne [Strg + F] Objekt wird in den Vordergrund
geschoben

Nach Hinten [Strg + B] Objekt wird in den Hintergrund geschoben.

Eins nach vorn [Strg + U] Schiebt das Objekt eine Ebene nach oben.

Eins Zuriick [Strg + L] Schiebt das Objekt eine Ebene nach
unten.

Umkehren [Strg + M] Dreht die Ebenenreihenfolge um.
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15.3 Hilfslinien

Eine Hilfslinie ist eine horizontale oder vertikale Referenz, die zum Platzieren von Objekten verwendet wird. Um eine
Hilfslinie zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle im Lineal wo die Hilfslinie platziert werden
soll. Verschieben Sie ein Objekt an die Hilfslinie wirkt diese magnetisch und das Objekt richtet sich an ihr aus.

Die Hilfslinien kdnnen entweder durch rechten Mausklick auf die Hilfslinie, durch das Menl Optionen > Hilfslinien
oder per Kontextmenu (rechter Mausklick auf der Arbeitsflache) jeweils Uber den Eintrag Hilfslinien bearbeiten...
geandert oder erstellt werden.

Die folgenden Schritte erzeugen eine vertikale Hilfslinie:

. S
Nilihmicn bearie el ‘

— ‘ ‘ i ;§ [~| Parallele Linien hinzufiigen [ Hilfslinien spemen
Ahbbrechen
Punkt 1 — k
- Andern
® |0 —| mm
y W = Lozchen
Allez Lozchen

Offnen Sie das Fenster ,Hilfslinien bearbeiten®.

Legen Sie die Ausrichtung der Linie mit vertikal fest, Sie kénnen nun bei Y die gewlinschte Koordinaten fiir Punkt 1
eingeben, hier im Beispiel 13.50 mm und klicken Sie auf den Button ,Hinzu".

Die Hilfslinie wird erstellt und angezeigt, Sie kénnen weitere Hilfslinie erstellen oder &ndern, wenn Sie die Bearbeitung
verlassen wollen klicken Sie auf ,OK*".

Die Funktionalitat der Hilfslinien 1&sst sich folgendermaBen zusammenfassen:

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lineal, um eine Hilfslinie zu erstellen.

«  Offnen Sie den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten" iber Optionen > Hilfslinien > Hilfslinien bearbeiten.

«  Offnen Sie den Dialog ,Hilfslinien bearbeiten®, indem Sie mit der rechten Maustaste klicken aus dem
Kontextmen( (nicht direkt auf einem Objekt, ansonsten wird das Gestalten-Kontextmeni angezeigt).

> shift
» Halten Sie bei einem markierten Objekt ‘ gedrickt und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Kontrollpunkte des Objektes, um Hilfslinien zu erstellen (nicht beim Bearbeiten einer Vektorform).

*  Um beim Bearbeiten von Knoten Hilfslinien hinzuzufiigen, driicken Sie “ und klicken mit der rechten
Maustaste auf den Knoten.

«  Wenn Sie die Position einer Hilfslinie ziehen, dann driicken Sie “,um die Hilfslinie im definierten
Gitterabstand zu verschieben (Optionen auf die nachstgelegene SchrittgréBe des Lineals zu beschranken.

»  Driicken Sie zum Entfernen einer Hilfslinie m und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Hilfslinie (es darf kein Objekt markiert sein).
* Nutzen Sie den Mittelpunkt oder die Randpunkte lhres Objektes um es an den Hilfslinien auszurichten.
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15.4 Gruppieren

Die Funktion Gruppieren wird verwendet um mehrere Objekte zu einer Objektgruppe zusammen zu fassen. Dadurch
wird zum Beispiel verhindert, dass beim Verschieben nicht alle Objekte verschoben werden.

Die Piktogramme aus der ClipArt Bibliothek sind gruppiert. Eine Gruppierung kann selbstverstandlich auch wieder
aufgehoben werden.

15.4.1 Gruppieren [Strg + G]

Markieren Sie alle Objekte die Sie zu einer Objektgruppe gruppieren méchten, indem Sie mit der Maus einen Rahmen
um die gewlinschten Objekte ziehen (mdchten Sie alle Objekte auswéhlen klicken Sie bitte [Strg + A]), anschlieBend
wahlen Sie aus der Menlileiste Gestaltung = Gruppieren.

15.4.2 Gruppierung aufheben [Alt + G]

Markieren Sie das gruppierte Objekt, nun wahlen Sie aus der Menlleiste Gestaltung - Gruppierung aufheben.

15.4.3 Alle Gruppierung aufheben

Haben Sie mehrere Objektgruppen zu einer weiteren Objektgruppe gruppiert, kdnnen Sie mit diesem Eintrag alle
Objekte aus ihren Gruppierungen I6sen. Markieren Sie das gruppierte Objekt, nun wahlen Sie aus der Menlleiste
Gestaltung - Alle Gruppierung aufheben.

15.5 Duplizieren [Strg + D]

Alternativ zu Kopieren und Einfligen kann auch das Duplizieren verwendet werden. Wenn Sie ein Objekt (oder auch
mehrere) duplizieren wird dieses sofort eingefligt (Sie kbnnen unter Optionen Max Systems Setup Grundeinstellungen
Generelle Optionen bei Duplikate den gewlinschte Abstand einstellen).

Markieren Sie alle Objekte die Sie duplizieren mdchten indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte
ziehen. Uber Mentileiste Bearbeiten - Duplizieren erreichen Sie diese Funktion.

15.6 Muster / Layouterstellung

Der Befehl ,Muster/Layout Erstellung” wird benutzt, um mehrere Kopien eines Objektes in Zeilen, Spalten oder Bégen
Zu erzeugen.

Markieren Sie das gewlinschte Objekt und wahlen in der Menlleiste Gestaltung - Muster/Layouterstellung...

(822 giter - T 100 - SmmeY [ |2 Wi oy 33
W gl W 1000 2 Sumnme ‘ Aktuelle Einstellunge

Als erstes kdnnen Sie den Abstand zwischen den Kopien einstellen (in diesem Beispiel 10 mm). Danach geben Sie
tber ,Summe Y* und ,Summe X* die Anzahl der gewiinschten Kopien ein.
Beenden Sie die Funktion Uber den Button SchlieBen.
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15.7 Spiegeln
Manchmal ist es nltzlich Objekte zu spiegeln. Zum Beispiel beim Drucken auf transparenter Folie. Markieren Sie alle
Objekte die Sie spiegeln mdchten, indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehen.

Datei Bearbeiten | Gestaltung | Anordnen Schneiden Verformen Bild Ansicht Optionen  Hilfe

Bezier 4 Grasse und Bewegen 4 Grasse..,
QLIS Ausrichten und Verteilen » Verschieben...
Gruppieren Strg+G Schaetelion
Gruppierung aufheben Alt+G Rotieren...
. : Rotieren 90°
Of Alle Gruppierungen aufheben
Rotieren -90°
Muster/Layouterstellung... Spiegeln Vertikal
Rahmen... An Achse spiegeln/drehen Horizontal

Serialisierung und Etikettenerstellung...
Werte von Grosse/Bewegen laschen

Seitenkontrolle...

Gehe zu Seite...

Temnplates 3
Clip Art Vorschau

Schildgrasse...
Schildflichen Objekt

=[x |7 [l

IIII5IIIIIIIIID|||E
L

Dann Uiber Menlleiste Gestaltung - Grdsse und Bewegen > Spiegeln > Vertikal oder Horizontal die gewlinschte
Spiegelachse wahlen.

16 Dateifunktionen
16.1 Neu

Erstellt eine neue Datei.

16.2 Offnen
rJﬂ'u:hturlrg ﬁ

IIm Dateien einzufiigen bitte Lber mpart und mit aktivierter Tickbox
‘Einfligen’

Dieze Meldung nicht mehr anzeigen

Beim Offnen erscheint 0. a. Meldung. Dies ist lediglich ein Hinweis, dass SignMax-Dateien auch iiber die
Importfunktion in ein bestehendes Projekt geladen werden kénnen.

Setzen Sie einfach den Haken bei ,,Diese Meldung nicht mehr anzeigen®.

Danach kdnnen Sie wie gewohnt lhre Dateien 6ffnen.
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16.3 Speichern

Hiertber kdnnen Sie alle erstellten Projekte speichern. Die Dateien werden im .MAX Format gespeichert. Dieses
Format kann nur von SignMax gelesen werden. Mdchten Sie ein Piktogramm in einer anderen Software nutzen,
mussen Sie es Exportieren (siehe Kapitel 16.5 Exportieren).

16.4 Importieren anderer Dateiformate
Wie bereits in ,Kapitel 13.2 Eigene Grafiken verwenden® beschrieben, kénnen Sie auBer grafischen Dateien auch
Dateien anderer Formate wie PDF, EPS und DXF, usw. in Ihrer SignMax-Version verwenden.

16.5 Exportieren

Sie kdnnen lhre Datei in viele andere Formate wie Al, PDF, EPS, TXT, CAD und weitere Formate exportieren.

DX¥F{Linie) (* dwf)
D¥F({Polybogen) (*.dd)
DXF({Pobdinie) {*.dxf)
DXF{Spline) [ dxf)
DesignCAD(Line_Bogen) (~dc?)
DesignCAD(Linie) (*.dcd)
BEweiterte Metadateien (".emf)
|GCode 1" gc1)
'GCode 2 " ac?)

GCode 3 ("gcd)

Gem Master (*ymm)

Gerber Edage (".gad)

HPGL Flotdateien (* plt)

Level 3 EPS (" eps)

Skalierbare Veltorgrafiken (" sva)

THT{HTD) ")
i TXT(MewingHall) (" td)
| VPM Vector File (" ctd)

16.6 Bild Exportieren
Bei der Funktion Bild Exportieren, kénnen Sie ein Piktogramm oder ein komplettes Schild als grafische Datei
speichern.

Sie kdnnen die Farbe und Aufldsung einstellen. Im n&chsten Schritt kann dann der Dateiname und das Grafikformat
(TIFF, JPG, BMP) festgelegt werden.

.
Export Bild - Wandeln zu Bitmap e S

Farbtiefe PCX " pox)
) ANG o)
() Schwarz/weiss TIFF (“tif)
= Abbrechen

) GRaU

@ Yaollfarbe

auflasung: 300 I})

[] Tranzparenzen venwenden
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17 Drucken [Strg + P]

Uber das Menii Datei - Drucken gelangen Sie zu der Druckfunktion oder Sie klicken auf das Druckersymbol in der
Symbolleiste.

17.1 Drucker

Druck *
Drucker

Drucker:

Uberlappung
Fax

LabelMax SP3

Microsoft Print to PDF Horizontal Uberlappung:

Microsoft XPS Document Writer
Vertikal Uberlappuna:

> €2

Setup...

Rollenbreite {mm)
e e

100
15
30
50
75
[JFarbausziige 150
200
Worschau 220
300
320

Y
Abbrechen Hilfe

Hier kénnen Sie lhren Drucker auswéhlen.
Wenn der Haken bei ,Vorschau® gesetzt ist, wird vor dem Druck eine Druckvorschau gezeigt, die es lhnen
ermdglicht, den Entwurf zu positionieren und zu skalieren.

|m3 E x[000 | w1000 | Skaliert durch: Frozent v Rehen[1 | Dok

setp. |
=0 ] vooo | Z[0000 | Milietsr 000 |% Spateri| 1 | Abbrachen

17.2 Einstellmdglichkeiten

Kopien: Geben Sie hier die Menge der gewlinschten Schilder / Etiketten ein.

Farbausziige: Bei manchen Vorlagen z. B. bei den Verbotszeichen sind die Farben einzeln angelegt d.h. Beispiel,
Verbotszeichen: Hier ist der rote Kreis vorgedruckt und Sie missen nur die schwarze Ebene drucken.
Uberlappung: Diese Werte sind wichtig wenn der Druckauftrag nicht auf eine Seite passt. Der Auftrag wird dann
automatisch geteilt. Die eingestellte Uberlappung ist dann auf beiden Seiten vorhanden.

Rollenbreite: Dieses Feld wird nur bei bestimmten Druckern eingeblendet. Es besteht dadurch die Mdglichkeit die
Breite des zu bedruckenden Materials auszuwahlen.

SignMax wird dann automatisch die optimale Druckrichtung (Hoch- oder Querformat) auswéahlen.

Hinweis: Haben Sie Etikettenmaterial in den LabelMax eingelegt,
so ist hier immer die Rollenbreite von ,, 100" auszuwahlen

Setup: Hier miissen Sie auswahlen ob Sie Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten wollen.
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17.3 Setup Eigenschaften

a@a Druckeinstellungen far LabelMax SP3 X

Seite einichten  Grafiken Etikett Optionen  Info

Eikett
Mame: | USER (10,6 mm x 1524 mm}) e
MNeues. .. Bearbeiten... Loschen...
Worschau Ausrichtung Effekte
(®) Hochformat [] spiegelbild
ALE (O Querformat [ Megativ

() Hochformat 180°
() Querformat 180°

Woreinstellung
Mame: Endlosmaterial 4 Verwalten...
cAktuelle Einstellungen =

<Standardeinstellungen .
me_A \etete Optionen..
Etikettenmaterial I

= 2003-2017 Seaqull Sciertific, Inc.,
Werfasser der BarTender® Etiketten-Software.

Mbbrechen | | Ubemehmen Hiffe

Voreinstellungen: Hier miissen Sie auswahlen ob Sie Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten wollen.

g@a Druckeinstellungen fir LabelMax 5P3 >

Sefte einrfichten  Grafiken Htikett Optionen  Info

Etikett
Mame: | USER (1016 mm x 1524 mm}) ~
Neues... Bearbeiten... Laschen...
Varschau Ausrichtung Efekte
(®) Hochformat [] spiegelbild
BLE () Querformat [ Negativ

) Hochformat 180°
() Querformat 1807

Vareinstellung
Name: | <pktuelle Einstellungens v Verwalten...

Erweiterte Optionen...

= 2003-2017 Seaqull Scientffic, Inc.,
Verfasser der BarTender® Btiketten-Software.

Apbrechen | Ubemehmen Hife

Effekte: Negativ wird z.B. fir Gebotszeichen ausgewahlt, wenn mit ,weiBem*® Farbband auf blaue Folie gedruckt wird.
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18 Serialisierung

—Aktueller Job

Start: I Fass iifl Basis setzen |
Inkremente: I 1 Ok I
Wiederholung: I 1 Abbrechen |

—Grundfidche
{* Nummer " Zeichen

Grundflache | 001 Al ;]

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
klicken Sie auf Basis setzen

—Letzter Job

Nachster Wert I Setzen als Start

[ Diesen Wert Filr den nachsten Job beibehalten

Der Befehl Serialisierung und Etikettenerstellung aus dem Menl Gestaltung wird zum Serialisieren von Textdaten
benutzt.

18.1 Fortlaufende Etiketten

Um eine fortlaufende Serie zu erstellen (z. B. Fass 001 bis Fass 150) gehen Sie wie folgt vor:
- Das Etikett gestalten
- Den zu andernden Text markieren

- Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken

Etiketten Einstellu
Anzahl der Kopien  |150 j Max. Kopien pro Seite: 1
Kein v | v Schildflache [~ Ersetzbare Elemente / Text
. [2u dndemden Text markieren)
Farbe: m v
Abstand——
[ individuelle Grdsse

Hahe |100.0C Breite |100.0C

Druckrand

Oben |0.00 Unten |0.00
Links |0.00 Rechts |0.00

Abstand
’7 Vertikal |1.27 Horizontal [1.27

I Gruppiere jede Etikstte

Yorschau
I Textdatei

IE:\Users\knnielzkn\D esktap\Beispiel ts

Suchen... Tabulator v

Seitenanzahl W
c ﬁg E‘ﬁ ilﬁl Abbrechenl

[ Horizontal

K B -
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- Bei Anzahl der Kopien die Menge einstellen. In diesem Beispiel 150 fir 150 Etiketten

- Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache” wenn die Ausgabe auf einem LabelMax erfolgen soll, fiir die MultiMax
Reihe kdnnen Sie auch mehrere serialisierte Etiketten auf der Schildflache anordnen lassen.

- Den zu andernden Text im rechten Fenster markieren

- Auf OK klicken

Datei  Editieren

[F2ss 001

Nk
\ WA L1 g; ss 001
|

4

5

[

7

3

E]

-l
Seriglisierung... Ok I Abbrechen |

Tipp
|7Klid<en Sie auf einen einzelnen Spaltenkopf- oder einzelnes Zeilenlabel zum aktivieren der

Serialisierung.
- v e

oLk

- Im nachsten Fenster in den Bereich des roten Kreises klicken. Alle Zellen sollten jetzt farbig hinterlegt sein.
- In der oberen Zeile kdnnen Sie den Text ersetzen.

- Auf Serialisierung klicken.
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—Aktueller Job

Start: I Fass ilif] Basis setzen |
Wiederholung: I 1 Abbrechen |

—Grundflache
& Nummer "~ Zeichen

Grundfische I 001 |Al| =l

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
klicken Sie auf Basis setzen

—Letzter Job

Nachster Wert I Setzen als Start

™ Diesen Wert fiir den nachsten Job beibehalten

- Im Feld ,Start* den Bereich markieren, der erhéht werden soll

- Einmal auf ,Basis setzen® klicken

- Bei ,Inkremente” einstellen, um wie viel jedes Etikett erhdht werden soll
- Auf OK klicken

- Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

- Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefihrt

Unten am Bildschirm werden lhnen nun die Seiten angezeigt, auf denen die einzelnen Etiketten platziert sind.
Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur bestimmte drucken méchten.

18.2 Textersetzung aus Datei

Wenn Sie Etiketten mit Daten aus einer Datenquelle erstellen méchten, gehen Sie wie folgt vor:
- Quelldatei mittels Excel oder Texteditor erstellen.

. Das Etikett gestalten

- Den Text der ersetzt werden soll markieren

- Auf Gestaltung = Serialisierung und Etikettenerstellung klicken
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| Kein ~| ¥ Schildlsche

Farbe: IM

— Abstand
[ individuelle Grosse

Hihe |1nu_n[ Breite |1|]|1|][

Diruckrand

Oben |U.EIE| Unten ID.DIJ
Links IU.DEI Rechts ID.DIJ

— Abstand

Yertikal |1.2? Harizontal |1.27

Warschau

- =
Anzahl der Kapien |1 50 il Maz. Kopien pro Seite: I1

— Ersetzbare Elemente / Text
[zu andemnden Text markieren)

™ Gruppiere jede Etikette

v Teutdatei

II:: SUzershkonietzkohDesktoptBeizpiel t

Suchen... | |Ta|:|u|atclr vl

Seitenanzahl |15|]

- @@ Er a9 [ ok | abbrechen |

™ Horizontal

- Bei Anzahl der Kopien muss nichts eingegeben werden, dies ergibt sich aus der Datei

- Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache”

- Den zu dndernden Text im rechten Fenster markieren

- Den Haken bei Textdatei setzen

- Auf ,,Suchen” klicken und die Quelldatei auswahlen

- Auf OK Klicken

- Jetzt erfolgt eine Vorschau auf die Daten

- Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefihrt

Unten am Bildschirm werden lhnen nun die Seiten angezeigt, auf denen die einzelnen Etiketten platziert sind.

Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle Etiketten oder nur bestimmte drucken méchten.
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19 Plotten

SignMax unterstiitzt eine Reihe von Plottern. Bitte beachten Sie, dass nur Vektorobjekte geschnitten werden kénnen.
Alles was Sie in der SignMax erstellen (auch die Cliparts) sind Vektorobjekte.

19.1 Plottertreiber installieren
Zum Installieren eines Plottertreibers gehen Sie in der MenUleiste auf Datei - Installieren - Plottertreiber.

Dann lhr Plottermodell auswéahlen und auf ,Weiter” klicken.

~

InstalShield Wizard =

Wahlen Sie die Treiber die Sie installieren mochten, deaktivieren Sie die Treiber die Sie
deinstallieren mochten.

Hersteller: Ausgabegerate:
@ Hox ey 55K
MultiMax EDS 8K
MultiMax SPci 8K
StudioMax 6000 4K
StudioMax 012 8K
StudioMax 04 8K
StudioMax 06 8K
StudioMax Z Series 8K

< 2uruick [ Weiter > ] [Abblechen
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19.2 Konfigurieren des Plotters

Nachdem Sie lhren Plotter installiert haben, muss die SignMax noch fir die Arbeit mit lhrem Geréat eingerichtet
werden. Dazu gehen Sie in der Menlleiste auf ,,Schneiden“ - ,,Standardeinstellungen fiir Plotten®. Hier kénnen Sie
einige Einstellungen in Bezug auf die Ausgabe machen. Zum Beispiel ,Achsenwechsel” sorgt dafiir dass lhre Objekte
immer gedreht werden. Mit ,Umrandung” kénnen Sie allen Objekten einen Entgitterungsrahmen geben. Wichtig ist,
dass Sie bei Anderungen auf die Schaltflache ,Einstellungen speichern® klicken.

Durch klicken auf ,Setup” neben der Treiberauswahl kdnnen Sie den Treiber einstellen.

Aktiver Treiber; IStudioMax 24 ;I Setup |
Senden 2um VPM [~ |Mulitda: SPCI =1+ ]

—Kopien————————————— Optionen——— ~Werkzeug

Kopien:|1 = Spiegel
opien: & I” Spiegeln Einstellung 1 ~

; . [~ Sortieren
™ Treiber Kopie verwenden [ Achesrwvech:al [~ Mehifach Schneiden

[~ Umrandung
[~ MNach Farbe I” Réadeln:
[~ wWerkzeugweg
I”" Kopien Stapeln [~ werkzeugposition
[T Kopfsteuerung

Obijekt Startpunkt——-
@ kel

—Verschieben

. Glatten Schheiden
*-Bewequng: |0.000 TI

=l | Niedrig @ Seite " Unten

) " Oben
" Hoch W Markiert € Links

" Rechts

Plotter Parameter | Zuweizen | Schliessenl

v-Bewegung: (0000 ﬂ = Mittel " Schid

Plotter Anschluss |PIotterOptionen|

-~ Methode Anschlussan————————
@ Direkt zum Anschiuf External DLL v

Pfad setzen

Pfad!
|

Plot Spooler verwenden

[~ Spool auf Fremdrechner Suchen
Pfad
I ~Aktuelle Com Einstellungen

I— [~ Editieren
Visual Production Manager benutzen lm Baud Rate
[ =l W o] P
Neuer Remote Yisual Production Manager | IB—H Datenbits
|1—ZI Stop Bits
m Flusssteuerung

OK | Apbrechen | Obemehmen |

Wichtig ist hier der Reiter Anschluss. Bei ,Anschluss an“ missen Sie den richtigen Anschluss lhres Plotters wahlen,
z.B. LPT1 fiir Parallel oder COM2 fur Seriell. Fir USB-Anschluss muss ,External DLL" ausgewahlt sein.
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19.3 Schneiden mit einer Farbe
Offnen Sie die Software SignMax, und erstellen sich |hr gewiinschtes Schild. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die

Schere.

Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Hier sollten Sie zunachst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite* klicken. Dann wird Ihnen
die exakte Rollenbreite angezeigt (Grlne Linie).

nen Schneiden Verformen Bild Ansicht Optionen Web Hilfe.
o s 200660 2 -x: 013 4 e e s jr Schneidevorschau
Jw :||:| [ 3swun:|J v 013 jIEI 6350 j@
e o

20 0 w8 40 2 20 140 160 180 200 20 240 260 280 W0 3D M0 W0 3w 40

G+ ¥ RG] & O - R B

igniVlax

OOOOOOOOOOOOOO‘@OOOOOOOOOOOOOSOOOOOOOOO

[ Andem
v o] QTR 8 T DI I < I I [ I 2 2 e [ el L e A e

Durch klicken auf die oben markierten Werkzeuge kdénnen Sie das Objekt drehen, so dass die Folie optimal genutzt

P

wird. AnschlieBend klicken Sie auf die Schere _Z_in der Schneidewerkzeugbox, der Schneideauftrag wird gestartet.

19.4 Schneiden mit mehreren Farben

Erstellen Sie Ihr Schild mit allen Farben, die Sie plotten wollen. In diesem Beispiel wollen wir ein Verbotszeichen
plotten.

A\
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf . Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau.
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Hier sollten Sie zunachst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite* klicken. Dann wird Ihnen
die exakte Rollenbreite angezeigt (Griine Linie). Zum einfacheren Verkleben driicken Sie auf ,Passermarken®.

Es 6ffnet sich das Fenster ,Passermarken®.

“A' =

O+ A+ B R

Wahlen Sie hier ,Standard".

¥ 3

M +

OO O Ol Ogorargm

Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der einzelnen Folien danach
richten kénnen.

Mit der Maus kannen Sie die Passermarken verschieben. Klicken Sie auf den Button #&i »Sortieren und Schneiden
der Farben® in der Schneide-Werkzeugbox. Nun 6ffnet sich das Fenster ,Schneidfolge nach Farbe sortieren®.

MName | Farbe Alktiv
SM-02
SM-13

1

Abbrechen

Wenn Sie mit Rot beginnen mdchten, legen Sie die rote Folie in den Plotter ein.
Aktivieren Sie dann die Farbe Rot und klicken Sie auf ,Schneiden” im selben Fenster.

Fir die anderen Farben wiederholen Sie den Vorgang.
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19.5 Weed und Power Weed

| A= |

o]~ ]

Diese beiden Funktionen aus der Formenwerkzeugleiste erzeugen zusatzliche Entgitterungslinien, die es lhnen

erleichtern komplexe Texte oder Formen zu entgittern. Nachdem Sie die Linien erstellt haben, missen Sie nur noch
auf ,Zuweisen* klicken.
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20 Druck und Schneiden

Uber den Befehl Druck und Schneiden unterstiitzt SignMax sowohl die Verarbeitung von ,nur Druck® als auch von
»Druck- und Schneide“-Auftradgen. Ein ,Druck und Schneiden”-Auftrag beinhaltet mindestens eine Konturschnittlinie,
so dass das gedruckte Material mit einem Folienplotter entlang der Konturlinien beschnitten werden kann. So werden
zum Beispiel Aufkleber oft mit Hilfe des Prozesses ,Druck und Schneiden® hergestellt. Wird der ,,Druck- und
Schneide“-Auftrag an einen Hybriddrucker gesendet, beschneidet dieser die Konturlinien nach dem Drucken
automatisch.

B SignMax v10 Print + Cut Pro - Ohne Titell. MAX
Datei Bearbeiten Gestaltung Anordnen Schneiden Verformen Bild Ansicht Optionen Hilfe

ugu x: 0.00 " 0,00 " 100,00 "‘/ G 000 "u

g“g ¥ 0.00 " 1 ooo " 100.00 "-,.
IIIIII - ﬁ
IE]II ORN .| IIEIIIIIIII
_J -250 -200 400

Ed. DIl A++nAn
20.1 Kontur-Cut

Bevor Sie einen Druck- und Schneideauftrag starten, missen zuerst die Schnittlinien hinzugefligt werden. Die

Funktion Kontur-Cut erméglicht es Ihnen sémtliche Schilder, Piktogramme, Texte und alle anderen Formen
konturgenau auszuschneiden.

[1 9 673 80 372)

- Waéhlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Meni Schneiden > Kontur Cut

|v| ml.&ktuelleEinslellunga [ Dbjektgruppen

W 000 ﬂ]berfuuungsgrﬁsse: 0.00 j [™ Bitmap invertieren

Yektoren/Bitmaps

[ Innen/dussen

¥ Bitmaprahmen

20.2 Kontur-Cut von Bildern

Auch importierte Bilder kénnen per Kontur Cut
unten stehenden Anweisungen.

ausgeschnitten werden. Hierfir folgen Sie einfach den

Hier sehen Sie drei Beispiele bei denen Schnittlinien hinzugefligt wurden. Im ersten Bild folgen die Schnittlinien der
rechteckigen Begrenzung des Bildes. Im zweiten Bild folgen die Schnittlinien der Kontur des Bildes. Im dritten Bild
schlieBen die Schnittlinien den inneren freien Bereich ein.
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Importieren Sie ein Bild. Besonders geeignet fir diese Funktion sind Bilder, bei denen das Motiv auf einem
moglichst hellen Hintergrund abgebildet ist. So kann das Programm entscheiden, wie weit das Bild beschnitten
werden muss.

Wabhlen Sie das Bild aus.

Wabhlen Sie Uber das Meni ,Schneiden® Kontur Cut aus.

Achten Sie darauf, dass die Schaltflache ,Schneiden innerhalb Bitmaps an/aus* aktiviert ist.

- Wabhlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wabhlen Sie Men( Schneiden -> Kontur Cut

V¥ Innendéussen - Vektoren/Bitmaps ——) I ! i!.t’-‘n.ktuelle Elnstellunc__l ™ Objektaruppen [Zuweisen ||
¥ Bitmaprahmen ‘ D @ »r .70 :i Iberfiilungsgridsse: 080 j [ Bitmap invertieren

- Sobald Sie auf ,Zuweisen” geklickt haben erscheint ein Pop-up Fenster.

Schwarz/Weiss Filter @

Grenzbersich

« Mehr weils Mehr Schwarz»

0 255 255
Weklaorisieren Setup
!LDGD-LDng Lines & Curves _vJ @ Abbrechen !

L

In diesem Fenster muss der WeiBfilter eingestellt werden. Dieser WeiB3filter bestimmt, welche Teile des Bildes (der
weiBBe Hintergrund) von der Schneidelinie auBer Acht gelassen werden. Das Ergebnis kénnen Sie schon wahrend des
Einstellens beurteilen, da die Kontur-Cut-Linie, die erstellt wird, angezeigt wird. Die Kontur-Cut-Linie sollte nun ein
exaktes Abbild des Motives sein.

- Sollte das Ergebnis fiir Sie nicht zufriedenstellend sein, wiederholen Sie die Anweisungen und versuchen Sie
es mit einem anderen Wert fir den Wei3filter.
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20.3 Flex-Cut

Die Option Flex-Cut schneidet nicht, wie die Funktion Kontur-Cut lediglich die Folie, sondern durchtrennt auch das
Tragermaterial mit einem Perforationsschnitt. Einen Flex-Cut erstellen Sie folgendermaBen:

- Wahlen Sie die auszuschneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Uiber das Menl Schneiden - Half-Cut.

- Stellen Sie den Abstand ein. Hiermit legen Sie fest wie weit der Schnitt von den Kanten des Objektes oder der
Objekte entfernt ist. Der Schnitt hat nun die gleiche Form wie lhr Objekt.

Sollten Sie einen Schnitt wiinschen, der nicht die Form des Objektes hat, sondern eine eigene Form, gehen Sie wie
folgt vor:

- Erstellen Sie die Form, die ausgeschnitten werden soll (z.B. ein Rechteck)
- Wahlen Sie Uber das Menl Schneiden - Halfcut Objekt an/aus

- Aus lhrer Form wird nun eine Flex-Cut-Linie erstellt

21 Der Printmanager (SignMax VPM)

Der Visual Production Manager wurde entwickelt, um Ihnen die Archivierung und die Kontrolle lhrer Druckauftrage zu
erleichtern. Auf einen Blick kénnen Sie hier sehen, welche Schilder bereits produziert wurden und welche noch nicht.
Eine Vorschau hilft Ihnen das Schild sofort wieder erkennen zu kénnen. Alle Einstellungen, die in der SignMax-Datei
vorgenommen wurden bleiben erhalten und das Schild kann in der gleichen Qualitat wieder und wieder produziert
werden. Einfach auf Datei = Drucken und Schneiden klicken.

+  Uberpriifen Sie Ihr Schild in der Vorschau.

* Klicken Sie auf das Symbol ,Drucken” oder ,Drucken und Schneiden®, je nachdem, ob lhre Datei einen
Schneidebefehl enthalt oder nicht.

* |hr Druckjob I&uft nun in den Print & Cut Manager ein.
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21.1 Drucken / Schneiden

Nachdem Sie in der Druck- und Schneidevorschau der Software SignMax den Befehl zum Drucken und / oder
Schneiden gegeben haben, 6ffnet sich automatisch der Print & Cut Manager. lhr Druckjob 1auft unter dem aktuellen

Dateinamen in der Druckliste ein.

£ SigrMax V3. Print + Cut P - One Tl LMAX

= v T e e

Dite Bewbeten Gestabung Ancrdnen Schveden Vedomen B4 At OptionenHite
per c 250 Jes 606 Foww Fy
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a @ om jﬂmm

Datei Queve Jobs Gerte fatras _Ansicht_Hidte
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0
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- Warten Sie, bis der Druckauftrag vollstandig importiert ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend
Job gerippt* erscheint.

Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontextmeni ,Drucken®, ,Schneiden“ oder ,Drucken und

Schneiden® aus.

P SignMax - VPM: MultiMax 5PCi

Datei Queue Jobs Gerdte Extras  Ansicht  Hilfe

4lkpln GRY

Auf Festplatte archivieren...

Erstelle Vorschaubild

| mamecsran [

gesamt: 1

Name: Status

]
Eigenschaften... Alt+Q
Entfernen Laschen
Umbenennen...
Job auf der Seite finden
Erstellen
Drucken Al+P
Schneiden Alt+C
Schneiden nach Farbe
Drucken und Schneiden Alt+N
Mur Rippen Alt+5

- Der Drucker beginnt die Datei zu verarbeiten
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21.2 Archivierte Auftrage erneut drucken

Der Print & Cut Manager speichert Ihre Druckauftrage automatisch und bietet Ihnen so die Moglichkeit, diese effizient
zu verwalten. Die Druckauftrdge werden mit allen Einstellungen gespeichert und kénnen bei Bedarf erneut gedruckt
werden.
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- Bereits gedruckte Schilder finden Sie in der unteren Fensterhélfte. Suchen Sie die gewinschte Datei heraus. Hierbei
kann sich die Vorschau als hilfreich erweisen.

- Markieren Sie den Auftrag mit einem Klick und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste wieder in das obere Fenster
zurlck.

- Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend Job
gerippt” erscheint.

- Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontextmen( ,Auftrag Drucken® oder ,Auftrag Drucken und
Schneiden” aus.

- Der Drucker beginnt die Datei zu drucken.

22 Grafikbearbeitung

22.1 Outlines und Inlines

Auzzenkontur y =
7 11. 0.on : E 0.00 j
F 1 2 E (ol =

A
B g

Innenkantur =
o B oo o .
E : rERE

Outline und Inline kénnen gleichzeitig erstellt werden. Die Outline-Kontrollfelder befinden sich auf der linken Seite der
SmartBar, die Inline-Kontrollfelder auf der rechten Seite. Die Farbe kann separat eingestellt werden. Es stehen noch
verschiedene Mdglichkeiten zur Gestaltung der Ecken, sowie die Strichstarke in der SmartBar zur Verflgung.
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22.2 Verformung

Das Men( ,Verformen* bietet verschiedene Mdéglichkeiten um eine Form zu verandern. Als erstes das Objekt
markieren, dann im Meni ,Verformen® auf ,Verformung* klicken.

dEE PHE DEA®@
BEE AXA OODRBR®

Verformen

Hulle Verformen
Perspektive
Anpassen an Globus
Anpassen an Zylinder
Anpassen an Flagge
Anpassen an Kreis

In der SmartBar stehen jetzt verschiedene Methoden zur Verfligung. Einfach eine Methode Auswéahlen. Danach
erscheinen am Objekt Kontrollpunkte, die Sie mit der Maus bewegen kdénnen. Im Beispiel unten wird die Perspektive
verandert. Dazu den Kontrollpunkt im roten Kreis bewegen.

7
4
F
i
i
{
1
1
Y
kY
L]
1
LY

22.3 Text an Pfad ausrichten

Der Befehl Text an Pfad ausrichten (Menl Verformen) wird zum Ausrichten einer Textform an einer Vektorgrafikform
verwendet. Jede Vektorgrafikform wird als ,Pfad“ behandelt, wobei die Vektorgrafik entweder ein ,geschlossener
Pfad” oder ein ,offener Pfad” ist. Ein geschlossener Pfad hat eine zusammenhangende, nicht unterbrochene Kontur,
wie beispielsweise eine Kreis oder Quadratform. Ein offener Pfad ist nicht zusammenhangend, wie beispielsweise
eine gerade Linie oder eine gezeichnete Kurve.

Die Kontrollfelder der SmartBar unterscheiden sich geringfligig, je nachdem ob der Text an einem geschlossenen
oder offenen Pfad ausgerichtet wird. Fiir einen geschlossenen Pfad gibt es Schaltflachen fir die Startposition, die
anzeigen, ob der Text links, rechts, oben oder unten an der geschlossenen Form beginnen soll.

A = % ,ﬁ ﬁ Text auf Pfadentfernung:

alp loa
U g | o0

Mit den beiden ersten Schaltflachen kann die Laufrichtung geédndert werden. Die vier oberen bestimmen die
Startposition. Die vier unteren sind far Ausrichtung am Objekt.
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22.4 Schatten

Die Option Schatten (Mena Verformen) ermdglicht die Erstellung schneller Schatteneffekte fir eine oder mehrere
Formen. Nachdem der Schattentyp ausgewahlt wurde, erscheinen um die Form herum Kontrollpunkte und die
Schatteneigenschaften kénnen lber die Smart Bar bearbeitet werden.

StandardméBig wird der Schatten an den Koordinaten (0,0) auf das Objekt ausgerichtet. Alternativ zum Anpassen
dieser Koordinatenwerte gibt es auf der Smart Bar Eigenschaften fir Winkel und Tiefe.

winkel 000 3 abdusk: | [ Ouline

-Stil--ﬁ' _______ w000 :i Stake:
" O @& ‘ (=] w000 4 Tife: 000 2| oo |4 !ﬁg » [pn 4

Im Bereich Stil auf der Smart Bar kénnen vier verschiedene Schattentypen ausgewahlt werden:

- Blockschatten
Der Block-Schatten verleiht einem Objekt die lllusion der Tiefe.

- Perspektivischer Schatten

Der perspektivische Schatten erzeugt die lllusion der Distanz. Die am weitesten entfernte Position des Schattens ist
ein Prozentsatz der FormgréBe und wird durch den Wert ,Abdruck” angegeben. Wenn der Abdruckwert zum Beispiel
50 betragt, dann ist die am weitesten entfernte Position des Schattens 50% kleiner als die FormgréBe. Stellen Sie den
Abdruck-Wert auf 100 (also 100% kleiner als die FormgréRe) ein, um den Schatten in einem unendlichen Punkt
auslaufen zu lassen.

- Schlag-Schatten
Der Schlag-Schatten gleicht dem Blockschatten, der ,Raum* zwischen der urspriinglichen Form und ihrem Schatten
wird jedoch nicht ausgefdillt.

- Wurf-Schatten
Der Wurf-Schatten erzeugt die lllusion einer Lichtquelle, so dass die Objekte einen Schatten auf eine imaginare
Oberflache werfen.

22.5 Objektkontur

Der Befehl ,,Objekt-Kontur erstellen® (Meni Verformen) wird zum Erstellen einer Form verwendet, die mit den
Konturen der markierten Formen Ubereinstimmt. Objekt-Kontur kann so eingestellt werden, dass die inneren Konturen
der Originalformen erhalten bleiben oder es kann auf eine feste Form ohne innere Konturen eingestellt werden.

 Stil der Ecken—— ¥ Objektguppen

oo [[rre | ¥ ™ 3 m.f ulnEm—

- Innenkonturen flllen

- Innenkonturen zulassen
- Ausmal3 des Versatzes
- AusmaB der Gehrung

- Konturfarbe

- Gespeicherte Einstellungen
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22.6 Spezial Effekte | Plug In Erweiterung

Viele nltzliche weitere Tools (Plug Ins) zur grafischen Ausarbeitung sind in der PRO Version enthalten!
Hier sehen Sie ein Beispiel:

4 SignMax V9.1 Print + Cut Pro - Ohne TitelLMAX . » B ET T = ——
Datei Bearbeiten Gestaltung Anordnen Schneiden Verformen - Ansicht  Opticnen  Hilfe

2 x5 Heen 4 Bildgrosse
Meodus

Optionen

Kreis #1
(7.601.1.674)
mm

Bevel Boss...

Einfache Farbanpassung »

Bevel Boss...

uuuuuu
Gradient Glow...
Shadowlab...

Fillung = CMYK: Black, Schwarz / Black. Stich = Kein. Folienebene = Ebene 1. Transparenz = Kein
] v ) 15 ) D D D ) DD D 0 0 9 G S T
IRTI s |- ERNE M dri»l.d |Cjebene1

23 Tastenkiirzel

Das Benutzen von Tastenkirzeln kann fur getibte PC-Anwender eine enorme Arbeitserleichterung bedeuten. Die
wichtigsten Tastenkurzel haben wir hier fiir Sie aufgelistet. Falls es fir einen Befehl ein Tastenkirzel gibt, erfahren
Sie dies im Men(. Hinter dem Befehl stehen in Klammern die entsprechenden Tastenklrzel.

F3 Alles markieren Strg + Z Riickgangig

F6 Ansicht verkleinern Strg + C Kopieren

F7 Objektauswahl vergréBern Strg + A Alles Markieren

F8 Schildflachen Ansicht Strg + X Ausschneiden

Strg + K Ausrichten Strg + V Einfligen

Strg + G Gruppieren Strg + D Duplizieren

Strg + P Drucken Alt + G Gruppierung aufheben
Alt + S Farbflillung zeigen An /Aus Alt + | Instant Replay
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24 Schriften Installieren

Da SignMax Schriften unabh&ngig von Windows verwalten kann:

- missen neuinstallierte Windows Schriften in diese Datenbank eingetragen werden

- kdnnen mit den SignMax Pro Versionen Adobe Postscript Type 1-Schriften, Corel WFN Schriften, URW BE Schriften
verwendet werden, ohne dass diese in Windows installiert sein missen.

Um Schriften hinzuzufligen, rufen Sie bitte tiber die Menuleiste Datei - Installieren - Schriften... auf.

In dem sich 6ffnenden Fenster kénnen Sie unter ,Schriftformate” selektieren welche Schrift Typen Sie hinzufliigen
mochten. Im Feld ,Suchen in“ geben Sie bitte das Suchverzeichnis ein (oder wahlen es nach Klick auf ,Suchen...)
und klicken dann auf den Button ,Jetzt Suchen”. Es werden Ihnen die gefunden Schriften aufgelistet, Sie kbnnen nun
einzelne Schriften anklicken und (iber den Button ,Installieren” der Software hinzufiigen. Uber den Button ,Alle
installieren® werden alle gefundenen Schriften komplett hinzugefugt.

Wenn Sie das Fenster schlieBen, stehen Ihnen die Schriften in der Schriftauswahl zur Verfligung.

: R

Schriftformate Suchen in

Suche Windows Schriften [TTF, OTF] D-4Fants

Suche YWindows Schriften [PFB, PostScript Schriften)
[7] Suchen nach Corel WFH Schiiften AR
7] Suchen nach CaDlink VEF Schriften
[] Suchen nach URW BE Schiiften
Suchen nach AutoCad SH= Schriften
Suchen nach Third Party und OEM Schriftdateien
Suchen nach Meistergram FOM Schriftdateien

Schiiften D atenbank zuriicksetzen Zunicksetzen

il

Suchen nach Vizion/Cipher Schriften
Suchen nach Dahlgren FTS Schriftdateien

Suchen nach GravoStyle Schiften

371 Schriftfen) Jetzt Suche

Mame Stil Pozitian

E @drial Unicode MS TrueType Fezident in Windaws
@ (2B atang TrueType Resident in windows
@ (@B atanglChe TrueType Resident in windows
@ @DFK.a-58 TrueType Rezident in Windows
E @0 obum TrueType Rezident in Windows Inztallieren
E @0 otumChe TrueType Fezident in Windaws
E (B2F angSong TrueType Resident in Windows Alle installieren
@ @G ulin TrueType Rezident in \Windaws
@ @GEUlimChe TrueType Resident in windows Schliefen
E @Gungsuh TrieType Rezident in Windows
E @GungzuhChe TrueType Rezident in Windows
E @kKaiTi TrueType Fezident in Windows
E (@M algun Gothic TrueType Fezident in Windaws
@ (@M algun Gathic Bold TrueType Fezident in Windaws
@ (@b eino TrueType Resident in windows
@ (@b eino Fett TrueType Resident in Windows
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