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Wir verbinden langjéhrige Erfahrungen
mit neuen Ideen!

1 Vorwort

Diese Bedienungsanleitung gibt einen Uberblick iiber die Eigenschaften und Arbeitsablaufe, die in SignMax, im Modul Print & Cut, sowie
im Modul professioneller Grafikbearbeitung enthalten sind. Diese Dokumentation soll dem neuen Anwender die Orientierung erleichtern
und spezielle effizienzsteigernde Arbeitsabldufe hervorheben. SignMax weist eine Vielzahl von Funktionen auf. Sie sollten nicht davor
zuriickschrecken, mit dem Programm zu experimentieren. Zum Urheberrecht Die Informationen, die in diesem Handbuch enthalten sind,
wurden durch die Firma MAX Systems zusammengetragen und verfasst. Sie dienen nur informellen Zwecken und diirfen nicht von
Dritten verandert oder erweitert werden. Die Firma MAX Systems iibernimmt keine Verantwortung oder Haftung fiir Irrtiimer oder Unge-
nauigkeiten, die in diesem Dokument enthalten sein kdnnen.

Fiir Anregungen, Hinweise und Verbesserungsvorschlége sind wir jederzeit dankbar. Verfasst und entworfen durch:

MAX Systems GmbH

Am Bauhof 12

27442 Gnarrenburg

Tel. 04763/94595-0

Fax 04763/94595-11

E-Mail info@maxsystems.de
Internet www.maxsystems.de

2 Installation

Bitte beachten Sie die Installationsanleitung welche sich auf der Programm DVD | USB-Stick befindet. Wenn diese Anweisungen nicht
befolgt werden, kann es zu einem ungewohnlichen Verhalten der Software kommen.

Safety, quality and protection for you and your company
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3 Bedienelemente
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3.1 Meniileiste
Die Meniileiste ahnelt anderen Windowsanwendungen

3.2 Smartbar

Die SmartBar ist eine besondere Werkzeugleiste von SignMax, die je nach der Art des zu bearbeitenden Vorgangs kontextbezogene Steue-
relemente enthélt. Bei Auswahl einer Form zeigt die SmartBar Informationen, wie FormgrdBe und —position an. An dieser Stelle kdnnen
Sie auch bequem die GroBe eines Elements (Text, Grafik, Piktogramm usw.) verdndern, indem Sie in das Feld Hohe oder Breite den
entsprechenden Wert eintragen. StandardmaBig ist das Proportionalskalieren aktiviert. Das heiBt: wenn Sie einen Wert andern, andert sich
der andere proportional (im Verhéltnis) mit. Durch einen Klick auf das Schloss neben der Prozentangabe

konnen Sie diese Funktion deaktivieren.

3.3 Symbolleiste

Die Symbolleiste enthalt Verkniipfungen zu den wichtigsten Funktionen im Programm. In dieser Werkzeugleiste kdnnen Schaltflachen
hinzugefiigt oder entfernt werden.

3.4 Werkzeugleiste
Die links von der Arbeitsfldche befindliche Werkzeugleiste mit Werkzeugen enthdlt die wichtigsten Instrumente zur Erstellung und Bear-
beitung von Text und Formen. Bei den meisten der Werkzeugschaltflichen werden durch anklicken weitere Werkzeugleisten aufgerufen.
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3.5 Farbpalette
Die Standardposition der Standardfarbpalette, auch einfach Farbpalette genannt, ist am unteren Rand der Arbeitsflache. Die Standardfarb-
palette enthalt alle Farbtafeln, die momentan zur Verwendung auf der Arbeitsflache zur Verfiigung stehen.
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Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine der Farbtafeln klicken, wird die entsprechende Farbe nicht nur fiir die Fiillung der momentan
markierten Formen, sondern auch als Standardfiillfarbe fiir alle neuen Formen verwendet. Um die Fiillfarbe einer Form zu dndern, ohne
die Standardfiilifarbe zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Farbtafel und ziehen Sie sie von der Standardfarbpalette weg. Wenn Sie den
Mauszeiger bewegen sieht es aus, als ziehe er eine kleine Farbtafel mit sich. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die gewtnschte Form und
lassen Sie die Maustaste los. Die Form bekommt die neue Farbe zugewiesen. Die folgenden Abbildungen illustrieren den gerade
beschriebenen Vorgang:
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Klicken Sie auf eine Ziehen Sie die Tafel auf Lassen Sie die
Farbtafel und ziehen Sie das Objekt. Maustaste los, wenn der
sie von der Palette. Mauszeiger sich iiber
dem Objekt befindet.

Hinweis: Wenn Sie die Maustaste loslassen, dann bestimmt die Spitze des Cursors, wo die neue Farbe erscheint. Wiirde im obenstehen-
den Beispiel die Cursorspitze die duBere Linie des Sterns berithren wenn die Maustaste losgelassen wird, dann wiirde die Linienfarbe
statt der Fllfarbe Griin werden.

Unsichtbare Farbe

Am linken Rand der Standardfarbpalette befindet sich die unsichtbare Farbe, mit der die Abwesenheit von Farbe fiir die Fiillung oder den
Umrissstil eines Objekts angezeigt wird. Die unsichtbare Farbe kann wie eine normale Palettenfarbe auf Objekte angewandt werden.
Wenn Sie als Fiillfarbe angewandt wird, wird das Objekt auf seine Umrisslinie reduziert, was bei der Erstellung von Schneidepfaden von
Nutzen sein kann. Wenn Sie auf den Umriss angewandt wird, werden die Umrissattribute geléscht.

3.6 Jobpalette

Die Jobpalette befindet sich am rechten Fensterrand und zeigt die Farben an, welche momentan auf der Arbeitsflache verwendet werden.
StandardméBig zeigt die Jobpalette die Farbvorschau, welche alle Farben, die momentan auf der Arbeitsfliche verwendet werden,
auflistet.
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4 Schildflache

Die Schildflache ist die Darstellung des Bereichs, der gedruckt und/oder geschnitten wird. Die Abomessungen der Schildflache werden
gewohnlich als erstes eingerichtet, so dass die Position von Grafik und Text angezeigt werden kann. Das Dialogfeld SchildflachengroBe
wird benutzt, um die Abmessungen und die Ausrichtung der Schildfliche anzupassen. Auf diese Weise kann die Position der Objekte in der
Arbeitsflache vor dem Beginn eines Druck- oder Schneidvorgangs Gberpriift werden.

Auznchiung

By
% Hochiormat

" Querformat

Aktuele Auswahl

I.-’-'-.ndere
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—H

=l
|1nn.nn 5% 100.00
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<) mm

— M aterialauzwahl

IDefauIt

[~ Obijekte proportional ndern

4| Abbrechen |

Das Dialogfeld SchildfldchengroBe wird durch Auswahl von
SchildgroBe im Menii Gestaltung aufgerufen.

Wenn bei ,Aktuelle Auswahl“ ,Andere” gewahlt ist, konnen Sie
bei Bemassungen die GroBe der Schildfliche manuell eingeben.

Bei ,Wahle Ursprung“ kénnen Sie den Nullpunkt der Lineale
festlegen.
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5 Texterstellung
Die Textwerkzeuge finden Sie in der Werkzeugleiste Textwerkzeuge.

AB[ Unterstrichener Text

Text Suchen und Ersetzen

Textgestaltung

AB( Texterstellung im vorgegebenen Rahmen

Interaktives (Manuelles) Kerning
Rechtschreibpriifung

5.1 Texterstellung

Preistafel

Wiéhlen Sie zum Schreiben von Text , Texterstellung“ im Menii Textwerkzeuge. Nach Auswahl des Werkzeugs Texterstellung
stehen drei Moglichkeiten zur Einrichtung des Textrahmens zur Verfligung.

Anklicken der Arbeitsflache: Es wird eine Eingabestelle fiir den Text festgelegt. Beim Schreiben des Textes vergroBert und verkleinert
sich der Textrahmen so, dass er den Text einschlieBt.

Textrahmen mit gedriickter Maustaste aufziehen: Beim Aufziehen eines Rahm ens mit der Maus werden die Textrahmenfelder festge-
legt. Beim Schreiben des Textes bleibt der Textrahmen unverdnderlich und der Text wird entsprechend der Eigenschaften des

Textrahmens begrenzt.

Betétigung von [Shift] und Anklicken der Arbeitsfldche: Dadurch wird der Textrahmen auf die GroBe der Schildfléche eingerichtet.

Sicherheit, Qualitat und Schutz fur Sie und Ihr Unternehmen




Nachdem Sie die Textbearbeitung gestartet haben, kdnnen folgende Parameter verandert werden:

Schriftart Schrifthéhe Zeilenabstand Text Werkzeughbox
Es stehen alle Die Angabe der Angabe in Prozent siehe Bild
Schriften des Rechners Schrifthéhe erfolgt in » 1ext Werkzeugbox“
Zu Verf\[]gung Milli{neter
4

Gestaltung  Anordnen  Schneidel ~Optionen  Web  Hilfe ) -
:IJI 19,49 :II ﬂ ﬁ Rahmen | Preistafel _E)l ﬂ
-| ||| 200 1 1=-| asls| & [zelenatrbute zeichen @] o]

Qatei Bearbeiten

Fv

Zeichen | Preistafel
. Zeilenattribute ,!‘ Rahmen

Zuweisen mehrerer Zeichenattribute Mithilfe der
45.00 :|I 20.37 :|I Dialogbox Text Werkzeughbox.
[™ vorgeben

—Lé&nge
I?U.lB ﬂ |_'I.|'crgeber1

—Komprimiert
100.0 :|| ﬂ % Freie Lénge

— Abstand
[139.9 j [Relativ -]

—Positionieren

[T stauchen am Rabmen

5.2 Text im vorgegeben Rahmen
Als Erweiterung zum Werkzeug Texterstellung stellt das Werkzeug Rahmentexterstellung den Textrahmen automatisch auf die GroBe der
Schildflache ein.

ABC Der Textrahmen wird von der rechteckigen Strichellinie um den Text festgelegt. Beim Eingeben von Zeichen in einen Textrahmen
wird durch dessen Eigenschaften bedingt, wie der Text gestaucht, gedehnt, umgebrochen wird usw. Zum Beispiel kann jede Textzeile
gestaucht werden, so dass sie der Breite des Textrahmens angepasst wird, oder der Text kann in Breite und Hohe gedehnt werden, um
den gesamten Textrahmen auszufiillen.

Unabhéngig davon wie der Textrahmen erstellt wurde, werden die
Schaltflichen: Horizontal stauchen, Vertikal stauchen, Zeilenattribute
und Rahmeneigenschaften benutzt, um die Texteinpassung im Rahmen
zu verandern. Das alles kdnnen Sie in der Text Werkzeugbox erstellen.

Safety, quality and protection for you and your company 9




5.3 Textrahmen Eigenschaften

Klicken Sie im Smartbar Text auf die Schaltfliche Rahmeneigenschaften, um den Rahmen “ Preistafel |

Dialog , Textrahmen Eigenschaften® zu offnen. Im Zeichen |

{* Freie Breite
" Feste Breite Hl 5681 1
{* Freie Hohe

= =
(" Feste Hihe = |[roo0

. =l . =
w [21.60 = v [eBaT =

=1

— Druckrand
f* Abzolut
" Prozent

=]
;II__I
oo

oo

[T Auto, Abstand Einstellungen...l

Automatische Abstandseinstellung Durch das Markieren der Option ,,Automatische Abstandseinstellung® wird die Schaltflache
Einstellungen aktiviert. Wenn Sie auf die Schaltflache Einstellungen klicken, 6ffnet sich der Dialog Automatische Abstandseinstellung.

i~ abstand angleichen
i~ Gewichteter Abstand

Obere/untere Randarosze

oo -

_ 5 . .
| #wom Zellenzwizchenraum
E =tra Bottom ‘weighting

0o = % wom Zeilenzwizchenraum

=]

Ok, I Abbrechen

Hinweis: Um die Kontrollfelder ,,Automatische Abstandseinstellung® nutzen zu kénnen, muss
der Text mit Hilfe der Option Rahmentexterstellung erstellt worden sein..
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Abstand angleichen Abstand angleichen stellt die Textzeilen auf den gleichen Abstand ein. Wenn Oben / Randgrosse auf
weniger als 100% vom Zeilenzwischenraum eingestellt ist, dann werden die Rander verringert, so dass
sich der Abstand zwischen den Textzeilen vergroBert. Wenn der Wert auf iber 100% eingestellt ist,
dann werden die Rénder vergroBert, so dass sich der Abstand zwischen den Zeilen verringert.

Gewichteter Abstand Durch das Markieren der Option Gewichteter Abstand wird das variieren des Zeilenabstandes ermdglicht.
Wird Extra Boden Gewichtung auf iiber 100% erhdht, vergroBert sich auch der untere Rand, so
dass niedrigere Textzeilen im Textfeld sich nach oben verschieben. Wird Extra Boden Gewichtung
auf weniger als 100% eingestellt, dann wird der untere Rand verringert und der Zeilenabstand ebenfalls,
da die Textzeilen ndher an den unteren Rand heranriicken.

5.4 Interaktiver Textabstand

>B e
. Mit diesem Werkzeug kénnen Sie einfach das Kerning (Buchstabenabstand) von einem vorhandenen Text &ndern. Dazu muss
das Textfeld markiert werden. Dann das Werkzeug auswahlen.

SignMax

Um den Text befinden sich jetzt verschieden Bearbeitungssymbole.

Quadrat links: Mit dessen Hilfe kann der Text verschoben werden

Kreis unter einem Buchstaben: Beim verschieben dieses Kontrollpunktes nach rechts werden alle Buchstaben rechts von
diesem Punkt nach rechts verschoben. Die (ibrigen bleiben stehen.

Kreis rechts: Beim Verschieben vergroBern oder verkleinern Sie den Abstand zwischen den einzelnen Buchstaben.

Safety, quality and protection for you and your company




5.5 Rechtschreibpriifung

Klicken Sie beim Bearbeiten eines Textes auf die Schaltfliche Rechtschreibpriifung, um die Rechtschreibung des aktuell ausge-

wéhlten Textes zu priifen. Ist kein Text markiert, wird das gesamte Textobjekt gepriift.

Jirlucle B

K.onkest:

ISignMa:-:

“Wwhort nicht gefunden: Yorschlage:
ISignMa:-:

S!gnal
Hinzu | 5'_9”
Stioma

Sighalz

Signs

ISigma Stigrnal
Stiomaz

Bestatigen | Hinzu Sinn
E!nema

Wechzeln nach:

:

Hauptwirterbiicher I;‘-‘«merikanisches Englizch

Benutzer Warterblicher I Default uls
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Wiéhlen Sie zur Rechtschreibpriifung aller Textobjekte der Arbeitsflache die Option Rechtschreibpriifung im Meni Textwerkzeuge.

0

Abbrechen

Ersetzen
Alles Erzetzen
[gnoneren

Alles |gnoneren




6 Lupenwerkzeuge

Die Lupenwerkzeugleiste enthalt Funktionen zum Ein- und Auszoomen.
Tipp: Zum Ein- und Auszoomen kénnen Sie auch das Scrollrad der Maus verwenden

- LupenvergroBerung: Markieren Sie mit gedriickter Maus den Bereich den Sie vergroBern mdchten.
- Lupenverkleinerung: Verkleinert die Ansicht

- Objektauswahl vergroBern: VergroBert die markierten Objekte

- Schildansicht: Zentriert die Schildflache wieder in die Mitte des Bildschirms

- Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen VergroBerung

- Verschieben: Verschieben Sie die Ansicht mit der Maus in alle Richtungen

- Prozentuales Zoomen: Wahlen Sie den Zoomfaktor in Prozent

7 Verschmelzen

Das Kombinieren zweier Objekte zu einem einzelnen Kurvenobjekt mit einem einzelnen Umriss. Ein Quellobjekt wird mit einem Zielobjekt
verschmolzen, um ein neues Objekt zu erstellen, das die Fiill- und Umrissattribute des Zielobjekts ibernimmt.

Safety, quality and protection for you and your company




8 Formenwerkzeuge ..m.

Uber die Schaltflache ,,Formen“ aus der Werkzeugleiste kinnen verschiedene Formen erstellt werden. Klicken Sie mit der linken Maus-
taste auf einen Form. Bewegen Sie jetzt den Cursor an die Stelle der Arbeitsflache, wo die Form erstellt werden soll. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Form in die gewlinschte GroBe. AnschlieBend konnen (iber die Smartbar die Eigenschaften der
Form verandert werden. Wenn Sie spater die Eigenschaften einer Form andern mochten, dann machen Sie einen Doppelklick auf die

Form.
w2087
v 13243 ﬂ Die beiden Felder ,X* und ,Y* der Smartbar bestimmen immer die Position auf
I ’ - der Arbeitsflache. Dies ist flir die meisten Anwender nicht von Bedeutung
8.1 Kreis

4|

L 1672
) ;: o1 j@ 13 4

Uber die Smartbar kann der Radius eingestellt werden.

el

8.2 Ellipse

Uber die Smartbar ist keine Bearbeitung mdglich.

8.3 Rechteck
« a7 4 Ham 4
IIZI.IZIIII -
L1 v s 4 Moz 4 ] 5
Uber die Smartbar kénnen Lénge und Breite, sowie der Drehwinkel eingestellt werden.

8.4 Polygon
o :45153 gll 8 iza_?a i GRe 4 G o g

Uber die Smartbar kdnnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Polygonradius, Eckenradius und Seitenbuchtung eingestellt werden.

8.5 Stern

x g0 4 e 4 e 33 4 3% 0
P vuz H Yo omo 4| e 4 oo 4

Uber die Smartbar konnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eckenradius 1 + 2 eingestellt werden.

-
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8.6 Pfeil
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Uber die Smartbar kénnen Pfeillinge, Schaftldnge, Pfeilbreite, Schaftbreite, Drehwinkel, Winkel zwischen Schaft und Kopf, Ausbuchtung
nach vorn und hinten und Abgerundeter Spitzenradius eingestellt werden.

8.7 Facher

A [ Qw o @ hs 4
ITiI CYps Ty e

Uber die Smartbar kénnen die Anzahl der Punkte, Drehwinkel, Sternradius 1 + 2 und Eckenradius 1 + 2 eingestellt werden.

8.8 Umrandung
Das Werkzeug dient zur erleichterung zum entgittern von Texten und Objekten.

s

—_
8.9 Power Weed
Zur besonderen Optimierung beim entgittern von Texten und Objekten.
ZUmeizen

‘ E 234 ﬂ ‘ @ o.00 ﬂ Schliezzen ‘

8.10 Rahmen

Das Werkzeug Schmuckrahmen wird benutzt, um eine Umrandung zu erstellen, die entweder die Schildfliche oder die markierte Objekte
einschlieBt. Dieses Werkzeug ist sowohl im Menii Formenwerkzeuge, als im Men( Gestaltung vorhanden. Um eine Umrandung der Schild-
flache zu machen, darf nichts markiert sein. Andernfalls schlieBt die Umrandung die markierten Objekte ein.

ﬂ [ |-| Hahr.nen“anpassen -j & 0.00 j Ié
e@mBEw ] |[onw oS vpm  Heow g

Uber die Smartbar kénnen Form der Ecken, Farbe, Starke der Umrandung und Abstand zum Objekt eingestellt werden.
Wichtig: Wenn der Rahmen dem Objekt folgen soll, miissen Sie auf die Schaltflache ,,Ubernehmen® Klicken.

8.11 Passermarken
Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der einzelnen Folien danach richten konnen. Mit
der Maus konnen Sie die Passermarken verschieben.

T 1z

s 1270

EEIS

8.12 Mehrfach Passermarken
Die Mehrfach Passermarken haben noch die erweiterte Option, das man die Passermarken automatisch Positionieren kann.

I 12w ‘ 4w
Default ' Positi N [T Abstand 1270 -
ey 12?0 : aznonen p F p Etan j
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8.13 Lineal

Hilfswerkzeug zum erstellen von Linealen.

‘ Lineal #1

saa 20000 3w 40000 : 100,00 j/r‘o 0.00 j . ‘

s JET 2 vio2as3 4§ owe 4 o :| %
8.14 Skala
Hilfswerkzeug zum erstellen von Skalen | Drehpotentiometer.
0,00 :| Anfangswinkel [ g j Radius 0.00 :| ¥ Grundinie Strich Pasition
¥ 0.00 Erdwinkel 180.00 ﬂ fe Drehwinkell Starke 0.00 j L Hichtungl IDben I

9 Tools zur Grafikbearbeitung

Auf einem Kurvenobjekt befinden sich Knotenpunkte und Steuerpunkte, die Form des Objekts kann geédndert werden kann. Objekte in Kur-
ven konnen jede Form haben, einschlieBlich der Form gerader oder gekriimmter Linien. Die Knotenpunkte eines Objekts sind die kleinen
Quadrate, die auf dem Objektumriss angezeigt werden. Die Linie zwischen zwei Knotenpunkten wird als Segment bezeichnet. Segmente
konnen gerade oder gekriimmt Objekte sein. Jeder Knotenpunkt verfligt fiir jedes gekriimmte Segment, das mit dem Knotenpunkt ver-
bunden ist, iiber einen Steuerpunkt. Steuerpunkte helfen lhnen beim Anpassen der Kriimmung eines Segments.

' Tools zur Grafikbear...

10 Vektorisieren

Vektorgrafiken basieren anders als Rastergrafiken nicht auf einem Pixelraster, in dem jedem Bildpunkt ein Farbwert zugeordnet ist,
sondern auf einer Bildbeschreibung, die ein Objekt, auf dem das Bild aufgebaut ist, exakt definiert. Eines der wesentlichen Merkmale und
Vorteile gegeniiber der Rastergrafik ist die stufenlose und verlustfreie Skalierbarkeit.

\."el:tnrisierung

11 Tools fiir Striche und Fiillungen

Mit Hilfe des Strichtools konnen Vektorobjekte mit einem Umriss versehen werden. Es wird zwischen Haarlinie und Umrissstift unterschie-
den. Die Haarlinie ist eine extrem diinne Linie, welche oft fiir Schnittfunktion verwendet wird. Markieren Sie zuerst das Objekt, das Sie mit
einem Umriss versehen mochten. Klicken Sie dann auf das Tool in der Werkzeugleiste. In der Smartbar kann jetzt zwischen Haarlinie oder
Umriss gewdhlt werden. Bei Umriss konnen Sie auch die Strichstarke, Farbe, sowie die Form der Ecken festlegen. Wenn Sie auf die
Schaltflache ,,Speichern klicken, werden die aktuellen Einstellungen als Standard hinterlegt. Nun bekommen alle neuen Formen diesen
Umriss. Desweiteren haben Sie die Moglichkeit diverse Farbverldufe und Musterfiillungen auszuwahlen.
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12 Ginsu-Messer
Mit Hilfe des Ginsu-Messers kénnen Sie einfach und schnell Vektorobjekte und Texte trennen.

13 Gestaltung

13.1 Clipart

Ihre SignMax Software enthalt eine Symbolbibliothek mit allen géngigen Piktogrammen. Die Piktogramme sind aufgeteilt in Kategorien.
Bitte beachten Sie, dass die Piktogramme separat installiert werden miissen.

o Signhax V9

Datei Bearbeiten

Objekte: 6
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Zum Einfligen eines Piktogramms wahlen Sie die gewiinschte Kategorie aus. Das Piktogramm markieren und OK klicken. Auf der Arbeits-
fliche erscheint die Einfiigemarke. Bewegen Sie jetzt die Maus an die gewiinschte Stelle und betétigen Sie die linke Maustaste. Das
Piktogramm wird in der OriginalgroBe eingefiigt. Halten Sie jedoch die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie dabei einen Rahmen, kon-
nen Sie die GroBe beim Einfligen festlegen. Hinweis: Wenn sich auf der Schildflache noch keine Objekte befinden, wird die Schildflache
automatisch an das Piktogramm angepasst.

13.2 Eigene Grafiken verwenden
Natiirlich ist es auch mdglich eigene Logos und Grafiken in SignMax zu verwenden. Beachten Sie, dass die besten Ergebnisse mit Vek-
torgrafiken erzielt werden. Alle gangigen Grafikformate, wie JPEG, BMP, TIF, GIF, PNG, WMF, usw. werden von SignMax unterstiitzt. Auch

haben Sie die Mdglichkeit CAD Dateien zu importieren. Aus AutoCAD diirfen Sie dann nicht als .DWG speichern, sondern als .DXF.

Uber , Datei“ > ,,Importieren” kénnen Sie die Dateien importieren.
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14 Formen und Texte verandern

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf einen Form klicken wird diese markiert. Es erscheinen Kontrollpunkte auf der gewéhlten Form,
mittels denen die Form durch Anklicken und Ziehen eines bestimmten Kontrollpunkts angepasst werden kann. Es gibt folgende Kontroll-
punkte:

x|
B
Al
o e
B @
B 0 %
B Mittelpunkt g
- Rotationspunkt
! B
: Randpunkt
Eckpunkt
i g = B
Verschieben =R oo
e JAREEYEEEEEEDDEEEEEEEEEEREEEEEEE
I A | S | | wadpinl] [Ofebened)

14.1 Mittelpunkt

Der Mittelpunkt wird verwendet, um die Position einer Form zu verandern. Bewegen Sie den Cursor (iber den Zentralpunkt, bis er zu
einem Kreuzsymbol wird. Wenn das Kreuzsymbol erscheint, klicken Sie und ziehen die Form. Sobald sich die Form in der gew(inschten
Position befindet, lassen Sie die Maustaste los.

14.2 Eckpunkt

Der Eckpunkt dient der VergroBerung und der Verkleinerung der Form, wobei die originale Form beibehalten wird. Bewegen Sie den Pfeil
liber den Eckpunkt bis er zu einem Doppelpfeil wird. Sobald der Pfeil diese Form annimmt, kdnnen Sie durch ziehen mit der Maus das
Objekt vergroBern und verkleinern. Lassen Sie die Maustaste los, sobald die gewiinschte GroBe erreicht ist.

14.3 Randpunkt

Der Randpunkt dient zum dehnen oder stauchen.

14.4 Rotationspunkt

Der Rotationspunkt wird zur Winkelanpassung der Form verwendet. Bewegen Sie den Pfeil iber den Drehpunkt. Klicken Sie den Dreh-
punkt an und ziehen Sie ihn. Das Objekt wird passend zur Mausbewegung rotiert. Sobald die gewlinschte Drehung erreicht ist, lassen Sie
die Maustaste los.
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14.5 Uber Smartbar verindern

Sie konnen alle auf der Arbeitsflache vorhandenen Objekte auch (iber die Smartbar verandern. Dazu miissen Sie das Objekt mit der Maus
markieren. In der Smartbar kdnnen Sie jetzt bei Hohe oder Breite die gewiinschte GroBe in Millimeter eintragen. Wenn Sie den einen Wert
gedndert haben, &ndert sich der andere proportional mit.

14.6 Proportional-Skalierung

Diese Funktion wird durch das Vorhangeschloss-Symbol in der Smartbar dargestellt. Bei aktivierter Proportionalskalierung (Schloss ist
geschlossen) bleibt das Seitenverhaltnis bestehen, weil bei Anderung eines Wertes in der SmartBar, der zweite proportional mit
verdndert wird.

14.7 Doppelklick

Mittels Doppelklick auf eine Form erhalt man eine spezielle Bearbeitungsmethode. Die Konturen des Objektes kénnen mittels Anklicken
und Ziehen der Kontrollpunkte verandert werden. In einigen Féllen verhalten sich die Bearbeitungspunkte gleich wie die Punkte auf dem
Objekt. Trotzdem héngt die prazise Nutzung dieser Bearbeitungspunkte von der Art des Objektes ab. Vergleichen Sie zum Beispiel das
Doppelklicken auf ein Rechteck, mit dem auf eine Kreisform.

15 Layoutfunktionen
15.1 Ausrichten

.. l1OWaean: T [
L “oF|e qm [ 00

Im Menii Anordnen > Anordnen und Ausrichten > Ausrichten stehen verschiedene Ausrichtungsmaglichkeiten zur Verfligung. Die meist
genutzte Einstellung ist die wie im oberen Bild. Hier werden die Objekte in der Schildfldche vertikal und horizontal mittig ausgerichtet. Mit
der Tastenkombination STRG + K wird immer die letzte Einstellung zum Ausrichten wiederholt.
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15.2 Anordnen

Die Anordnung der Elemente hangt von der chronologischen Erstellungsreihenfolge ab. Das heiBt wenn Sie zuerst ein Rechteck erstellen
und dann einen Kreis, liegt der Kreis liber dem Rechteck.

Der Kreis ist in der Ebene vor dem Rechteck Der Kreis ist in der Ebene hinter dem Rechteck

Wenn Sie wollen dass der Kreis hinter dem Viereck liegt, muss die Anordnung der Objekte gedndert werden. Diese Anordnung kann fiir
einzelne Objekte durch die folgenden Befehle verandert werden:

Nach Vorne [Strg + F] Objekt wird in den Vordergrund geschoben
Nach Hinten [Strg + B] Objekt wird in den Hintergrund geschoben.
Eins nach vorn [Strg + U] Schiebt das Objekt eine Ebene nach oben.
Eins Zuriick [Strg + L] Schiebt das Objekt eine Ebene nach unten.
Umkehren [Strg + M] Dreht die Ebenenreihenfolge um.
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15.3 Hilfslinien

Eine Hilfslinie ist eine horizontale oder vertikale Referenz, die zum Platzieren von Objekten verwendet wird. Um eine Hilfslinie zu erstellen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle im Lineal wo die Hilfslinien platziert werden soll. Verschieben Sie ein Objekt an die
Hilfslinie, wirkt die Hilfslinie magnetisch und das Objekt richtet sich daran aus.

Die Hilfslinien konnen entweder durch rechten Mausklick auf die Hilfslinie oder durch das Menii Optionen > Hilfslinien bearbeitet
werden. Ein rechter Mausklick auf die Arbeitsflache 6ffnet das Dialogfeld Hilfslinien bearbeiten.

Die folgenden Schritte erzeugen eine vertikale Hilfslinie:

Abbrechen

Hinzu

fndern

Lozchen

Schriftart Allez Lozchen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Arbeitsflache, um das Dialogfeld Hilfslinien bearbeiten zu 6ffnen.
Legen Sie die Ausrichtung der Linie mit vertikal fest. Legen Sie die Koordinaten fiir Punkt 1 fest.

Klicken Sie auf Hinzu. Die entstandene Hilfslinie verlduft durch die angezeigten Punkte. Die Funktionalitat der
Hilfslinien I&sst sich folgendermaBen zusammenfassen:

e  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lineal, um eine Hilfslinie zu erstellen.

e Halten Sie bei einem markierten Objekt [Shift] gedriickt und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ziehpunkte des
Objektes, um Hilfslinien zu erstellen (nicht beim Bearbeiten einer Vektorform).

e Um beim Bearbeiten von Knoten Hilfslinien hinzuzufiigen, driicken Sie [Shift] und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Knoten.

(ffnen Sie den Dialog Hilfslinien bearbeiten, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Arbeitsflache klicken (wenn keine
Objekte markiert sind).

(ffnen Sie den Dialog Hilfslinien bearbeiten iiber Optionen > Hilfslinien > Hilfslinien bearbeiten.

e Wenn Sie die Position einer Hilfslinie ziehen, dann driicken Sie [Shift], um die Hilfslinie auf die ndchstgelegene SchrittgroBe
des Lineals zu beschrénken.

e Driicken Sie zum Entfernen einer Hilfslinie [Shift] und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Hilfslinie (wenn keine
Objekte markiert sind).

e Nutzen Sie die Hilfslinien um Ihre Objekte auf der Schildfldche mit dem Mittelpunkt oder den Randpunkten an den Hilfslinien
auszurichten.
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15.4 Gruppieren

Die Funktion Gruppieren wird benutzt um mehrere Objekte zu einem Objekt zusammen zu fassen. Dadurch wird verhindert, dass beim
verschieben nicht alle Teile verschoben werden. Auch die Piktogramme sind alle gruppiert. Eine Gruppierung kénnen Sie natirlich auch
wieder aufheben.

Gruppieren
Markieren Sie alle Objekte die Sie gruppieren mochten indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehen. Dann auf
Menii > Gestaltung > Gruppieren. Alternativ [STRG + G]

Gruppierung aufheben
Markieren Sie das gruppierte Objekt. Dann auf Menii > Gestaltung >Gruppierung aufheben. Alternativ [ALT + G]

15.5 Duplizieren

Alternativ zu Kopieren und Einfiigen kann auch das Duplizieren verwendet werden. Wenn Sie ein Objekt (oder mehrere) Duplizieren wird
es sofort eingefiigt. Markieren Sie alle Objekte die Sie duplizieren mdchten indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekten
ziehen. Uber Menii > Gestaltung > Duplizieren erreichen Sie diese Funktion. Alternativ [STRG + D]

15.6 Muster / Layouterstellung
Der Befehl ,Muster/Layout Erstellung® wird benutzt, um mehrere Kopien in Zeilen, Spalten oder Bogen zu ordnen. Als erstes muss das
Objekt markiert werden. Dann auf Menii > Gestaltung > Muster/Layouterstellung.

[£88 Giner - £ w4 5 P 38 | summet 1 EII
s ﬁ ke 10.00 ﬂ _:| Ell.-‘lktuelle Einzellung vl

Als erstes konnen Sie den Abstand zwischen den Kopien einstellen (in diesem Beispiel 10 mm). Danach tber ,Summe X“ und ,Summe Y*
die Anzahl der Kopien einstellen.

Summe & 1

15.7 Spiegeln
Manchmal ist es niitzlich Objekte zu spiegeln. Z. B. beim Drucken auf transparente Folie. Markieren Sie alle Objekte die Sie spiegeln

mochten, indem Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte ziehen.
- -

i Datei Bearbeiten | Gesta Anordnen

Schneiden \l’el\si Optionen ei: Hilfe
Palygon #1 Grosse und Bewegen i Grésse...
‘ ;2;2?5'-82'991] . Ausrichten und Verteilen » Neischichin:
Gruppieren CirleG Schiefstellen
Gruppierung aufheben Alt+G Rotieren...
Rotiere 90

Alle Gruppierungen aufheben

Rotieren -20
Muster/Layouterstellung... Spiegeln > Vertikal
Reihenfolge bestimmen k An Achse spiegeln/drehen Horizontal
Rahmen...

Werte von Grosse/Bewegen loschen

Serialisierung und Etikettenerstellung...
Seitenkontrolle...

Gehe zu Seite...

Durchsicht Sign Assistent...

Templates 3
Clip Art »
Clip Art Vorschau

L PR W L S LIl

Dann auf Mentii > Gestaltung > Grdsse und Bewegen > Spiegeln. Hier konnen Sie noch zwischen Vertikal und Horizontal wahlen.
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16 Dateifunktionen
16.1 Neu

Offnet eine neue Datei.

16.2 Offnen

Um Dateien einzufLigen bitte Lber Import und mit akbivierter Tickbos
‘EinfLigen'

v Dieze Meldung nicht mehr anzeigen

Ok |

Beim Offnen erscheint folgende Meldung. Dies ist lediglich ein Hinweis, dass SignMax-Dateien auch (iber die Importfunktion in ein
bestehendes Projekt geladen werden konnen. Setzen Sie einfach den Haken bei ,,Dialog nicht mehr anzeigen“. Danach kénnen Sie wie
gewohnt lhre Dateien 6ffnen.

16.3 Speichern

Wie in jeder anderen Windowsanwendung kénnen Sie alle erstellten Projekte speichern. Die Dateien werden im MAX Format gespeichert.
Dieses Format kann nur von SignMax gelesen werden. Mdchten Sie ein Piktogramm in einer anderen Software nutzen, miissen Sie es
Exportieren.

16.4 Importieren anderer Dateiformate
Wie bereits in ,Kapitel 13.2 Eigene Grafiken verwenden“ beschrieben, kdnnen Sie auBer grafische Dateien auch Dateien in andere Forma-
te wie PDF, EPS und DXF, usw. in Ihrer SignMax Version verwenden.

16.5 Exportieren

Sie kénnen lhre Datei in viele andere Formate wie Al, PDF, EPS, TXT, CAD Formate usw. exportieren.

|Mube [Nustrator *.ai; ps}
Adobe Mustrator &,

DF{Linie) {*.dxf)
DAF{Polybogen) (")
DXF(Polyinie) {*.dd)
DXF(Spline) {* dxf)
DesignCAD(Line_Bogen) {*.dc2)
DesignCAD{Linig) {.dc?)

Encapsulaed Post5crpt (" eps;” 28" pmy)
GCode 1 (" gcl)

GCode 2 ("ocd)

GCode 3 ("gcd)

Gerber Edge (".gad)

HPGL Plotdateien |~ plt)

Level 3 EPS (" .eps)
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16.6 Bild Exportieren

Bei der Funktion Bild Exportieren, konnen Sie ein Piktogramm oder ein komplettes Schild als grafische Datei speichern.
Sie konnen Farbe und Auflésung einstellen. Im néchsten Schritt kann dann noch Dateiname und Grafikformat (TIFF, JPG, BMP) festgelegt

werden.
o
- - p
Farbtiefe Ok PNG (*png)
TIFF {*tif)
" Schwarzdweiss
Abbrechen
™ Grau —_—
e Valfarbe
Auflozung: 300
[ Transparenzen verwenden
17 Drucken

Uber das Menii ,Datei“ > ,Drucken“ gelangen Sie zu der Druckfunktion. Alternativ STRG + P oder das Druckersymbol in der Symbolleiste.

17.1 Drucker

Oberappung

Adobe PDF
An OneMNote 2010 senden

Eax £ CE200DN KX Horizortal Uberdappunag: I 0.00 j
cera
Wertikal Uberdappung: I 0.00 j
Microsoft XPS Document Writer

Setup...

Rollenbreite (mm)

|1 ﬂ Kopien
[ Farbauszige

[~ Vorschau

Hier konnen Sie Ihren Drucker auswahlen. Wenn der Haken bei ,Vorschau“ gesetzt ist, wird vor dem Druck eine Druckvorschau gezeigt
die es Ihnen ermaglicht, den Entwurf zu positionieren und zu skalieren.

Sicherheit, Qualitat und Schutz fur Sie und Ihr Unternehmen




17.2 Grundeinstellung

bedappung

An OneMote 2010 senden

Fax Horizontal Ubedappung: I 0.00 ﬂ
Vertikal Ubedappung: I 0.00 ﬂ

Kyocera FS-CR200DN KX

Microsoft XPS Document Writer

Setup...

Rallenbreite {mm)

|1 j Kopien
[™ Farbausziige

[~ Vorschau

Kopien: Geben Sie hier die Menge der gewiinschten Schilder / Etiketten ein.

Farbausziige: Bei manchen Vorlagen z.B.Verbotsschilder sind die Farben einzeln angelegt d.h. Beispiel, Verbotsschild: Hier ist der ,rote“
Kreis vorgedruckt und Sie missen nur die schwarze Ebene drucken.

Uberlappung: Diese Werte sind wichtig wenn der Druckauftrag nicht auf eine Seite passt. Der Auftrag wird dann automatisch geteilt. Die
eingestellte Uberlappung ist dann auf beiden Seiten vorhanden.

Rollenbreite: Dieses Feld wird nur bei bestimmten Druckern eingeblendet. Es besteht dadurch die Mdglichkeit die Breite des zu bedru-
ckenden Materials auszuwahlen. SignMax wird dann automatisch die optimale Druckrichtung (Hoch- oder Querformat) auswéhlen.

Setup: Hier miissen Sie auswahlen ob Sie Endlosmaterial oder Etikettenmaterial verarbeiten wollen.

Safety, quality and protection for you and your company




17.3 Setup Eigenschaften

Page Setup |&aphcslﬂodc |[btms|ﬁbou|

Stock
Name:  |USER (10,6 mmx 152.4 mm)

| Mew... | [ Edit...

Orientation

@ Portrait Mirror Image:
BLE () Landscape Megative
(LTI 1) @ Pﬂl'tlﬁl't .Im,,

) Landscape 180°

Preset

Name: | Endlosmaierial, ] | Manege.. |

<Cument Settings>
<Default Settings>

Etikettenmaterial

= 2003-2011 Seaqull Scientfic, Inc.,
Authors of the BarTender® label software.

OK | | Abbrechen | [ Hife

Page Setup |G-aphcs|3tod{ |Dmonslﬁbod |
Stock
Name: | USER (101,6 mmx 152.4 mm)

| Mew... | [ Edit...

Orientation

(@ Portrait Mimror Image
ALE () Landscape Negative
i @ F‘Ortlﬁrt 13{':

(D) Landscape 180°F

Preset
Mame: [dlm Settings>

® 2003-2011 Seagull Scientfic, Inc..
Authors of the BarTender® label software.

| OK || Abbrechen | |  Hife

Effekte: z.B. Gebotszeichen ,weiBes” Farbband auf blauem Folienband
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18 Serialisierung
— Aktueller Job
Start: Basis setzen |
Inkremente: I 1 Ok I
Wiederholung: Il— Abbrechen |

—Grundflache
% MNummer " Zeichen

Grundfische [001 Al |

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
klicken Sie auf Basiz setzen

—Letzter Job

Machster Wert I Setzen als Start |

[ Diesen Wert fiir den nachsken Job beibehalten

Der Befehl ,Serialisierung und Etikettenerstellung“ aus dem Menii Gestaltung wird zum Serialisieren von Textdaten benutzt. Zum Beispiel
um Schilder fiir Tiiren, Namensschilder, Anlagenbeschriftung usw. zu erstellen.

18.1 Fortlaufende Etiketten

Um eine fortlaufende Serie zu erstellen (z. B. Fass 001 bis Fass 150) gehen Sie wie folgt vor:
- Das Etikett gestalten

- Den Text, der ersetzt werden soll, markieren

- Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken

Anzahl der Kopisn IW 50 :I Max. Kopien pro Seite: 1
IKem vl ¥ Schildfdche i~ Ersetebare Elemente / Text
Fafbzr lﬁm - [zu andemden Text markieren]
Abstand

™ individuelle Grisse

Hihe IW 00.aC Breite [100.0C

Druckrand
Oben IIJ oo Unten |0.00
Links ID oo Rechts |0.00

Abstand
’V Werikal |1.27 Harizontal |1.27 ‘

™ Gruppiere jede Etikette

Yorschau
I~ Textdatei

IC.\Users\kUniElku\D esktop'Beispiel tx

Suchen | Tabulator -

Seitenanzahl [150

- EEHEE Bl - & abbrechen |

™ Harizantal

iR

- Bei Anzahl der Kopien die Menge einstellen. In diesem Beispiel 150 fiir 150 Etiketten
- Wichtig ist der Haken bei ,,Schildflache*

- Den zu dndernden Text im rechten Fenster markieren

- Auf OK klicken
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Datei  Editieren

Serialisierung. .. Ck I Abbrechen |
Tipp

Klicken Sie auf einen einzelnen Spaltenkopf- oder einzelnes Zeilenlabel zum aktivieren der
Serialisierung.

e e (- ' e P s o T——

- Im nachsten Fenster in den Bereich des roten Kreises klicken. Alle Zellen sollten jetzt blau hinterlegt sein.
- In der oberen Zeile konnen Sie den Text ersetzen.
- Auf Serialisierung klicken.

—Aktueller Job

Start: I Fass Basis setzen |
Inkremente: I 1 Ok I
Wiederholung: I 1 Abbrechen |

—Grundfiache
% Mummer = Zeichen

Grundfiache [001 [ |

Tip: Markieren Sie den Text in der Box Start und
Klicken Sie auf Basis setzen

—Letzter Job

Machster Wert I Setzen als Stark |

[T Diesen Wert fir den nachsten Job beibehalten

- Bei Start den Bereich vom Text markieren der erhoht werden soll

- Einmal auf ,,Basis setzen“ klicken

- Bei ,Inkremente” einstellen, um wie viel jedes Etikett erhoht werden soll
- Auf OK Klicken

- Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

- Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefiihrt

a0 »

Rechts unten am Bildschirm konnen jetzt die einzelnen Etiketten durchblattert werden. Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle
Etiketten oder nur bestimmte drucken mdchten.
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18.2 Textersetzung aus Datei
Wenn Sie Etiketten mit Daten aus einer Datenquelle erstellen mochten, gehen Sie wie folgt vor:

- Datenquelle erstellen. Dies MUSS eine TXT-Datei sein. Entweder kénnen Sie mit einem Editor die Datei erstellen, oder eine Excel-Tabelle
exportieren. (in Excel Datei > Speichern unter . Beim Dateiformat dann , Text (Tabstopp getrennt)(*.txt)“ auswéhlen

- Das Etikett gestalten

- Den Text der ersetzt werden soll markieren

- Auf Gestaltung > Serialisierung und Etikettenerstellung klicken

Etiketten Einstellung

Anzahl der Kopien I'I B0 :I Max. Kopien pro Seite: I1

IKein LI v Schildfldche — Erzetzbare Elemente / Text

Farbe: Im 'I [zu andernden Text markieren]

— Abztand

[ individuelle Grosse

Hiohe |1 00.0c Ereite |1 00.0c

Drackrand

Oben IEI.EIEI Unten IEI.EIEI
Linksz IEI.EIEI Rechts IEI.EIEI

—Abztand
Yertikal [1.27 Harizantal |1.2?

[~ Gruppiere jede Etikette

Yorzchau
W Testdatei

IE: WU zershkonietzkotDesktop B eizpiel b

Suchen... | ITahuIatDr vl

Seitenanzahl IW
~ ﬁﬁ Er b & Ok | Abbrechen |

[~ Horizontal

- Bei Anzahl der Kopien brauchen Sie nichts einzugeben. Das ergibt sich aus der Datei
- Wichtig ist der Haken bei ,Schildflache”

- Den zu dndernden Text im rechten Fenster markieren

- Den Haken bei Textdatei setzen

- Auf ,Suchen* Klicken und die Quelldatei auswahlen

- Auf OK Klicken

- Jetzt erfolgt noch eine Vorschau auf die Daten

- Mit einem Klick auf OK wird die Serialisierung ausgefiihrt

DS KRRAE

Rechts unten am Bildschirm konnen jetzt die einzelnen Etiketten durchblattert werden. Beim Drucken werden Sie gefragt, ob Sie alle
Etiketten oder nur bestimmte drucken mdchten.
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Erweiterte Funktionen

Im Folgenden werden Funktionen aus dem Programm SignMax beschrieben, die als zusétzliches Update erworben werden kdnnen.

Die Bearbeitungsvielfalt Inrer Dateien kann durch den Erwerb von Zusatzmodulen,
wie z.B. ,Barcodes” oder der ,Pro“ enorm gesteigert werden.

\
\

SCHILDER & ETIKEITENSOF]\\B0

N\ S

41052191 084¢ 428

« Software

X Jetmaxs  MultiMax . i
Elvvleﬁms Mehr Funktionen - mehr Mégl| \. srov e s Plkmgmmw
s.-... - « Treiber
Am Bavhof 12 Telofon: +49 (0)4763/94595-0  E-Mail: info@ eSS L i
027442 Gnarenburg Fox - +49.0)4763/94595- 11 ntenet © vee M“ItIM + Handbuch -
[abEIMaK  scHILDER & ETIKETTENSOFTWARE
.. sP2
w Mehr Funktionen - mehr Maglichkei . .. « Software
s O letmaxs  MultiMax .
Am Bavhof 12 Telefon: +49 (0) 4763/ 94595-0  E-Mail: info@maxsy; L} sesevee » Piktogramme
D-27442 Gnarrenburg  Fax: +49(0)4763/94595-11 Internet: www.maxs .... — « Treiber
OSIs: o
eI rre Multh% « Handbuch
StudioMax Q_
MA o -
!"TA Mehr F - mehr Mag|

Am Bauhof 12 Telefon: +49(0)4763/94595-0  E-Mail: info@maxsystems.de

D-27442 Gnarrenburg  Fax: +49 (0)47 63/94595- 11 Internet: www.maxsystems.de
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19 Barcode

3 U 65 (0 5

Wihlen Sie aus der Formenwerkzeugleiste die Option ,Barcode.

I 2540 jp" ALta Wert: |SigrMax |_| abc123 I|_ o
nfiigen
™ o5 4 Code 128 o ~] Umkehren.. | ’

Danach konnen Sie in der SmartBar die Eigenschaften des Barcodes einstellen. Zuerst sollten Sie den Barcodetype festlegen wie z. B.
Code 128. Im Feld Wert geben Sie den Barcodewert ein. Der aktuelle QR Code ist jetzt auch verfligbar.

Durch klicken auf das Drei-Punkten-Symbol D neben dem Feld fiir Wert, 6ffnet sich ein weiteres Menii, in dem Sie die Beschrif-
tungsoptionen einstellen kdnnen.

Barcode Beschriftungsfunktionen: E
v Obeschrift verwenden — Eeschriftungzeigenschatten
¥ Barcode Beschiiftung | Schnft | | Arial

Beschiftungstest: Bireie Sl

|SignMax |1_2|:|t— v Mormal

Bezchiftungspozition:

[ Halbfett
|_| [ Kursiv

-

Ok | | Abbrechen

Dieses Fenster mit OK bestéatigen.
AnschlieBend auf Zuweisen klicken.

Der Mauszeiger hat jetzt eine Einfiigemarke. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle, wo Sie den Barcode platzieren mochten und

bestatigen einmal mit der linken Maustaste.
-

Mit einem Doppelklick auf einen Barcode
konnen, Sie einen bereits erstellten
Barcode andern. Z. b. einfach den Wert
andern und auf Zuweisen Klicken.
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20 Plotten

SignMax unterstiitzt eine Reihe von Plottern. Bitte beachten Sie, dass nur Vektorobjekte geschnitten werden konnen. Alles was Sie mit der
SignMax erstellen (auch die Cliparts) sind Vektorobjekte.

20.1 Plottertreiber installieren
Zum Installieren eines Plottertreibers gehen Sie in der Meniileiste auf Datei > Installieren > Plottertreiber.
Dann Ihr Plottermodell auswahlen und auf ,Weiter“ klicken.

InstallShield Wizard x|

Selektieran Sie bitte die gewiinzchten Treiber, die Sie instalieren mochben.

Hersteller: Auzgabegerate:
b ax Meyer Ik
[ Multibd ax BD'S
] Multibd ax BPci
[ Studiokdax 6000
] Studiokdax 012
Studiobdax 04
] Studiokdax QE

InztallShield

< Zurick, |I Waiter > I [Abbrechen

20.2 Konfigurieren des Plotters

Nachdem Sie Ihren Plotter installiert haben, muss SignMax noch fiir die Arbeit mit lhrem Gerét eingerichtet werden. Dazu

gehen Sie in der Mendileiste auf ,Schneiden” > ,Standardeinstellungen fiir Plotten”. Hier kénnen Sie einige Einstellungen im Bezug

auf die Ausgabe machen. Z. b. ,,Achsenwechsel“ sorgt dafiir dass lhre Objekte immer gedreht werden. Mit ,Umrandung® kénnen Sie allen
Objekten einen Entgitterungsrahmen geben. Wichtig ist, dass Sie bei Anderungen auf die Schaltfléche ,Einstellungen speichern* klicken.
Durch Klicken auf ,,Setup“ neben der Treiberauswahl kdnnen Sie den Treiber einstellen.

Aktiver Treiber: ISludiDMa:-: o4 j Setup |
Senden zum WP [ IMuIliMaH BPCi LI + | - |

~Fopien——————————— ~Optionen————— ~Werkzeug

Kopier:|1 j [~ Spiegeln —

[~ Sortieren -
™ Achserwechsel [ Mehifach Schneiden

[~ Urnrandung
[ Mach Farbe I™ Radeln:
[~ werkzeugweg
I Kapien Stapeln [ Werkzeugposition
[T Kopfsteusming

[ Treiber Kopie verwenden

Obijekt Startpunkt——
% akhuel
 Unten

} " Oben
" Hoch V' Markiert ) Links

" Rechts

Flotter Parameter | ZUmeizen Schliessen

—Werzchieben
®-Bewequng: [0.000

=l Glatten Schreiden

=l | € Nisdhig & Seie
v-Bewegung: [0.000 jl & Mitel " Schid
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Plotter Anschiuss |P|oﬂeropﬁonen|

— Methode
& Direkt zum Anschiul

Piad: Ffad setzen |

Plaot Spacler venwenden

[~ Spool auf Fremdrechner Sucher... |

Prad:

I —Aktuelle Com Einstellungen

I [~ Editieren
‘Wizual Production Manager benutzen Im Baud Bate
| = o ] Parta
Meuer Remote Yisual Production Manager | m [ratenbits
|1 LI Stop Bits
Im Flusssteuening

0K | Abbrechen | Obemehmen |

Wichtig ist hier der Reiter Anschluss. Bei ,,Anschluss an“ miissen Sie den richtigen Anschluss Ihres Plotters wéhlen. z.B. LPT1 fiir Parallel
oder COM2 fiir Seriell. Fiir USB-Anschluss muss ,,External DLL" ausgewéhlt sein.

20.3 Schneiden mit einer Farbe
Offnen Sie die Software SignMax, und erstellen sich Ihr gewiinschtes Schild. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schere.
Es offnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Hier sollten Sie zundchst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite“ klicken. Dann wird Ihnen die exakte Rollenbrei-

te angezeigt (Grline Linie).
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Datei Bearbeiten Gestaltung Anordnen Schneiden Verformen Ansicht  Optionen Web _Hiffe
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Mit Hilfe von Button 1 kdnnen Sie das Objekt drehen, so dass die Folie optimal genutzt wird. AnschlieBend auf die Schere 3’4
in der Schneidewerkzeugbox klicken. Der Schneideauftrag wird gestartet.

20.4 Schneiden mit mehreren Farben
Erstellen Sie ihr Schild mit allen Farben die Sie plotten wollen. In diesem Beispiel wollen wir ein Verbotszeichen plotten.

~
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf . . Es 6ffnet sich jetzt die Schneidevorschau.

Hier sollten Sie zundchst auf den Button ,Uberpriifen Sie den Plotter auf Hohe und Breite“ klicken. Dann wird ihnen die exakte Rollenbrei-
te angezeigt (Grline Linie).
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Zum einfacheren Verkleben driicken Sie auf ,Passermarken®.
Es offnet sich das Fenster ,,Passermarken®.

'\-ll 1j

¢.®®A+JEI

Wahlen Sie hier ,Standard”.

+

M +

(R i R L AR R i T L

Die Passermarken werden bei jeder Farbe mit geplottet, so dass Sie sich beim Aufkleben der einzelnen Folien danach richten konnen. Mit
der Maus konnen Sie die Passermarken verschieben.Klicken Sie auf den Button % LSortieren und Schneiden der Farben® in der
Schneide-Werkzeugbox. Nun 6ffnet sich das Fenster ,Schneidfolge nach Farbe sortieren®.

Name ‘ Farbe Altiv

5M-02
5M-13

|;£
EE

Abbrechen

Wenn Sie mit Rot beginnen mdchten, legen Sie die rote Folie in den Plotter ein. Aktivieren Sie dann die Farbe Rot und klicken Sie auf
»Schneiden® im selben Fenster.

Fiir die anderen Farben wiederholen Sie den Vorgang.

Safety, quality and protection for you and your company




20.5 Weed und Power Weed

S[0] [S[k|=]"

Die beiden Funktionen Weed und Powerweed aus der Formenwerkzeugleiste erzeugen zusatzliche Entgitterungslinien, die es lhnen er-
leichtern komplexe Texte oder Formen zu entgittern. Nachdem Sie die Linien erstellt haben miissen Sie noch auf ,,Zuweisen“ klicken.

21 Druck und Schneiden

Uber den Befehl Druck & Schneiden unterstiitzt SignMax sowohl die Verarbeitung von ,nur Druck® als auch von ,,Druck & Schneiden®
Auftragen. Ein ,,Druck & Schneiden” Auftrag beinhaltet mindestens eine Konturschnittlinie, so dass das gedruckte Material mit einem
Folienplotter entlang der Konturlinien beschnitten werden kann. So werden zum Beispiel Aufkleber oft mit Hilfe des Prozesses ,,Drucken
und Schneiden“ hergestellt. Wird der ,Druck & Schneide“ Auftrag an einen Hybriddrucker (der Schnittfunktionen unterstiitzt) gesendet,
dann beschneidet der Drucker die Konturlinien nach dem Drucken automatisch.

o Signhax V3 Pri

Datei Bearbeiten Gestaltung Anordnen Schneiden Verformen Bild Ansicht Optionen Hilfe
xi 23750 j»«u 45128 3 10000 j/

EE Som il
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21.1 Kontur cut

Bevor Sie einen Druck und Schneideauftrag starten, miissen zuerst die Schnittlinien hinzugefiigt werden. Die Funktion Kontur Cut ermdg-
licht es Ihnen samtliche Schilder, Piktogramme, Texte und alle anderen Formen konturgenau auszuschneiden. Das

Tragermaterial bleibt hierbei intakt.

- Wihlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Menii Schneiden -> Kontur Cut

o Vekt?re‘rlfﬁitmapsl— | B~ & &@)[ekuelErsencr] T Obietguppen
¥ Bitmaprahmen l_DI @ :»r 0.00 ﬂ]berfﬂllungsgrijsse: 0.00 j [ Bitmap invertieren
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21.2 Kontur Cut Bilder

Auch importierte Bilder konnen per Kontur Cut ﬁ ausgeschnitten werden. Hierfiir folgen Sie einfach den unten
stehenden Anweisungen.

Hier sehen Sie drei Beispiele bei denen einem Bild Schnittlinien hinzugefiigt wurden. Im ersten Bild folgen die Schnittlinien der rechtecki-
gen Begrenzung des Bildes. Im zweiten Bild folgen die Schnittlinien der Kontur des Bildes. Im dritten Bild schlieBen die Schnittlinien den
Schatten ein, der dem Bild hinzugefligt wurde.

- Importieren Sie ein Bild. Besonders geeignet fiir diese Funktion sind Bilder, bei denen das Motiv auf einem mdglichst hellen Hintergrund abgebildet ist. So kann das Pro
gramm entscheiden, wie weit das Bild beschnitten werden muss.

- Wéhlen Sie das Bild aus.

- Wahlen Sie iber das Menii Schneiden Kontur Cut aus.

- Achten Sie darauf, dass die Schaltfldche ,,Schneiden innerhalb Bitmaps an/aus“ aktiviert ist.

Bevor Sie einen Druck und Schneideauftrag starten, miissen zuerst die Schnittlinien hinzugefiigt werden. Die Funktion Kontur Cut ermdg-
licht es Ihnen samtliche Schilder, Piktogramme, Texte und alle anderen Formen konturgenau auszuschneiden. Das
Tragermaterial bleibt hierbei intakt.

- Wahlen Sie die zu schneidenden Objekte aus.
- Wahlen Sie Menii Schneiden -> Kontur Cut

o T Vekture:’Bitmap— rl > | v| ﬂlhktuelleEinsteHum | [ Objekignippen | Zuweisen |
gt | = e o .
¥ Bitmaprahmen D wl 1.70 j Ierfillungsgrsse: 060 j [ Bitmap invertieran

- Sobald Sie auf ,,Zuweisen” geklickt haben erscheint ein Pop-up Fenster.
[ Schwarz/Weiss Filter @

Grenzbereich

« hdehr wieils Mehr Schwarz ‘

o 255 255

Weklorisieren Setup

ILDGD-LDng Lines & Curves _‘J & Abbrechen |

In diesem Fenster muss der WeiBfilter eingestellt werden. Dieser WeiBfilter bestimmt, welche Teile des Bildes (der weiBe Hintergrund) von
der Schneidelinie auBer acht gelassen werden. Das Ergebnis konnen Sie schon wahrend des Einstellens beurteilen, da die Kontur Cut
Linie, die erstellt wird, angezeigt wird. Die Kontur Cut Linie sollte nun ein exaktes Abbild des Motives sein.

- Sollte das Ergebnis fiir Sie nicht zufriedenstellend sein, wiederholen Sie die Anweisungen
und versuchen Sie es mit einem anderen Wert fiir den WeiBfilter.
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21.3 Flex Cut

Die Option Flex Cut schneidet nicht, wie die Funktion Kontur Cut lediglich die Folie, sondern durchtrennt auch das Tragermaterial mit
einem Perforationsschnitt. Einen Flex Cut erstellen Sie folgendermaBen:

- Wéhlen Sie die auszuschneidenden Objekte aus.

- Wahlen Sie iber das Menii Schneiden -> Half Cut.

- Stellen Sie den Abstand ein. Hiermit legen Sie fest wie weit der Schnitt von den Kanten des Objektes oder der Objekte entfernt ist. Der
Schnitt hat nun die gleiche Form wie Ihr Objekt.

Sollten Sie einen Schnitt wiinschen, der nicht die Form des Objektes hat, sondern eine eigene Form, gehen Sie wie folgt vor:

- Erstellen Sie die Form die ausgeschnitten werden soll. (Z.B. ein Rechteck)
- Wéhlen Sie liber das Menii Schneiden -> Kontur Halfcut Objekt an/aus
- Aus lhrer Form wird nun eine Flex Cut Linie erstellt

22 Der Printmanager

Der Print & Cut Manager wurde entwickelt um lhnen die Archivierung und die Kontrolle Ihrer Druckauftrage zu erleichtern. Auf einen Blick
konnen Sie hier sehen, welche Schilder bereits produziert wurden und welche noch nicht. Eine kleine Vorschau hilft Innen das Schild so-
fort wieder erkennen zu konnen. Alle Einstellungen, die in der SignMax Datei vorgenommen wurden bleiben erhalten und das Schild kann
in der gleichen Qualitat wieder und wieder produziert werden. Einfach auf Datei > Drucken und Schneiden klicken.

o Uberpriifen Sie Ihr Schild in der Vorschau.

e Klicken Sie auf das Symbol ,,Drucken® oder ,,Drucken und Schneiden®, je nachdem, ob Ihre Datei einen Schneidebefehl enthélt oder
nicht.

e |hr Druckjob lauft nun in den Print & Cut Manager ein.

i

Datei Bearbeiten
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22.1 Drucken / Schneiden

Nachdem Sie in der Druck und Schneide Vorschau der Software SignMax den Befehl zum Drucken und / oder Schneiden gegeben haben
offnet sich automatisch der Print & Cut Manager. lhr Druckjob l&uft unter dem aktuellen Dateinamen in der Druckliste ein.

Datei Bearbeiten Gestaltung A
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- Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend Job gerippt“ erscheint.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie im Kontextmenii ,Drucken®, ,,Schneiden® oder ,,Drucken und Schneiden” aus.

Datei Queue Jobs Gerdte BExtras  Ansicht

Hilfe
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Status

Druck Modus

Name
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Eigenschaften...

Entfernen
Umbenennen...

Job auf der Seite finden

Move selected jobs to
Copy selected jobs to

Erstellen

Drucken

Schneiden
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MNur Rippen

Auf Festplatte archivieren...

Erstelle Vorschaubild

Alt+Q

Laschen

Alt+P
Alt+C

Alt+N
Alt+5

- Der Drucker beginnt die Datei zu verarbeiten

Premium Wi
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22.2 Archivierte Auftrage erneut drucken

Der Print & Cut Manager speichert Ihre Druckauftrdge automatisch und bietet lhnen so die Méglichkeit, diese effizient zu verwalten. Die
Druckauftrage werden mit allen Einstellungen gespeichert und kdnnen bei Bedarf erneut gedruckt werden.
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- Bereits gedruckte Schilder finden Sie in der unteren Fensterhélfte. Suchen Sie die gewiinschte Datei heraus. Hierbei kann sich die

Vorschau als hilfreich erweisen.

- Markieren Sie den Auftrag mit einem Klick und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste wieder in das obere Fenster zurtick.

(RIS

- Warten Sie ab, bis der Druckauftrag vollstandig eingelaufen ist und hinter dem Dateinamen der Hinweis ,Haltend Job gerippt“ erscheint.

- Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontextmeni ,,Auftrag Drucken“ oder ,,Auftrag Drucken und Schneiden“ aus.
- Der Drucker beginnt die Datei zu drucken.
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23 Grafikbearbeitung

23.1 Outlines und Inlines

| Auszenkontur . ; < | Ihnenkontur . Fed | [ omm v
o @ o oo S| Yy g ] R
B1 mEE B : EERE B0

Outline und Inline konnen gleichzeitig erstellt werden. Die Outline-Kontrollfelder befinden sich auf der linken Seite der SmartBar, die
Inline-Kontrollfelder auf der rechten Seite. Die Farbe kann separat eingestellt werden. Es stehen noch verschiedene Maglichkeiten zur
Gestaltung der Ecken, sowie die Strichstérke in der Smartbar zur Verfiigung.

23.2 Verformung

Das Menii ,,Verformen* bietet verschiedene Moglichkeiten um eine Form zu veréndern. Als
erstes das Objekt markieren. Dann im Menii ,Verformen® auf ,Verformung* klicken.

MM PEHE OBENG
BEHE XA BDBR®

Verformen

Hillle

Verformen

Perspektive

- Anpassen an Globus
- Anpassen an Zylinder
- Anpassen an Flagge

- Anpassen an Kreis

In der Smartbar stehen jetzt verschiedene Methoden zur Verfligung. Einfach eine Methode Auswéhlen. Danach erscheinen am Objekt
Kontrollpunkte die Sie mit der Maus bewegen konnen. Im Beispiel unten wird die Perspektive verandert. Dazu den Kontrollpunkt im roten

Kreis bewegen.
/
J’J
/
|
‘\
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23.3 Text an Pfad ausrichten

Der Befehl Text an Pfad ausrichten (Menii Verformen) wird zum Ausrichten einer Textform an einer Vektorgrafikform verwendet. Jede
Vektorgrafikform wird als ,Pfad“ behandelt, wobei die Vektorgrafik entweder ein ,geschlossener Pfad“ oder ein ,offener Pfad“ ist. Ein
geschlossener Pfad hat eine zusammenhangende, nicht unterbrochene Kontur, wie beispielsweise eine Kreisoder Quadratform. Ein offener
Pfad ist nicht zusammenhangend, wie beispielsweise eine gerade Linie oder eine gezeichnete Kurve.

Die Kontrollfelder der SmartBar unterscheiden sich geringfligig, je nachdem ob der Text an einem geschlossenen oder offenen Pfad aus-
gerichtet wird. Fiir einen geschlossenen Pfad gibt es Schaltflachen fiir die Startposition, die anzeigen, ob der Text links, rechts, oben oder
unten an der geschlossenen Form beginnen soll.

|— ba ‘ |§_[ “H] L ,Q.i ﬁ Text auf Pfadentfernung:
B g | oo

Mit den beiden ersten Schaltflachen kann die Laufrichtung geédndert werden. Die vier oberen
bestimmen die Startposition. Die vier unteren sind fiir Ausrichtung am Objekt.

23.4 Schatten

Die Option Schatten (Menti Verformen) ermdglicht die Erstellung schneller Schatteneffekte fiir eine oder mehrere Formen. Nachdem der
Schattentyp ausgewahlt wurde, erscheinen um die Form herum Ziehpunkte und die Schatteneigenschaften kénnen iiber die SmartBar
bearbeitet werden.

Standardmé&Big wird der Schatten an den Koordinaten (0,0) auf das Objekt ausgerichtet. Alternativ zum Anpassen dieser Koordinatenwerte
gibt es auf der SmartBar Eigenschaften flir Winkel und Tiefe.

"Stll— % 000 ﬂ Winkel 0.00 Abdruck: [ Dulline Stake:

Faas vooo 4 Tieke 0o 3 o H | mEE» [ H

Im Bereich Stil auf der Smartbar kénnen vier verschiedene Schattentypen ausgewdahlt werden:

Blockschatten
Der Block-Schatten verleiht einem Objekt die lllusion der Tiefe.

Perspektivischer Schatten

Der perspektivische Schatten erzeugt die lllusion der Distanz. Die am weitesten entfernte Position des Schattens ist ein Prozentsatz der
FormgroBe und wird durch den Wert Wurf angegeben. Wenn der Wurfwert zum Beispiel 50 betragt, dann ist die am weitesten entfernte
Position des Schattens 50% Kleiner als die FormgroBe. Stellen Sie den Wurfwert auf 100 (also 100% kleiner als die FormgroBe) ein, um
den Schatten in einem unendlichen Punkt auslaufen zu lassen.

Schlag-Schatten
Der Schlag-Schatten gleicht dem Blockschatten, der ,Raum*“ zwischen der urspriinglichen Form und ihrem Schatten wird jedoch nicht
ausgefiillt.

Wurf-Schatten
Der Wurf-Schatten erzeugt die lllusion einer Lichtquelle, so dass die Objekte einen Schatten
auf eine imagindre Oberflache werfen.
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23.5 Objektkontur

Der Befehl Kontur Objekt (Menii Verformen) wird zum Erstellen einer Form verwendet, die mit den Konturen der markierten Formen iiber-
einstimmt. Kontur Objekt kann so eingestellt werden, dass die inneren Konturen der Originalformen erhalten bleiben oder es kann auf eine
feste Form ohne innere Konturen eingestellt werden.

v Objektguppen

Stil der Ecken——  7--- F
IB ©@ IF - r ol i j ‘ ﬂ|7| ﬂl v| [T Bitmap beschneiden

[T Bitmap invertisren

- Innenkonturen fiillen

- Innenkonturen zulassen

- AusmaB des Versatzes

- AusmaB der Gehrung

- Konturfarbe

- Gespeicherte Einstellungen

23.6 Spezial Effekte | Plug In Erweiterung
Viele niitzliche weitere Tools (Plug Ins) sind in der PRO Version enthalten! Alle Spezialeffekte die eine Grafiker heute benétigt.

Wir haben einige der populérsten Plug-ins in der SignMax integriert. Sie benétigen nicht mehr mehrere Anwendungen fiir solche Effekte
zu erstellen. SignMax verfiigt (iber alle grafischen Werkzeuge die den gewissen “WOW Effekt” in ihre Grafik bringt.
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24 Tastenkiirzel

Das Benutzen von Tastenkiirzel kann fiir geiibte PC-Anwender eine enorme Arbeitserleichterung bedeuten. Die wichtigsten Tastenkiirzel
haben wir hier fiir Sie aufgelistet. Falls es fiir einen Befehl ein Tastenkiirzel gibt, erfahren Sie dies im Mend. Hinter dem Befehl

stehen in Klammern die entsprechenden Tastenkiirzel.

F3 Alles markieren

F6 Ansicht verkleinern

F7 Objektauswahl vergroBern
F8 Schildflachen Ansicht

STRG + K Ausrichten

STRG + G Gruppieren

STRG + P Drucken

STRG + Z Riickgéngig

STRG + C Kopieren

STRG + A Alles Markieren
STRG + X Auschneiden

STRG + V Einfligen

STRG + D Duplizieren

ALT + G Gruppierung aufheben
ALT + S Farbfiillung zeigen An /Aus
ALT + | Instant replay
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25 Schriften Installieren

Zum Verwenden einer neuen Schrift mit SignMax oder wenn Sie nachtraglich in Windows neue Schriften installiert haben.

Kopieren Sie die Schriftdateien in das Windows Fontverzeichnis (Standard C:\Windows\Fonts). Wahlen Sie im SignMax-Menii Datei die Op-
tion Schriften installieren, um das Dialogfeld Schriften installieren zu 6ffnen. Dieses Dialogfeld wird benutzt, um die neuen Schriftdateien,
die auf die Festplatte kopiert wurden, zu suchen und zu speichern.

Hinweis: Vorsicht beim Speichern von Schriften auf einer CD oder einem anderen entfernbaren Medium, da es dann erforderlich ist, dass
die CD vor dem Arbeiten mit SignMax eingelegt wird.

pTwe——— ™)
Schriften installiere e S|

— Schriftformate Anzehen in
v Such h TrueType/OpenT ype Schiifl
Bl Sustznirzei Tovell g 2flize lyse Seh II:: S gergsborsten\Deskiop Suchen... |
I Suchen nach &dobe Typ 1 Schriften

W Suchen nach Corel 'WFM Schiiften ¥ Mit Unterverzeichnisse

™ Suchen nach CADIRk YEF Schriften —
¥ Suchen nach URW BE Schiiften Schriften D atenbank zuriicksetzen Zurucksetzenl
™ Suchen nach C&Dlink CLF Schiiften

™ Suchen nach Third Party und OEM Schrift
I Suchen nach kdeistergram FOM Schriftdate

[T Suchen nach Vision/Cipher Schiiften
[T Suchen nach D ahlgren FT3 Schiftds
[T Lokalisiere AutoCad SHx Dateien

0 Schriftfen) Jetzt Suchen I

M ame | Stil | Puogition |

Installieren |
Alle installieren |

Schlieszen |

Zum Verwenden einer neuen Schrift mit SignMax oder wenn Sie nachtraglich in Windows neue Schriften installiert haben.

Kopieren Sie die Schriftdateien in das Windows Fontverzeichnis (Standard C:\Windows\Fonts). Wahlen Sie im SignMax-Menii Datei die Op-
tion Schriften installieren, um das Dialogfeld Schriften installieren zu 6ffnen. Dieses Dialogfeld wird benutzt, um die neuen Schriftdateien,
die auf die Festplatte kopiert wurden, zu suchen und zu speichern.

Hinweis: Vorsicht beim Speichern von Schriften auf einer CD oder einem anderen entfernbaren Medium, da es dann erforderlich ist, dass
die CD vor dem Arbeiten mit SignMax eingelegt wird.
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Index:

Anordnen 20

Archivierte Auftrage 40
Ausrichten 19

Barcode 31
Bedienelemente 5

Bild exportieren 24

Clipart 17

Dateifunktionen 23
Doppelklick 19

Drucken | Schneiden 39
Drucken 24

Drucken und Schneiden 36
Drucker wéahlen 24
Duplizieren 22

Eckpunkt 18

Eigene Grafik verwenden 17
Ellipse 14

Erweiterte Funktionen 30
Exportieren 23

Facher 15

Farbpalette 6

Flex Cut 38

Formen und Texte verandern 18
Formwerkzeuge 14
Fortlaufende Etiketten 27
Ginsu-Messer 17
Grundeinstellung 25
Grundfunktionen 4
Gruppieren 22
Gruppierung aufheben 22
Hilfslinien21

Importieren und Dateiformate 23
Interaktiver Textabstand 11
Jobpalette 6

Konfiguration des Plotters 32
Kontur Cut 36

Kontur Cut Bilder 37

Kreis 14

Layouterstellung 22

Lineal 16

Lupenwerkzeuge 13
Meniileiste 5

Mittelpunkt 18
Objektkontur 43

Outlines und Inlines 41

Passermarken 15

Pfeil 15

Plotten 32

Plottertreiber installieren 32
Polygon 14

Power Weed 15
Printmanager 38

Proportional Skalieren 19
Rahmen 15

Randpunkt 18

Rechteck 14
Rechtschreibpriifung 12
Rotationspunkt 18

Schatten 42

Schildflache 7

Schneiden mit einer Farbe 33
Schneiden mit mehreren Farben 34
Schriften installieren 45
Serialisierung 27

Setup Eigenschaften 26
Skala 16

Smartbar 5

Speichern 23

Spezial Effekte | Plug In 43
Spiegeln 22

Stern 14

Symbolleiste 5

Tastenkiirzel 44

Text an Pfad ausrichten 42
Text im vorgegeben Rahmen 9
Texterstellung 8
Texterstetzung aus Datei 29
Textrahmen Eigenschaften 10
Textwerkzeug 8

Tools fiir Striche und Fiillungen 16
Tools zur Grafikbearbeitung 16
Umrandung 15

Unsichtbare Farbe 6
Vektorisieren 16

Verformung 41

Verschmelzen 13

Vorwort 3

Weed und Power Weed 36
Werkzeugbox 9
Werkzeugleiste 5
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Vielen Dank fiir Ihre Entscheidung zu diesem Produkt.

» Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstandig durch, um beim Einsatz dieses Produkts alles richtig zu machen.
Bewahren Sie die Anleitung danach an einem sicheren Ort auf.

» Jegliche Form der nicht schriftlich genehmigten Vervielféltigung dieser Bedienungsanleitung ist verboten.

» Der Inhalt dieses Dokuments sowie die technischen Daten kdnnen jederzeit ohne Vorankiindigung gedndert werden.

» Diein dieser Anleitung erwdhnten Bedienschritte sollten eigentlich richtig sein und sind auch nachgepruft worden. Wenn
trotzdem etwas unrichtig ist, verstandigen Sie uns bitte.

» MAX Systems haftet weder fir direkte, noch indirekte Schaden bzw. Verdienstausfall, die/der sich aus der Verwendung der mit
diesem Gerét gefertigten Objekte ergeben konnte/n.

Safety, quality and protection for you and your company
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MAX Systems GmbH
Am Bauhof 12
D-27442 Gnarrenburg

Tel. | Fon: +49 (0) 47 63 /9 4595 - 0
Fax: +49 (0) 47 63 /9 45 95 - 11

E-Mail: info@maxsystems.eu
Homepage | Internet: www.maxsystems.de

Sicherheit, Qualitat und Schutz fur Sie und Ihr Unternehmen | Produkte



